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. Du bist der Chefan der Takti 
Du bestimmst, wer auf der Ersatzbank ran 
Ohne Dich läuft keine Verhandlung um Verträge. 
Niemand mischt sich in Deine Geschäfte ein. 
Dein Verein hört auf Dein Kommando. 


Andere spielen nur Fußball.Du spielst Schicke. 


SOFTWARE 2000 


4 ANGESPIELT 


4 Highlights für den PC 
Age of Mythology, Unreal Il, ARX Fatalis, Civilization 3, 
Galleon, Sigma, Freedom Force, Harry Potter u.a. 

6 Highlights für die Playstation 2 
Jak and Daxter: The Precursor Legacy, Maximo: Ghosts 
to Glory, AirBlade, Crash Bandicoot, MGS2 u.a. 

8 Highlights für den Gamecube 
Luigi’s Mansion, Star Fox Adventures: Dinosaur Planet, 
Pikmin, Star Wars: Rogue Leader, WaveRace u.a. 


10 Highlights für die Xbox 


Dead or Alive 3, Oddworld: Munch’s Oddysee, Unreal: & 


Championship, Jet Set Radio Future, Halo u.a. 


12 Highlights für Dreamcast und Playstation 
Phantasy Star Online Ver. 2, Sega Sports Tennis 2K2, 
Shenmue Il, Harry Potter, Spider-Man 2, Syphon Filter 3 


13 Die Spiele-Tabelle mit allen Startterminen 
14 Aquanox 
Tauch ab: 3D-Shooter, Unterwasserwelt, Gefahr! 


15 Magische Baupläne und bleihaltige Flucht 
Dark Cloud, Max Payne & wichtige Spiele- 
Erscheinungstermine 


20 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


o | CHECK ) Alle Spiele alphabetisch 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Asterix - Maximum Gaudium 
Excitebike 64 

Fur Fighters: Viggo’s Revenge 
Half-Life: Blue Shift 

NBA Street 

Onimusha Warlords 

Red Faction 

Sonic Adventure 2 

Star Trek Voyager: Virtual Tour 
Startopia 

World’s Scariest Police Chases 
Z2 Steel Soldiers 


Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld \* 


„SPECIAL SPIELE ] 


Der Game Boy Advance 

22. Juni: Nintendos neues Handheld powert 

Die heißesten GBA-Spiele zum Start 
Castlevania, F-Zero: Maximum Velocity, Konami 
Krazy Racers, Kuru Kuru Kururin, Rayman Advance, 
Super Mario Advance, Tony Hawk’s Pro Skater 2 


Nutzt zusätzlich den Service 


BRAVO SCREENFUN 


Cheats 
‚Alle Passcodes & 
in diesem H wurden 


überprüft und. ınktionieren! 


Weitere Spiele & Umsetzungen dh 


TIPPS 


die fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (s. 5. 53 und 126). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


Postfach 200221, 80002 München 


„“und mehr 
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85 Know-how 
So funktioniert ein Headset N 
86° Im Vergleichstest: N 
Zehn Kopfhörer und Headsets 
Aktuelle Geräte von 40 bis 300 Mark 
90 Die Hardware-Highlights der E3 
PC-Handschuh, Hometrainer, kuriose Controller & Co. 


92 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


d sortware | 


94 Handy-Software für jeden Anlass 
Nützliche Einzelprogramme und Sampler zum Tunen 
96 Bilder superleicht am PC bearbeiten 
Schritt für Schritt: Zaubere Dich auf jedes Bild! 


' Derletzte Schrei: 

7 Edelhandy und 
7 Music-Player in 
7 einem. Wir ver- 
raten, ob die Geräte 
rocken (ab 5. 100) 


\ CONNECTIONS 


100° Musikhandys im Test und Aufrüst-Tipps 
Drei Handys im Test. MP3-Anstecker, Radio-Headset... 


102 Handy-News 
Clevere Geräte, Hüllen, Soaps, SMS- & Logo-Dienste 


106 Deine Fotos im Netz 
Die besten und günstigsten Online-Foto-Anbieter 


108 Surftipps und Eure Internet-Charts 


I ) 
112: Tomb Raider — Der Film 
Haut alle um: Sexy Angelina Jolie als Leinwand-Lara 


114* Final Fantasy — Die Mächte in Dir 
Gigantischer Renderfilm-tolle Tricks aus dem Studio 


116 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
118 Topaktuell auf Video & DVD 


121: Mystery und Action am Wochenende 
Nervenkitzel im TV mit „Roswell“ & ‚Largo Winch“ 


122 TV-Highlights im Juninuli 


_ I RUBRIKEN”) 


16 News Infos und Trends in aller Kürze 
124 Fun Witze, Rätsel, Comics 
126 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
129 Vorschau & Impressum 


130 Gewinne satt: 
Der SCREENFUN-Jackpot 


S. TRIX 


W-2 
ALONE IN THED, DARK 4 
Die gewünschte Lösung wird Euch dann schnellstmöglich zugeschickt. 


1 


Die „E3 Expo“ 
fandimLosAn- 
geles Convention 
Center statt 


vr 


auf, 


Highlights für den 


\ 


Age of Mythology 


Dein Held holt sich vor dem Einsatz 
einen göttlichen Segen ab 


Strategiespiel 
Hersteller: Microsoft 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


ie Götter müssen verrückt ge- 
worden sein: Thor kabbelt sich 


mit Zeus, und Anubis haut Odin 
auf den Helm. Im inoffiziellen Nach- 
folger von Microsofts „Age of Empi- 
res“-Reihe treten nicht nur neun 
Völker gegeneinander an, sondern 
auch ihre entsprechenden Götter. 
Steuerst Du zum Beispiel die Ägyp- 
ter, dann steht Dir automatisch die 


Se Ne 
Starkstrom: Der Donnergott Thor 
zerbröselt eine römische Siedlung 


zugehörige Göttertruppe zur Verfü- 
gung. Wenn Du fleißig betest, dann 
kannst Du den Fluch höherer Mächte 
auf Deine Feinde herabbeschwören. 
Im Kampfgetümmel ist ein kleiner 
Meteor, geschleudert von Sonnen- 
gott RA, eine nicht zu unterschätzen- 
de Hilfe. Zusätzlich steht jedem Volk 
ein mythischer Held zur Verfügung, 
der sich, mausgesteuert, auf die 
Suche nach magischen Artefakten 
macht. Gebaut und gesiedelt wird 
dagegen ganz ohne göttliche Hilfe. 
Hier entscheidet ganz alleine Dein 
Echtzeit-Strategie-Geschick. 


NIC ENTER] 


Ta 


Hereinspaziert: 
Ein E3-Messe- © 
Girl lädt zum 
Hinsehen ein 


Völlig losgelöst: Ein riesiges Asteroi- 
denfeld als Multiplayer-Level 


Action-Adventure 
Hersteller: Infogrames 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


ei diesem Anblick wird jedem 
B Ego-Shooter-Freak das Herzchen 

wummern: „Unreal II“ bietet 
noch nie gesehene grafische Fülle. 
Spektakuläre Waffeneffekte, bril- 
lante Effekte und hoch detaillierte 
Landschaften setzen schon jetzt 
neue Maßstäbe. Es versteht sich von 
selbst, dass der Entwickler Legend 
Entertainment auch inhaltlich in die 


- 


Konkurrenz belebt das 

Geschäft: Gleich vier 

Spielsysteme streiten um 
' die Marktführerschaft. 


ie Spannung steigt: Sonys Play- 
D;# 2 gewinnt zunehmend 
an Fahrt, am 5. November geht in 
den USA Nintendos Gamecube an den 
Start, und nur drei Tage später steht 
Microsofts Xbox in den amerikani- 
schen Läden. Harte Zeiten für den PC! 
Zum Glück kann der „gute alte 
Heimcomputer“ im Wettrennen der 
neuen Konsolen-Boliden mithalten. 
Dank fixer Grafikkarten und noch 
schnellerer Prozessoren werden die 
PC-Spiele dabei immer realistischer. 
Kein Wunder also, dass bei jedem Her- 
steller mindestens ein neues 3D-Ac- 
tionspiel um die Käufergunst wirbt. 
Electronic Arts lockt zum Beispiel mit 
dem wirklichkeitsnahen „Medal of Ho- 
nor: Allied Assault“, und Infogrames 
schickt den Science-Fiction-Shooter 
„Unreal Il“ in den Wettstreit. Auf ori- 
ginelle Designideen wird dabei weit- 
gehend verzichtet. Hier zählen die 
größte Wumme, die heftigste Explo- 
sion und die schönste Wandtextur. 
Zum Glück findet sich zwischen 
dem hoch explosiven 3D-Einerlei 
dann doch noch die eine oder andere 
Ideenperle. Lobend erwähnt seien 
hier die beiden Originalitätsbolzen 
„Sigma“ und „Sim Golf“. Im ersten 
Spiel wirst Du zum Hobbygenetiker 
und bastelst neue Lebewesen, im 
zweiten baust und verwaltest Du als 
Manager Deinen eigenen Golfplatz. 
Viel Spaß mit den kommenden Hits... 


Realistischer geht's fast nimmer: 
Dein Flammenwerfer in Aktion 


Vollen gehen will. Zehn neue Welten 
warten auf Deinen Besuch, und 15 
frische Waffen wollen ausprobiert 
werden. Zwischen den Einsätzen er- 
holt man sich auf einem großen 
Truppentransporter im Orbit der 
Planeten. Dort plauderst Du mit Dei- 
nen Teammitgliedern und kannst 
gefundene Waffen und Artefakte im 
Labor untersuchen lassen. 

Natürlich wird auch die große 
Multiplayer-Gemeinde nicht ver- 
gessen. Neue Spielmodi und spezi- 
elle Kampfarenen sollen das Mehr- 
spieler-Blut in Wallung bringen. 


a FE 


ARK Fatalis 


Gruselig: Diese Herren haben ganz 
entschieden mit der Diät übertrieben 


Givilization 3 


Neu: Deine Städte werden jetzt direkt 
in der Spiellandschaft dargestellt 


Galleon 


Ein Held, der zu leben weiß: Rahma 
und ein Teil seiner Besatzung 


ae 


Eier legende Wollmilchsau: „Sigma“ 
bietet unzählige Mutationen 


Draht nach oben: eine adrette Lady 
mit Fühlern auf dem Kopf 


Reformierte Steuerungsmenüs sollen 
Deine Arbeit deutlich vereinfachen 


Neue Spielorte erreichst Du mit 
Deinem schicken Segelboot 


Im Kampf sind Deine Tierchen nicht 
mehr ganz so nett zueinander 


Die besten Spiele der 


anne Force 7 


Rollenspiel 


Hersteller: Fishtank 
Europa-Start: Herbst 2001 


in viel versprechendes 3D-Rollen- 
FE erwartet uns — von dem 

deutschen Entwickler Fishtank. 
In „ARX Fatalis“ wandelst Du durch 
flott scrollende Computerkeller und 
metzelst, was Schwert und Zauber- 
stab hergeben. Besonders nett ist 
das Zaubersystem ausgefallen: Mit 
der Maus schreibst Du virtuelle Ru- 
nen auf den Bildschirm. Der entspre- 
chende Zauberspruch wird schnur- 
stracks ausgelöst und tut seine hei- 
lende oder zerstörerische Wirkung. 


Strategiespiel 
Hersteller: Infogrames 
Europa-Start: Herbst 2001 


Guru Sid Meier will im dritten 
Teil seiner „Civilization“-Reihe 
aus allen Spiele-Rohren feuern. Die 
Steuerung wird deshalb runderneu- 
ert undlleichter zugänglich gestaltet. 
Der Diplomatie-Teil soll deutlich 
vergrößert werden und eine Vielzahl 
an taktischen Finessen bieten. Ein 
verbessertes Handelsmodell und 
neue Wunder, Technologien und Ein- 
heiten sollen für ungetrübten Spiel- 
spaß sorgen.Mit Spannungerwartet! 


- 4 rößer, schöner, weiter-Strategie- 


Action-Adventure 


Hersteller: Interplay 
Europa-Start: Winter 2001 


as hat „Lara Croft“-Erfinder 
W° Gard in den letzten fünf 

Jahren gemacht? Er hat ein 
neues Spiel entwickelt. In „Galleon“ 
steuerst Du keine großbusige Heldin, 
sondern einen markanten Piraten 
durch eine dreidimensionale Insel- 
welt. Dein neuer Held hört auf den 
ungewöhnlichen Namen Rahma 
Sabier und kann mindestens ge- 
nauso schön hüpfen, klettern und 
kämpfen wie Cyberbabe Lara. Da 
setzt man gerne die Segel. 


Strategiespiel 
Hersteller: Microsoft 
Europa-Start: Sommer 2002 


as passiert, wenn man eine 
W:: mit einem Tiger kreuzt? 

Die Ente kriegt Streifen, wird 
drei Meter groß und sehr gefähr- 
lich. Im 3D-Strategiespiel „Sigma“ 
kannst Du über 50 Tierarten gene- 
tisch miteinander kombinieren und 
die abgedrehten Ergebnisse in den 
Kampf mit einem verrückten Wis- 
senschaftler schicken. Bei Millionen 
Kombinationsmöglichkeiten dürfte 
so schnell keine Langeweile beim 
Kreuzen aufkommen. 


Wer schmeißt denn da mit Bussen? 


in Trupp von 25 Comic-Superhel- 

den räumt in New York auf. Das 
macht schon beim ersten Messe- 
Probespielen gewaltig Spaß. 


Rollenspiel — Crave 
Europa-Start: Winter 2001 


var Pokter 


Wie im Film: Harry in Hogwarts 


um Kinostart Ende November 

darf Quotenking Harry auch auf 
dem PC lospottern. Ein schönes 
Abenteuer mit leichten Rätseln. 


Adventure - Electronic Arts 
Europa-Start: Herbst 2001 


Medal of Honor: Allied Assault 


Deine Ami-3D-Truppe stürmt voran 


Is Anführer einer 3D-Schwadron 

amerikanischer Gls bekämpft 
man deutsche Truppen. Realistisch 
und hammerhart. 


Action-Adventure - Electronic Arts 
Europa-Start: Herbst 2001 


Sid AruEn Si ai Ran 


Nobel: Ein Gofflatz mit Privatpool 
pielspaß pur: Bau Deinen eige- 
nen Golfplatz, mäh den Rasen 

und tritt um fettes Preisgeld ge- 
gen die anreisenden Pros an. 


Strategiespiel — Electronic Arts 
Europa-Start: Herbst 2001 


V Text: Volker Weitz 
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Neben der Vogelperspektive kannst 
Du auch in eine Ego-Ansicht wechseln 


3D-Jump&Run 
Naughty Dog/Sony 
Europa-Start: Herbst 2001 


it der „Crash Bandicoot“-Reihe 
M: Naughty Dog Konsolen- 
geschichte geschrieben. Welt- 
weit verkauften sich alle drei Teile 
knapp 20 Millionen Mal. In seinem 
ersten PS2-Jump&Run will das ame- 
rikanische Entwicklungsteam seinen 
Riesenerfolg wiederholen. 
„Jak and Daxter“ hat vor allem 
technisch eine Menge zu bieten: Le- 


Großer Andrang: Alle neuen PS2-Knal- 
ler konnte man bei Sony probespielen 


Fesselnd:,‚Metal 
Gear Solid 2“ ließ 
sich am Stand von 
Konami spielen 


u. 


% u x A NY 


Starkes Team: Wenn's brenzlig wird, 
langt auch Wiesel Daxter kräftig zu 


vels mit grenzenloser Weitsicht, sen- 
sationelle 3D-Landschaften und ein 
liebevoll animiertes Heldenduo. 

Mit diesem Pärchen hat es das 
Schicksal weniger gut gemeint: Auf 
einer Inselexpedition entdecken Jak 
und Daxter mysteriöse Ruinen, in 
denen sich Daxter nach einem Unfall 
in eine Wiesel-ähnliche Kreatur ver- 
wandelt. In 15 bunten Levels entlang 
der Küste suchst Du nach einem Weg, 
den Freund von seinem Fluch zu be- 
freien. Zahlreiche Mini-Spiele (Wett- 
rennen oder Fischen), aber auch Boss- 
Kämpfe sorgen für Abwechslung. 


Zukunftsmusik: Playstation-2-Zubehör 
für komfortables Surfen im Internet 


PlayStation.l 


Dem wuchtigem Drehschlag kann 
kein Angreifer entkommen 


Action-Adventure 
Capcom 
Europa-Start: Winter 2001 


eben „Devil May Cry“ (An- 
N gespielt in SCREENFUN 6/01) 
sorgte vor allem das von der 
erfolgreichen „Ghosts ’N Goblins“- 
Serie inspirierte „Maximo“ für lange 
Schlangen am Capcom-Stand. 
Diesen Beistand hat der glücklose 
Held auch bitter nötig: Sein König- 
reich ist von Untoten besetzt, und 
der einst treue Berater pflegt dunkle 


Mit neuen Online-Plänen 
und grandiosen Spielen 
präsentierte Sony auf 

der E3 die Playstation 2. 


laubt man Sony, wird es den häu- 
fig diskutierten Dreikampf auf 


dem Konsolenmarkt nicht geben. 
Vielmehr beschränkt der Elektronik- 
Riese das Gefecht selbstsicher auf ein 
Duell zwischen Nintendo und Micro- 
soft - und zwar um den zweiten Platz. 

Um seine Rolle als Marktführer 
auszubauen, hat Sony im Rahmen 
der E3 seine Pläne für die Online- 
Zukunft der PS2 vorgestellt. Neben 
einer 40-GB-Festplatte - die Kapazi- 
tät kann für Europa anders sein — 
wurde auch erstmals das Breitband- 
Modem gezeigt. Dabei handelt es 
sich um ein Hybrid-Gerät, das neben 
der Ethernet-Funktion auch analoge 
Datenübertragung mit Geschwindig- 
keiten bis zu 56.6k unterstützt. 

Da Sony nicht nur aufs Spielen übers 
Internet setzt, wurden Allianzen mit 
AOL, Cisco Systems, RealNetworks 
und Macromedia geschlossen. Damit 
sollen PS2-Besitzer auch an Online- 
Angebote, Webseiten-Inhalte, E-Mail 
und Video-Streaming kommen. 

Die gezeigten Spiele konnten auf 
der ganzen Linie überzeugen. „Final 
Fantasy X“ und „Gran Turismo 3“ (An- 
gespielt in SCREENFUN 6/01) zeigten 
beeindruckend die Grafikfähigkeiten 
der Playstation 2. Weitere Second- 
Generation-Titel wie „AirBlade“ oder 
„Jak and Daxter“ werden der Sony- 
Konsole im Laufe des Jahres einen 
qualitativen Schub verleihen. 


Schwert in eine glühende Feuerklinge 


Machenschaften und hat Maximos 
Herzensdame entführt. 

In 16 Levels durchstreifst Du Fried- 
höfe und frostige Eiswelten, zerlegst 
mit einem magischen Schwert fau- 
lende Zombies und lernst im Lauf 
des Abenteuers Spezialfähigkeiten, 
um Schlitzohr Achille zu bezwingen. 

Spielerisch schon jetzt ein Kra- 
cher, überrascht „Maximo“ auch 
mit witzigen Einlagen: Nach einigen 
kassierten Treffern zerspringt die 
Rüstung, und Du stehst — wie in 
„Ghosts 'N Goblins“- Deinen Geg- 
nern in Boxershorts gegenüber! 


Sportspiel 
Criterion/Sony 
Europa-Start: Winter 2001 


Ss bleib bei deinen Leisten: 


AirBlade 


Nach „TrickStyle“ holt Criterion 

zum zweiten Mal die Schwebe- 
Bretter aus dem Ideenschrank. In 
„AirBlade“ hast Du die GCP Corpo- 
ration am Hals, die Dich und Dein 
Hoverboard vernichten will. 

Zu allem Übel kidnappen sie noch 
Freund Oscar. In inhaltlich verknüpf- 
ten Missionen suchst Du Deinen 

£ - Kumpel, aber nicht ohne Stil: Die ver- 
..der Laterne bis hin zum Funken schla- rückten Tricks würden selbst Skater 
genden Grind am Brückengeländer Tony Hawk zum Staunen bringen. 


Die Umgebung wird in die Ausführung 
der Tricks eingebunden: vom Grab an... 


3D-Jump&Run 


Traveller's Tale/Vivendi Universal 


Grash Bandicoot: The Wrath of Gorten 


\ eo Cortex hat die Nase voll: 
N Nach drei schmerzvollen Nieder- 
lagen gegen Crash Bandicoot 
arbeitet er nun an der ultimativen 
Maschine. Das mechanische Mach- 
werk soll den roten Nasenbeutler 
endlich für alle Zeiten beseitigen. 
30 Levels umfasst das neue 
Jump&Run-Abenteuer, beidem man 
erstmals neben Crash auch die süße 
Coco steuert. Dabei durchquerst Du 
Erstmals spielbar: Coco verfügtübere \ulkaninseln und Dschungel mit 
eigene Moves und Spezialattacken jeep, Flugzeug oder Mech-Roboter. 


State of Emergency 


Realistische Grafikeffekte rücken 
Crash in schönstes 128-Bit-Licht 


Actionspiel 
Rockstar/Take 2 
Europa-Start: Herbst 2001 


haos-Tage auf der Playstation 2: 
Um Deine Stadt aus den Fän- 


gen einer Polizei-Organisation 

zu befreien, hast Du in „State of 

Emergency“ nur eine Aufgabe: mit 

allen Dir verfügbaren Mitteln einen 
Bürgeraufstand zu provozieren. 

Möglichkeiten hast Du hier wahr- 

lich genug: Du kannst die gesamte 

Stadt zerstören, Massenschlägereien 

i = anzetteln und zudem mit Waffen- 

Mit fünf verschiedenen Charakteren Ob Messer oder Flammenwerfer:Du gewalt die korrupte Polizei auf den 

sorgst-Du in vier Distrikten für Krawall kämpfst mit allem, was greifbar ist Straßen bekämpfen. Heftig! 


siuniman 


Rennspiel 
Reflections/Infogrames 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


S: haben einen der gefährlichs- 


ten Jobs der Welt. Immer wenn 
im Film die Action zu riskant 
wird, schlüpfen furchtlose Stunt- 
men in die Rolle der Schauspieler. 
In „Stuntman“ von Reflections (be- 
kannt durch die „Driver“-Serie) sitzt 
Du am Steuer unterschiedlicher Ve- 
hikel und versuchst, an bekannten 
Filmschauplätzen spektakuläre Un- 
Een fälle und Manöver hinzulegen. Und 
James Bond lässt grüßen: Die Wieder-- damit es so richtig kracht, sind alle 
holungen sind packend inszeniert Autos komplett zerstörbar... 


Auch auf drei Rädern en Du am 
Set für Chaos und viel Blechschaden 


Die besten Spiele der S 


Das „Renn“. Spiel wird hier neu defi iniert 


E sieht aus und spielt sich wie ein 
3D-Jump&Run, doch geht’s im 
Rennduell bei geteilte Bildschirm 
über Rundkurse und auf Zeit. 


Rennspiel — Ubi Soft 
Europa-Start: Winter 2001 


Metal Gear Solid 2 


Emanzipation: Frau mit großer Waffe 


eues Video, neues Glück: Neben 
Ninja und Ocelot tauchte auch 
eine schwer bewaffnete Frau im E3- 
Trailer von „MGS 2“ als Gegner auf. 


Action-Adventure - Konami 
Europa-Start: Winter 2001 


55H Tricky 


Einer der neuen Tricks: unverschämt cool 


wei neue Strecken, elf Charaktere 

und krasse neue Moves: Bei „SSX 
Tricky“ sind dank Magnetbindung 
Kickflip und Superman möglich. 


Sportspiel — EA Sports Big 
Europa-Start: Herbst 2001 


ur SmackDown! 3 


a un 


Chris (l.) und The Rock knuddeln gerne 
ber 30 Wrestler, 60 verschiedene 
Match-Varianten und Kommen- 

tare von Michael Cole und Tazz: 
„WWF SmackDown! 3“ wird fett. 


Sportspiel - THQ 
Europa-Start: Winter 2001 


Y Text: Michc 
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Vertraute Gesichter und 
innovative Spiele: Der 
Gamecube schlägt eine 
zum Action- bekannte Richtung ein. 
Adventure-Helden: 


| Fox McCloud : 2.3 (4 Bi | A U Leitspruch „The Ninten- 


| Vom Flieger-Ass 


do Difference“ präsentierten sich 
die selbst ernannten „Qualitäts- 
Fetischisten“ auf der E3. Das Motto 
steht für die Ziele des japanischen 
Konzerns: Den Gamecube ohne Inter- 
net- oder DVD-Schnickschnack als 
reine Spielekonsole zu etablieren. 
Die Eigenentwicklungen „Luigi’s 
Mansion“, „super Smash Bros. Me- 
lee“ und „WaveRace - Blue Storm“, 
sowie das bereits für das N64 ge- 
plante „Star Fox Adventures: Dinosaur 
Planet“ will Nintendo bereits zum 
Erstverkaufstag am 14. September in 
Japan anbieten. In Amerika wird der 
Gamecube am 5. November für güns- 
tige 199 Dollar um Käufer buhlen. 
Europäische Spieler müssen sich 
allerdings bis Anfang 2002 gedulden. 
Angesichts des günstigen US-Preises 
wird die Konsole wohl auch in 
Deutschland deutlich billiger (unter 
600 Mark) als die PS2 oder Xbox sein. 
Bis Mitte 2002 will Nintendo auch 
seinen Serien „The Legend of Zelda“ 
und „Mario Kart“ ein Gamecube-Up- 
date spendieren. „Diddy Kong“-Fans 
können sich zudem auf eine 128-Bit- 
Version „Donkey Kong Racing“ freuen. 
Überraschend auch die Ankündigun- 
gen von Sega: Neben den Automaten 
„Virtua Striker 3“ und „Monkey Ball“ 
wird auch das revolutionäre Dream- 
cast-Online-Rollenspiel „Phantasy Star 
Online“ für den NGC umgesetzt. 


+ 


Umzingelt von Geistern: Da schlottern 
dem Klempner ganz schön die Knie 


3D-Jump&Run 


Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


eit 1993 lebt er im Schatten 
Ger: großen Bruders Mario. 
Aber auf dem Gamecube steht 
nach zahllosen „Super Mario“-Spie- 
len plötzlich der Pizza-liebende grü- 
ne Klempner Luigi im Mittelpunkt. 
In „Luigi’s Mansion“ bekommt es 
der sympathische Anti-Held in einer 
stürmischen Nacht mit einer Horde 
spukender Geister zu tun. In einem 


Krisengespräch: Der Professor sagt Dir, 
wie Du die Plage am besten bekämpfst 


verwunschenen Schloss durch- 
streifst Du dunkle Zimmer und ver- 
winkelte Kerker. Mit Taschenlampe 
und Staubsauger bewaffnet, ver- 
suchst Du das alte Gemäuer von 
den unwillkommenen Störenfrie- 
den zu befreien. Passende Tipps hat 
der Hausbesitzer, ein kleinwüchsi- 
ger Professor, für Dich parat. 

Die Grimassen, die die Designer 
dem oft vor Furcht erstarrenden 
Gesicht von Luigi verpassen, sehen 
grandios aus. Außerdem überzeu- 
gen die stimmungsvollen Licht-, 
Schatten- und Transparenzeffekte. 


gie gegen die Dinosaurier einsetzen 


Action-Adventure 
Hersteller: Rare/Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


cht Jahre nach dem Weltraum- 
A: im Lylat System steht Ex- 

Pilot Fox McCloud vor einer neu- 
en Herausforderung: In „Star Fox Ad- 
ventures“ spielen mutierte prähis- 
torische Monster verrückt. Unter 
der Leitung von General Scales haben 
sie die Kontrolle des „Planeten der 
Dinosaurier“ übernomme - einst 
ein blühendes Paradies. 


Die Zeiten der Luftkämpfe sind vor- 
bei: Fox erlebt das Abenteuer zu Fuß 


Doch die riesige Welt beginnt 
langsam, Stück für Stück auseinan- 
der zu brechen. Ganze Landab- 
schnitte lösen sich und fliegen in 
den Orbit. Mit einem magischen 
Stab bewaffnet, kämpft Fox gegen 
die Bösewichter und versucht, den 
Dinosaurier-Planeten zu retten. 

Bereits im vorigen Jahr wurde 
„Dinosaur Planet“ für das N64 an- 
gekündigt. Allerdings war die Kon- 
sole mit den enormen Spielwelten 
schlichtweg überfordert - deshalb 
entschied sich Rare, das Abenteuer 
für den Gamecube zu entwickeln. 


Strategiespiel 
Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


as wohl innovativste Spiel der 
DB hatte Nintendo im An- 
gebot: Kein Geringerer als Star- 
Designer Shigeru Miyamoto zeich- 
net für „Pikmin“ verantwortlich. 
Der Spieler übernimmt die Kon- 
trolle eines kleinen Astronauten, 
der nach einem Absturz auf einem 
fremden Planeten die Einzelteile 
seines Raumschiffes sucht. Dabei 
helfen ihm Truppen der Ameisen- 
ähnlichen Pikmin, Gegenstände zu 
bewegen oder Gegner zu besiegen. 


Pikmin 


Die putzig animierten Pikmin 
erinnern an die kultigen Lemminge 


Im Gleichschritt marsch: Du steuerst bis 
zu 100 Pikmin gleichzeitig übers Feld 


Actionspiel 
Hersteller: Factor 5/LucasArts 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


chon aus dem Nintendo 64 
Sie das deutsche Entwickler- 

team Factor 5 technisch das 
Letzte heraus. Ganz klar, dass man 
von den in Kalifornien ansässigen 
Nintendo-Enthusiasten auch auf 
dem Gamecube grafische Höchst- 
leistungen erwartet. 

Diese scheinen erfüllt zu wer- 
den: „Rogue Leader“, der offizielle 
Nachfolger des 64-Bit-Hits „Rogue 
Squadron“, zeigt die Luftkämpfe in 
neuen optischen Dimensionen. 


Star Wars: Rogue Leader 


Wie im Kino: Die Kämpfe finden im 
„Star Wars“-Universum statt 


Super Smash Bros. Melee 


Die Glanz- und Reflexions-Effekte an 
den Gebäuden sehen brillant aus 


Fightspiel 
Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


eit, Prügel zu kassieren: Zum 
T=- Mal dürfen die Ninten- 

do-Charaktere wieder richtig zu- 
langen. Von bekannten Helden wie 
Mario, Link und Kirby bis zur Kult- 
Figur Ice Climber - alle sind mit von 
der Partie und ziemlich geladen. Als 
Hintergründe dienen Schauplätze 
aus populären Nintendo-Spielen. 

Neben der üppigen Grafik, neuen 
Turnier-Varianten und Vierspieler- 
Battles gibt’s erstmals auch einen 
Story-Modus zum Durchschlagen. 


Kampf der Nintendo-Maskottchen: 
Affe packt italienischen Klempner 


Vor den 3D-Hintergründen liefern sich 
bis zu vier Spieler turbulente Fights 


WaveRace - Blue Storm 


Rennspiel 
Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


ei der Einführung des Nintendo 
64 im Jahre 1996 war „Wave- 


Race“ einer der Überraschungs- 
hits. Die unglaublich realistische 
Wellenberechnung und Fahrphysik 
sucht noch heute ihresgleichen. 

Das 128-Bit-Update mit dem Na- 
menszusatz „Blue Storm“ punktet 
mit einem Vierspieler--Modus und 
stimmungsvollen Wetterberech- 
nungen: vom Sonnenschein über 
sintflutartige Regengüsse bis zu 
monströsen Wirbelstürmen. 


N 


Optik vom Feinsten: Realistische 
Spiegelungen und Wassereffekte 


Neben Rennen gegen Computergeg- 
ner gibt’s einen neuen Stunt-Modus 


Die besten Spiele der S 


Eternal Darkness € 


r 


an Kan 


Schmerzvoller Tod oder nur ein Traum? 


RB: oder Einbildung? In „Eter- 
nal Darkness“ passieren un- 
glaubliche Dinge, die Deine Hel- 
den fast in den Wahnsinn treiben. 


Action-Adventure — Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


Kameo: Elements of Power 


BE. OA i 
Kameo kann besonders gut mit Tieren 


bis zu 60 Kreaturen 
auf der Suche nach den sechs Ele- 
ment-Kindern. Bei Bedarf steuerst 
Du die Monster im Echtzeit-Kampf. 


Actioh-Adventure — Rare/Nintendo 
Europa-Start: Sommer 2002 


Metroid Prime 


Jetzt bloß nicht die Nerven verlieren... 


er Action-Klassiker der Superla- 

tive kehrt zurück: sensationelle 
Grafik, tolle Moves, riesige Endbos- 
se und durchschlagende Waffen! 


Actionspiel — Nintendo 
Europa-Start: Sommer 2002 


Monkey Ball 


Wie Affen halt sind: scharf auf Bananen 


iele Bananen sammeln, schnell 
das Ziel erreichen und dabei nicht 
von der Plattform purzeln: witziger 
Reaktionstest für bis zu vier Spieler. 


Geschicklichkeitsspiel - Sega 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


Y | Text: Michael Stapf 
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Physik tut weh: Der Tritt reißt Bass (r.) 
sogar den Cowboy-Hut vom Schopf 


Fightspiel 
Hersteller: Tecmo 
us“ Start: Herbst 2001 


er auf der Xbox-Pressekonferenz 
ID Trailer von Tecmos 
Fightspiel sorgte bei vielen Be- 
suchern für Aufregung: So detaillierte 
Kämpfer und so wirklichkeitsgetreue 
Landschaften gab es auf einer Kon- 
sole noch nie zu sehen. 
„Dead or Alive 3“ wird im Herbst 
zum Start der Xbox erscheinen. Ne- 
ben den klassischen Kämpfern und 


Capcoms „Genma Onimusha“ soll ER 
der Xbox noch viel schöner werden 


 ANGESPIELT is P 


Aushängeschild: Die Mädchen in 
„Dead or Alive 3“ wirken noch echter 


Arenen sollen vier neue Akteure hin- 
zustoßen. Besonders beeindruckend 
dürfte die optische Präsentation sein. 
Die Kämpfer wirken lebensechter 
denn je und dank hoher Polygonzah- 
len und viel Physikkommen vor allem 
Kleidungsstücke besser zur Geltung. 
In den Arenen wird ein wahres 
Effekte-Feuerwerk abgefahren. Da 
wirbeln in einem Waldstück Hun- 
derte Blätter durcheinander, oder 
der fallende Kämpfer sprengt bei 
seinem Sturz aus dem Fenster 
äußerst beeindruckend eine riesige 
Neonreklame in tausend Stücke... 


Nicht schön, aber sehr kraftvoll: 
die Xbox und das etwas plumpe Pad 


| Sah auf der E3 
blendend aus: 
„Tony Hawk 2X“ 


Microsofts Konsole freut 
sich bereits ein halbes 
Jahr vor Erscheinen über 
eine große Menge an 
potenziellen Superhits. 


ie Maschine ist fertig, Preis und 
Erscheinungstermin stehen auch 


fest:Microsofts Spielkonsole Xbox 
wird in den USA ab 8. November in 
den Läden stehen und 299 Dollar kos- 
ten - also etwa so viel wie Sonys PS2. 

Neuigkeiten gab es auch in Bezug 
auf Sega. Microsoft baut die Zusam- 
menarbeit vor allem im Onlinespiele- 
Sektor aus. Dabei liegt das Haupt- 
augenmerk auf den vier „2K2“-Sport- 
spielen der Sega-Sports-Serie, die die 
„breitbandigen“ Online-Möglichkeiten 
der neuen Konsole nutzen sollen. 

Mehrspieler-Freuden will zudem 
auch Infogrames mit „Nascar Heat“ 
und „Unreal: Championship“ vermit- 
teln: Bis zu 16 Spieler können sich hier 
dem Wettbewerb stellen. 

Der japanische Videospiel-Riese 
Capcom lockt mit dem exklusiven 
„Dino Crisis 3“, von dem auf der E3 
leider nur erste Zeichnungen zu sehen 
waren. Mit „Genma Onimusha“ 
kommt eine aufgebohrte Variante 
des PS2-Action-Adventures für Xbox. 
Im Auftrag von Microsoft wird zudem 
ein Bruce-Lee-Fightspiel entwickelt. 
Und auch zu Spielbergs neustem 
Megaprojekt „A.l.“ soll allein für Xbox 
ein Spiel erscheinen. Bilder oder Demos 
gab es aber noch nicht zu sehen. 

Der genaue Termin für den Xbox- 
Start in Europa steht leidernoch nicht. 
Verkündet wird nur: Frühjahr 2002. 


Dddworld: Munch’s Dddysee 


Super-Chant: Abe und eine Gruppe 
Mudokons aktivieren einen Tempel 


Action-Adventure 
Hersteller: Oddworld Inhabitants 
> SUR kai 2001 


ein Spiel für die Xbox ist täiger 
K: gleichzeitig wahnsinniger: 

Mit „Munch’s Oddysee“ verpackt 
Abe-Erfinder Lorne Lanning eine rie- 
sige Anzahl exzellenter Ideen in ein 
Action-Adventure, das auch grafisch 
atemberaubend ist. Grünhaut-Held 
Abe kämpft sich diesmal zusammen 
mit Munch, einem sehr entfernten, 
fischigen Verwandten durch die 


Gleichgesinnte helfen dem Helden mal 
wieder und kämpfen sogar für ihn 


erstmals rundum dreidimensionale 
Oddworld. Dabei wollen die beson- 
deren Fähigkeiten der beiden Hel- 
den, zwischen denen Du jederzeit 
hin- und herschalten kannst, rätsel- 
gerecht kombiniert werden. 

Die Psycho-Kräfte der Hauptdar- 
steller helfen wieder weiter: Abe 
chantet mit Kollegen Tempel an und 
Türen auf. Munch übernimmt dank 
Sonar-Stöpsel die Kontrolle über 
Maschinen wie Sicherheitskameras 
oder Selbstschussanlagen. Ebenfalls 
hilfreich: Power-Ups, Waffen und 
eine Quicksave-Funktion. 


Die hesten Spiele der 


Unr Bal: Championship 8 a skanter ) 


1 ist das Spiel schnell: 


mar 


er 


„Unreal: Championship“ ist ein 
3D-Shooter wie aus dem Lehr- 
buch. Jede Menge Waffen, zahlreiche 
Arenen und witzige Spielmodi ma- 
chen die 3D-Ballerei interessant. 
Den Atem lassen allerdings die 
technischen Details stocken: Nebel 
und Rauch, der von Wind, laufenden 
Personen und Autos verweht wird, 
Funken, die von Wänden abprallen, 
und ein 16-Spieler-Modus, der auch 
online funktionieren soll. Wow! 


Explosions- und Raucheffekte sollen 
extrem echt dargestellt werden 


So schön und En Zielscheibe: 
ein Gegner im Nahkampf 


Jet Set Radio Future 


Hersteller: Sega 1 
uS- Start: : Frähjehr 202 


E.: ‚Actionspiel | 
| 
er TETETE des stilistisch 
D-3 Dreamcast- 
Spiels „Jet Set Radio“ beruht 
auf dem gleichen Prinzip: Inline-Ska- 
ter-Gangs sprühen ihre Tags um die 
Wette gegen alles, was Farbe hält. 
Das Besondere hieran ist das so 
genannte Cel-Shading - eine Art 
3D-Comicgrafik. Auf der Xbox gibt 
==) es diese Optik nicht nur extrem fein 
gezeichnet, hinzu kommen auch 
noch superdetaillierte Städte und 
knackige Grafikeffekte. 


Neben Funkenschlag bilden schnelle 
Fahrer auch noch Kondensstreifen... 


Fein gezeichnetes Cel-Shading macht 
dieses Actionspiel fast einzigartig 


Te I a 


Rennspiel | 


Project Gotham Racing I lL, 


US- Start: Herbst 2001 


i erstes Xbox- Röhre m es 
A mit „Project Gotham Racing“ eine 

spielerische Variante von „MSR“ 
geben, einem der besten Rennspiele 
auf der Sega Dreamcast. Im Spiel von 
Bizarre Creations geht es wieder um 
fahrerisches Können, für das es statt 
Geld ehrbare Kudos gibt. 

Kern des Spiels sind 20 Autos 
bekannter Fabrikate, die sich bei 
Remplern realistisch verbeulen. Dank 
Environment-Mapping gibt es sehr 
gute Spiegelungen auf dem Lack. 


wie in „MSR“ fährst Du in „Gotham“ 
andauernd durch Straßenschluchten 


Spiegle mich! Auf dem frisch geputz- 
ten Z3 bildet sich die Umwelt ab 


TransWorld Surf | Sportspiel | 
il US-Start: Winter 20017 


"rem Seo EDER u net 


Hawk’s“ - wenig Simulations- 

charakter, fernab von der Realität 
und mit ganz viel Spaß - das soll es 
mit „TransWorld Surf“ für die Xbox 
geben. Da stehen Kickflips über der 
Welle und Grinds über Küstenfelsen 
auf der Tagesordnung. 

Besonders beeindruckend waren 
in der frühen E3-Version die Wellen 
und das Wasser. Schöne Bump-Map- 
ping-, Reflexions- und Gischteffekte 
sorgten für spontanen Applaus. 


E: Surf-Spiel im Stil von 1 Tny 


Bea 7 37217 = 
» 


Dank „Tony Hawk“-ähnlichem Trick- 
system geht's richtig oft hoch hinaus 


Tube in: Beeindruckende Reflexionen 
auf der bewegten Wasseroberfläche 


Dark Summit 


Nach der Apokalypse hip: Snowboards. 


as erste Snowboard-Spiel mit 

Story und Missionen entführt 
Dich in eine endzeitliche Freestyle- 
Zukunft. Viel versptechendl 


Sportspiel — Radical/THO | 
US-Start: Herbst 2001 j 


A EE 
Optische Leckerbissen: die Kämpfer 


och weit weg, aber in Bewegung 

begeisternd: Die Klopperei von 
„Tobal“-, „Ehrgeiz“- und „Bouncer“- 
Macher Selichi Jshil sieht toll aus. 


"Fightspiel- Dream/Microsoft 
AR ei EFrOnjahR ZM..; 


Granaten helfen gegen Alien-Schilde 
D: famose 3D-Shooter von Bun- 
gie macht mächtig Spaß, kam 
aber stellenweise ins Ruckeln. Micro- 
soft: „as ist im fertigen Spiel Wege: 


( »- Shacler Bungie/Microsoft 
| US: che RUM zer: 


Witzige Akteure und Kurse voller Extras 


xtravagante Charaktere sowie 
abgedrehte, verwirbelte Kurse 
und superviele Extras markieren 
diesen EARRALNOR, Crystal PyNatBN 


Ronsspiell, Er Dynamics/Eidos 
US-Start: Herbst 2001 


Y Text: Knut Gollert 
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BP Dreamcast. \ FH) 
Phantasy Star Online Ver. 2 


N 


Rollenspiel 
Hersteller: Sega 
Europa-Start: Herbst 2001 


ans, freut Euch: Die zweite Ver- 
F& des wegweisenden Online- 

Rollenspiels von Sega verspricht 
zahlreiche Verbesserungen. 

Jäger treffen auf neue Monster 
und Endbosse, während Sammler 
ihr Inventar mit zusätzlichen Gegen- 
ständen erweitern. Aber auch die 
Spielmodi wurden erweitert: Beim 
Battle forderst Du bis zu drei Spieler 
in einer Deathmatch-Arena heraus, 
im Challenge-Modus stellst Du Dei- 
ne Fähigkeiten auf die Probe. 


=S 
EN =’ a 4 Kor 


In den Battle-Arenen forderst Du bis zu 
drei Kollegen zum Wettkampf heraus 


Sega Sports Tennis ZK2 


Neben allerhand abgedrehten Mags 
gibt's auch massig neue Waffen 


Sportspiel 
Sega Sports 
Europa-Start: Herbst 2001 


5 rdnung muss sein: Damit „Vir- 
} D Tennis“ namentlich besser 
in die Sega-Sports-Reihe passt, 
wurde die Fortsetzung kurzerhand 
in „Tennis 2K2“ umbenannt. 
Schlechte Nachrichten für Fans 
von Anna Kournikova. In der Liste 
der 16 Tennis-Profis taucht die blon- 
de Schönheit nicht auf. Dafür sind 
acht neue weibliche Spieler mit von 
der Partie. Unter anderem die Wil- 
liams-Schwestern und Mary Pierce. 
Zeit für ein gemischtes Doppel... 


Nicht viel Neues: Gemischtes Doppel 
wird der einzig frische Spielmodus sein 


Shenmue I 


Schlecht ist, wer Schlechtes denkt: 
eine Williams beim Becker-Hecht... 


Adventure 
Sega 
Europa-Start: Winter 2001 


it „S;henmue“ erschuf Spiele- 
NM: Yu Suzuki ein wahres 
Meisterwerk. Im zweiten Teil 
der geplanten Trilogie verschlägt es 
Held Ryo Hazuki nach Hongkong. 
Dort kommt er nicht nur Stück 
für Stück hinter das Geheimnis des 
Phoenix-Spiegels, sondern bleibt 
auch Lan Di, dem Mörder seines Va- 
ters, auf den Spuren. Die detaillierte 
Stadt- und Landschaftsgrafik wird 
nochmals verbessert und mit neuen 
Wettereffekten verfeinert. 


ins \ 


In Sachen Texturen-Qualität und Viel- 


Der Klügere drückt nach: Kurze Action- 
falt ist „Shenmue“ eine Klasse für sich 


Einlagen lockern das Abenteuer auf 


Highlights für Dreamcast und PS 


Es ist noch lange nicht genug: Auch für 
/ Dreamcast und Playstation gibt’s Nachschub. 


Jetzt bloß nicht nach unten sehen... 
! Ehe Suche nach dem Geheim- 

nis seiner Fähigkeiten... „Harry 
Potter und der Stein der Weisen“ 
richtet sich nach der Buchvorlage. 


Action-Adventure - EA 
Europa-Start: Herbst 2001 


Spider-Man 2: Enter Electro 


Gewagt: ein Tänzchen mit dem Gegner 
l: „Spider-Man 2“ löst Du Puzzles 

erstmals auch am Boden. Der 
Umfang wurde erweitert und neue 
Bösewichter laufen Dir ins Netz. 


Action-Adventure - Activision 
Europa-Start: Sommer 2001 


Syphon Filter 


Neues Autozielsystem: arme Wächter 
um dritten Mal sind die tödlichen 
Syphon-Filter-Viren im Umlauf. 

Mit neuen Waffen (Steyr AUG) 

spielst Du den Helden der Nation. 


3D-Shooter - Studio 989/Sony 
Europa-Start: Herbst 2001 


Die Spiele-Tabelle 


Name 
Age of Mythology 
AirBlade 
Amped 
ARX Fatalis 
Azurik 
Baldurs Gate — Dark Alliance 
Bionicle 
Blood Wake 
Call of Cthulhu 
Civilization 3 
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 
Dark Summit 
Dead or Alive 3 
Devil May Cry 
Disney’s Tarzan 
Donkey Kong Racing 
Duke Nukem Forever 
Empire Earth 
Eternal Darkness 
Final Fantasy X 
Freedom Force 
Fussball Live 2002 
Galleon 
Grand Theft Auto 3 
Halo 
Harry Potter u. der Stein der Weisen 
Jak and Daxter 
James Bond: Agent im Kreuzfeuer 
Jet Set Radio Future 
Kameo: Elements of Power 
Luigi's Mansion 
Mad Dash 
Max Payne 
Maximo: Ghosts to Glory 
Medal of Honor: Allied Assault 
Metal Gear Solid 2 
Metroid Prime 

“ Monkey Ball 
Oddworld: Munch's Oddysee 
Phantasy Star Online 
Phantasy Star Online Ver. 2 
Pikmin 
Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor 
Primal 
Project Gotham Racing 
Project K-X 
Rayman M 
Return to Castle Wolfenstein 
Sega Sports Tennis 2K2 
Shenmue Il 
Sid Meier's Sim Golf 
Sigma 
Silent Hill 2 
Smuggler’s Run 2 
Soul Reaver 2 
Spider-Man 2: Enter Electro 
Splashdown 
SSX Tricky 
Star Fox Adventures: Dinosaur Planet 
Star Wars Galactic Battlegrounds 
Star Wars Jedi Outcast: Jedi Knight Il 
Star Wars: Rogue Leader 
State of Emergency 
Stuntman 
Super Smash Bros. Melee 
Syphon Filter 3 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Torn 
TransWorld Skateboarding 
TransWorld Snowboarding 
TransWorld Surf 
Unreal Il 
Unreal: Championship 
Warcraft Ill 
WaveRace - Blue Storm 
WWF SmackDown! 3 


Genre 

Strategie 
Sportspiel 
Sportspiel 
Rollenspiel 
Action-Adventure 
Rollenspiel 
Adventure 
Actionspiel 
Action-Adventure 
Strategiespiel 
Jump&Run 
Sportspiel 
Fightspiel 
Action-Adventure 
Jump&Run 
Rennspiel 
Actionspiel 
Strategie 
Action-Adventure 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Sportspiel 
Action-Adventure 
Actionspiel 
3D-Shooter 
Action Adventure 
Jump&Run 
Action-Adventure 
Actionspiel 
Action-Adventure 
Jump&Run 
Rennspiel 
Actionspiel 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Actionspiel 
Geschicklichkeitsspiel 
Action-Adventure 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Strategiespiel 
Rollenspiel 
Action-Adventure 
Rennspiel 
Fightspiel 
Rennspiel 
Action-Adventure 
Sportspiel 
Adventure 
Strategie 
Strategie 
Action-Adventure 
Rennspiel 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Rennspiel 
Sportspiel 
Action-Adventure 
Strategie 
Actionspiel 
Actionspiel 
Actionspiel 
Rennspiel 
Fightspiel 
3D-Shooter 
Sportspiel 
Rollenspiel 
Sportspiel 
Sportspiel 
Sportspiel 
Action-Adventure 
3D-Shooter 
Strategie 
Rennspiel 
Sportspiel 


Hersteller/Vertrieb 
Microsoft 
Sony 
Microsoft 
Fishtank 
Microsoft 
Interplay 

Lego Software 
Microsoft 
Fishtank 
Infogrames 
Vivendi Universal 
THQ 

Tecmo 
Capcom 

Ubi Soft 
Nintendo 

Take 2 

Vivendi Universal 
Nintendo 
Squaresoft 
Crave 

Sony 
Interplay 

Take 2 
Microsoft 
Electronic Arts 
Sony 
Electronic Arts 
Sega 
Nintendo 
Nintendo 
Eidos 

Take 2 
Capcom 
Electronic Arts 
Konami 
Nintendo 
Sega 
Microsoft 
Sega 

Sega 
Nintendo 

Ubi Soft 

Sony 
Microsoft 
Microsoft 

Ubi Soft 
Activision 
Sega Sports 
Sega 
Electronic Arts 
Microsoft 
Konami 

Take 2 

Eidos 
Activision 
Infogrames 
EA Sports Big 
Rare/Nintendo 
LucasArts 
LucasArts 
LucasArts 
Take 2 
Infogrames 
Nintendo 
Sony 
Activision 
Interplay 
Infogrames 
Infogrames 
Infogrames 
Infogrames 
Infogrames 
Vivendi Universal 
Nintendo 

THQ 


Termin 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Winter 2001 
Herbst 2001 
Sommer 2002 
Herbst 2001 
Sommer 2001 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Winter 2001 
Herbst 2001 
Winter 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Sommer 2002 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Sommer 2001 
Winter 2001 
Herbst 2001 
Winter 2001 
Sommer 2002 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Sommer 2002 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Winter 2001 
Herbst 2001 
Sommer 2002 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Sommer 2001 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Frühjahr 2002 
Frühjahr 2002 
Herbst 2001 
Herbst 2001 
Sommer 2002 
Sommer 2002 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 
Frühjahr 2002 
Winter 2001 


Xbox 

PC, PS, GBA 
PS2 

PS2 

Xbox 

NGC 


PC 


Die besten Spiele der 


Spielerisch an „Age of Empires“ angelehntes Strategie- 
spiel mit Militäreinheiten von der Steinzeit bis heute 


># = 


Im dritten Teil der „Fussball Live“-Serie werden 250 
Spieler mit echten Gesichtern in 3D nachmodelliert 


Action-Adventure vom Sony-Studio Cambridge 
(„MediEvil 2“) mit Lara-Croft-inspirierter Heldin 


Eine neue Dimension des Gruselns: Konami zeigte 
ein neues „Silent Hill 2“-Video - einfach nur abartig! Ö 


N 


= 


Ein deutsches U-Boot räumt mal wieder auf: 
Dieser Shooter entführt Dich in eine genauso 
faszinierende wie gefährliche Unterwasserwelt. 


Wunderschön detailliert: einer von neun 
steuerbaren Untersee-Jägern 


Luftblasen und einfallende Lichtstrahlen 
verdichten die Atmosphäre ungemein 


Das virtuelle Cockpit ist nicht nur durch- 
scheinend, sondern auch aus echtem 3D 
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utter Erde ist schon längst nicht 
MN das, was sie einmal war: 

Im Jahr 2666 liegt das Festland 
in Schutt und Asche, die Menschheit 
hat in den Tiefen der Ozeane überlebt. 
Riesige Städte und Unterwasserkom- 
plexe beherrschen die dunklen Tiefen, 
Machtkämpfe und Bürgerkriege beu- 
teln die Zivilisation - Söldner-Veteran 
Emerald „Dead-Eye“ Flint, U-Boot-Fans 
aus „Schleichfahrt“ bekannt, steckt 
mit seinem Untersee-Jäger und ein 
paar Kumpels mittendrin. 

Sie verfolgen eine Piratengang,wäh- 
rend um sie herum merkwürdige Dinge 
geschehen. Ein geheimes Experiment 
der Militärs gerät - wie könnte es an- 
ders sein - außer Kontrolle, und nach- 
folgende Seebeben erwecken riesen- 
hafte, seit Jahrtausenden schlafende 
Kreaturen. Die Leute unter Wasser 
haben jetzt nicht nur ein 
überdimensionales 
Problem... 

Die insgesamt / 

30 Missionen von 

„Aquanox“ stecken — 

in einem lupen- = 

reinen 3D-Shooter, #“ 

der sich zur Abwechs- 

lung mal unter Wasser entfal- 

tet. Wie im Vorgänger „Schleichfahrt“ 
sind die Aufgaben in den Missionen 
vielfältig und mit insgesamt neun 
verschiedenen Spielerschiffen jeder- 
zeit zu lösen. 

Dabei legen die deutschen Entwick- 
ler Massive Development aus Mann- 
heim vor allem Wert auf eine flach 
ansteigende Lernkurve. Das Spiel soll 


In „Aquanox“ kriegst 
Du es mit allem zu 
tun: Piraten, Militärs, 
Bionten und anhäng 
lichen Seeungeheuern 


ra ne 
‚AnutnZ 


Die Piratenbasis im Fadenkreuz: Auf Knopfdruck lässt sich das 
3D-Cockpit auf ein mageres, aber übersichtliches HUD reduzieren 


von Anfang an mit den gewohnten 
3D-Shooter-Tastenkombis zu spielen 
sein. Umständliche Tastaturkomman- 
dos gibt es nicht. Hauptaugenmerk 
wird auf die Kämpfe gelegt. Die sollen 
dank 40 verschiedener Gegner - vom 
Piraten bis zum Superseeungeheuer ist 
alles vertreten — nicht nur abwechs- 
lungsreich bleiben, sondern auch tak- 
tisch anspruchsvoll sein. 

Vom Pilotensessel fallen PC-Spieler 
spätestens beim Anblick der Grafik: 
Die stimmungsvolle 3D-Optik sprüht 
nur so vor Spezialeffekten und tech- 
nischen Finessen. Echtzeit-Schatten, 
Reflexionen, Volumen-Nebel und Un- 
mengen Partikel paaren sich mit wun- 

derschönen Texturen 

=, und detailverliebten 
Polygontrupps. 

Nicht umsonst wurde 

Massive von nVidia als 

Vorzeigeentwickler für die 

GeForce3-Karten erwählt.So 

beeindruckende Unterwasser- 

welten gab es auf PC-Monitoren 

noch niezusehen. Wenn das drum 

herum wachsende Spiel hält,was es 

schon jetzt verspricht, wird „Aquanox“ 
in diesem Herbst alle begeistern. 


Luft anhalten! Diese optisch giganti- 
sche Unterwasserschlacht könnte 


Volle Schlei 


FE 


' Ende 1996 Ense „Schleichfahrt“ 


Massive Entertainment, die „Aquanox”- 
Entwickler aus Mannheim, sind keine 
Unbekannten! Mit der wunderschönen 
PC-Umsetzung von „Die Siedler” gaben 
sie ihren Einstand, 
Ende 1996 folgte mit „Schleichfahrt“ 
das erste selbst entwickelte Massive- 
Spiel. Die Unterwasser-Action-Saga 
erschien über Blue Byte und begeisterte 
damals vor allem mit einer sündhaft 
schnellen 3D-Engine, die damals neue 
Maßstäbe setzte. Seitdem arbeiten die 
Mannheimer an einer Grafikengine mit 
dem lustigen Namen „krass“, Diese 
Engine liegt auch „Aquanox” zu Grunde. 


Effektvoller Waffeneinsatz: Ein Geschütz- 
turm des Gegners schießt zurück 


“ 


Text: Knut Gollert 


Dark Gioud 


ony sorgt für Arbeit: In dem Action- 
Adventure „Dark Cloud“ (dt. Dunkle 


Wolke) gehst Du unter die Häusle- 
bauer und werkelst am Wiederaufbau 
Deiner zerstörten Heimatstadt. 

Das liebliche Örtchen wird gleich zu 
Anfang des Spiels von einem feindseli- 
gen Dschinn in alle Winde zerbröselt. 
Nur wenn es Dir gelingt, in einer weit- 
läufigen Unterwelt mächtige Artefakte 
aufzustöbern, kannst Du die Ruinen 
mit neuem Leben füllen. 

Du steuerst Jungheld Toan durch 
zufallsgenerierte Kellergewölbe. Magi- 
sche Quellen sorgen unterwegs für die 


Hat nichts zu lachen: Dein Held Max Payne wird von Gut und Böse gejagt 


Max Payne 


ieser kann’s kaum kommen: Max 

Payne ist auf der Flucht, gnaden- 

los gehetzt von den Cops und der 
Mafia. Für die Bullen ist er ein skrupel- 
loser Killer, für die Gangster ein Ver- 
räter der übelsten Sorte. Was folgt, ist 
ein furioses Spiel in den nächtlichen 
Straßen von New York - hart, kompro- 
misslos und sehr, sehr bleihaltig. 

Das mit vielen Vorschusslorbeeren 
bedachte Action-Adventure „Max Pay- 
ne“ dertexanischen Programmiertruppe 
3D Realms ist schon seit drei Jahren in 
der Entwicklung. Entsprechend hoch 
sind die Erwartungen, die an Grafik, 


Auffrischung Deiner kostbaren Lebens- 
punkte. Im Untergrund kämpfst Du mit 
Schwert und Zauber gegen anstür- 
mende Monster und sammelst neben- 
bei magische Baupläne ein. Die kannst 
Du anschließend in einem speziellen 
Menü gegen fertige Bauwerke tauschen 
und so Deine Heimatstadt wieder auf- 
bauen. Für solche Mühen wirst Du nicht 
nur optisch belohnt: Sobald das Leben 
in der Heimat wieder pulsiert, siedeln 
sich auch Händler an, bei denen Du 
wichtigen Nachschub und bessere 
Waffen kaufen kannst. Die Ritter-und- 
Maurer-Mischung könnte hinhauen. 


Saas 


Präsentation und Inhalt gestellt wer- 
den. Das Warten lohnt sich offensicht- 
lich: Auf der diesjährigen E3-Messe in 
Los Angeles zeigte 3D Realms eine spiel- 
bare Version, die den Beobachtern das 
Wasser der Freude in die Augen trieb. 
Spektakuläre Effekte, gewaltige Ex- 
plosionen, tolle Kamerafahrten und ei- 
ne geniale Stadtkulisse könnten „Max 
Payne“ zum Actionhit des Jahres 2001 
erheben. Bleibt nur zu hoffen, dass die 
Programmierer den Veröffentlichungs- 
termin einhalten. Wann die ebenfalls 
geplante Playstation-2-Version kommen 
wird, das steht noch in den Sternen. 


Auf einem anfangs leeren Stadtplan 
kannst Du neue Häuser errichten 


In diesem Menü werden Artefakte 
gegen neue Bauwerke getauscht 


Knuddelige Mischung aus farben- 
frohem Action-Adventure und 
 kurzweiliger Aufbausimulation 


„Matrix“ lässt grüßen: Das ist doch 
mal ein ordentlicher Rückstoß... 


Der kleine Tischler: Max zerhäckselt mit 
der Wumme einen armen Holztisch 


Abgebrühtes und hyperrealistisches 
Krimi-Adventure mit spektakulärer 
Grafik. Das könnte gewaltig fetzen! 


Ss 


„Die Völker 2“ kommt nun doch erst im Juli 


Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


STIECKER 


Kinotrailer non 


Der Kino-Herbst wird heiß. Hier könnt Ihr schon 
mal drei Leinwand-Highlights im Netz antesten. 


Anhänger der amerikanischen Vorstadt- ” 
Familie können sich freuen: Nach dem 
Erfolg der VHS-Verkaufsvideos wurde für 
.. Anfang September die erste Staffel als “ 
DVD-Collection angekündigt. Neben den 
13 Kult-Folgen aus den Jahren 1989 und 
1990 werden die 
. DVDs mit Bonus- 
Material angerei- 
chert. Der Preis 
soll bei knappen 
90 Mark liegen. 


Hält auch in 
diesem Film sein wre 
Mundwerk nie: 

Eddie Murphy 


So sieht die 
schmuckvolle 
. Collectors- 

Edition aus unnron on ZB 


Endlich hat auch Deine Katze mehr Spaß 
am Bildschirm. Speziell abgestimmte Ani- 
mationen und Sounds sollen die Haustie- 
re vor den Monitor locken, verspricht der 
Hersteller. Falls nicht, ist es zumindest ein 
netter Bildschirmschoner... r 
Das Spiel ist für 15 Dollar (etwa 35 Mark) 
erhältlich unter www.oyberpounce.com 


.. we Dadıdel-Handy 


r auf die Aufspürfunk- 


Unzufrieden mit den aktuellen Spielen? tion müssen wir ÄR ; N Mobiler Rennklassiker 
Ab sofort hast Du die Möglichkeit,es bes- ” wohl noch bis zum \ ; 

ser zu machen. Mit dem 3D Game Studio - nächsten Jahr- 

kannst Du eigene virtuelle Welten er- = tausend warten... 


schaffen. Doch Vorsicht, das 200 Mark 
teure Toolerforderteinigesan - 
Einarbeitungszeit. Ein Tutorial 

und ein mehr als 300 Seiten ” 
starkes Handbuch erleich- - 
tern den Einstieg. 

“| Infos: www.sybex.de 


A AME 
El? 


GA FSONICTEAh 


Dicker WEcKer 


Uhr für „Final Fantasy“-Fans ar 
wieder mehr lesen und weniger vor PC ” z Er EEE: ; j Vor 15 Jahren ein Hit in den Spielhallen, 
re und TV hocken, er- „ m „Final Fantasy“-Film beteiligt sich Hel- nun erlebt „Out Run“ sein Handy-Debüt 


iR cheint beim Thie- din Dr. Aki Ross am Kampf gegen eine In- 
nemann-Verlagdie ” vasion von Außerirdischen. An ihrer Hand römm-brömm statt ring-ring:Segas 
Reihe „Für Mäd- - trägt sie das „WristHolo“.Damitkann = = Sonic-Team hat eine Mobiltelefon- 
chen verboten“. Im sie Lebensformen aufspüren. Ab z Version des Spielhallen-Klassikers 


NE SER EEE von Seiko,die sich andemfuturis- | Abonnenten des iMode-Spielservice 


\ re) 3 „Sonic Cafe“ können dann im roten 


Ss) Band „Nur Mut, ” Juligibt es die Uhr „Final Fantasy“ [4 Di : „Out Run“ fast fertig. Japanische 


tischen „FF8“-Design orientiert so- j 
wie Kalender,Weckerund Stoppuhr #7 Ferrari Gas geben. Hierzulande gibt's 


7 
EIN ZZ I@ ?- - 2 & 
IN | a3 ee ee e bietet. Dafür muss man fast 700 . = Hoffnung, solche Spiele ebenfalls auf 
A) mar) Kr greift der Pe Freak © Mark berappen - und das leider = ü Handys zu zocken. E-Plus plant die Ein- 


auch gerne zu. e ohne die geniale Aufspürfunktion! > n führung von iMode im Herbst 2001. 


I Rss 


+NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+t++ 
Online-Rebellion: Star Wars meets EverQuest GEW 


Mit „Star Wars: Galaxies“ kommt dase erste „Star Wars“-Online-Rollenspiel 


chon die Idee ist faszinierend: Ein 
Rollenspiel im „Star Wars“-Univer- 


d it Hunderten Spiel | * Fans der Pop-Ikone können sich auf das 

sum, das mit Hunderten spieiern Bere ELSUNERNRETEHRDE G EHE 
gleichzeitig online gespielt wird. route wird es gegen Ende des Jahres via 
LucasArts und Verant,die „EverQuest - le y rare SautRelt 
Entwickler, lassen den Traum ab2002 ErHiiEnerEScHieingSg:llrginen 
Wirklichkeit werden. Auf derE3inlos rum iza sis et rtete erste ige 
Angeles gab es eine erste Demonstra- TE mit Zoom und 360-Grad-Drehungen fast 
tion, die mit einer wunderschönen RENESSUTEH N Senne 
Grafikengine begeisterte. Mehr zum | T 

Das Rollenspielklischee macht auch vor Die Twi’lek sind eine von acht Rassen, Thema „Online-Spiele“ gibt’s übrigens 

„Star Wars“ nicht halt:der Quoten-Drache aus denen Du Deinen Helden wählst in der nächsten SCREENFUN. 


= Nichts ist unmöglich: Die Face- 
m Er 1} 1} check-Software verschafft nur 
” Dir den Zugang an den PC 


Very British, very black! 


Tab seit Monty Python wissen 
wir, welche Farbe der britische Humor 


hat: rabenschwarz! Und genau diese Art “4 4 Eich 
von Spaß kommt bei der neuen Nintendo SE ‚kann's nic t lassen. Mit seiner neuen Fir- 


NE ; 
Werbung für den Game Boy Advance | EN Destination ‚Games vertreibt er. u 


mächtig zur Geltung: ein toter Fallschirm 
springer mit beiden Händen am GBA. Und 
die Reißleine ist völlig unberührt... Autsch! 


cn 


en ‚Lineage- -The Blood Pledge“.Ande- 
e re Online- en sollen bald folgen. 


Mission jetzt possible 


Gesicht und Stimme als Schlüssel für den PC 


M: der Software „Face check“, einer 
gewöhnlichen Webcam und einem E- gen Abständen berichten die 
Mikrofon verwandelst Du den PC zum mierer, Level-Designer und ( 
= = Hochsicherheitstrakt. Das Programm | 

A “ check startet nur das Betriebssystem oder 
Lass ihn leg gen - Y einzelne Programme, wenn es Deine 
der tritt sich fest: ‘ Stimme und die unverwechselbaren 
EN Gesichtselemente erkennt. Wechseln- 
ne de Hintergründe oder Haarschnitte TE 
untypisch verwirren „Face check“ nicht. Der Preis WE ek ERLERNEN 

ist okay: 49,95 Mark. Mehr hierzu gibt's 

bei www.databecker.de 


DATA BECKER 


Interview mit Eike (Programmierer, 31 Jahre) 


Praktischer Player 


er „MP3 Dance Il“ von Microboss 
lässt sich in jedem herkömmli- 
chen Kassettengerät abspielen. Das i i 
ist besonders praktisch bei Auto- ni" ! - | © vermutet.da u : er 
radios, oder falls Deine Stereoanlage 5 Re E 
keinen Eingang mehr frei hat. fee, = : E, sr oder Eine Boy Adva ce seinen Marktan- 
Der MP3-Player mit USB-Anschluss Ri & j ; - 3 teil bei : Konsolenverkäufen weiter aus. 
hateinen internen Speicher von 32 MB, j N 
das reicht für zirka zehn Titel. Dank 
Diktierfunktion kannst Du zudem rund ale 
130 Minuten aufsprechen. Für 550 Mark 
erhältst Du das gute Stück ab sofort ® 
im Handel. Näheres zum Player fin- % 
dest Du bei www.microboss.de 


„NEWS 


Unsere ©>-Top 10 


der letzten drei Monate 


Alone inthe Dark: PS Action- 
The New Nightmare Adventure 
Banjo - Tooie N64 Jump&Run 
Conker’s Bad Fur Day N64 Actionspiel 
Formel Eins 2000 PS Rennspiel 
Gothic PC Rollenspiel 
ISS Pro Evolution? PS Sportspiel 
Pocket Soccer GBC Sportspiel 


Pokemon GBC Rollenspiel 

Gold & Silber » 
Skies of Arcadia = Rollenspiel er 
Tropico Simulation 


Gounter- 
alrihe 2 


Der weltweit beliebteste 
Internet-Shooter geht in 
die zweite Runde. 


Be gibt es schon lange, aber 
jetzt wurde erstmals bestätigt: Bei 
Valve Software, den Machern von 
„Half-Life“ (dt. Version) arbeitet man 
nicht nur mit Hochdruck an „Team 
Fortress 2“, sondern auch an einem 
Einzelspieler-,‚Counter-Strike“ mitdem 
Untertitel „Condition Zero“. ,‚Counter- 
Strike“-Erfinder Minh („GooseMan“) 
arbeitet für Valve an dem echten 
Nachfolger „Counter-Strike 2“, der die 
üppige Grafikengine von „Team Fort- 
ress 2“ benutzen soll. 


Ist’s das wirklich? Im Internet aufge- 
taucht: Bilder von „Counter-Strike 2“ 


Günstig ins Netz 


Auf ins Internet! In der Tabelle haben 
wir die günstigsten Internet-Provi- 
der gesammelt. Welches Angebot 
das beste für Dich ist, hängt davon 
ab, wie viel Zeit Du monatlich im 
Netz verbringst. Der obere Tabel- 
lenteil zeigt Preise für eine durch- 
schnittliche Surfzeit von fünfbis 50 
Stunden. Die Telefonkosten sind 
bei allen Anbietern inbegriffen. 


Power-Surfen 


Für Leute, die mehr als 50 Stunden 
pro Monat im Netz sind, gibt es 
spezielle Angebote. Hier zahlst Du 
eine Pauschale für eine festgelegte 
hohe Stundenzahl oder sogar für 
ganz unbegrenzte Surfzeit. 
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Die Rolle N 


der Polygon- 

Lara über- r 
nimmt im # 
Film Angelina 
Jolie (s. 5. 112) 


Über den Button „Explore“ hat Para mount 
ht es in „Lara’s World“ R 77 
er „Tomb Raider“. 
aktualisiert. 


nf} mE sie sich ab dem 28. Junii 
Das zum Betrachten ER, IPIX-Plug- Lichtspielhaus begeben 
In bekommst Du ebenfalls auf der Website i 
y;  splash_frames.html dürt 
anderem die Setbaute 
dert werden. So genannte 
der“ ermöglichen da [ 
gieren in den Szenerien gan 
fach mit der Maus. 
Die Filmsets bekomı 
lerdings nur zu Gesicht, 
So sieht die Empfangshalle im Dich zu Beginn für die 
noblen Croft-Filmanwesen aus sprachige Site entscheide: 


Der „C-Pen 600 C“ verfügt über einen 
6-MB-Speicher und kann somit 
respektable 1500 Seiten lesen. 
Infos findest Du unter 
www.cpen.com 


£> 
ER 
‚> 


Zauberstah 


Scanner und Dolmet- 
scher für die Hosentasche. 


er fremdsprachliche Texte liest, kennt das 
Problem: Ein Wort taucht auf, das man 
nicht kennt. Jetzt geht es ans mühselige Blättern im Wör- 
terbuch. Nicht so beim „C-Pen 600 C“: Hier scannst Du einfach 
über das englische, französische, spanische oder italienische Wort, 
und im Display erscheint die Übersetzung. Dazu gibt es eine prakti- 
sche Adressfunktion und Infrarotschnittstelle.Preis:rund 450 Mark. 


Anbieter & Tarif Monatliche Preis pro Gesamtkosten Info- 

Grundgebühr Online-Minute online Telefon 
Comundo Profi entfällt 1,8 Pf (25 Stunden mindestens) 54,00 DM (0180) 553 44 55 
Jippiisurf 5DM 1,68 Pf (geht nur in Großstädten) 55,40 DM (0800) 020 02.02 
Arcor Nexgo Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mindesten) 57,00 DM (0800) 107 08.00 
CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 22,80 DM (0800) 511 17 77 Ih]! 
Freenet Power entfällt 1,9 Pf (20 Stunden mindestens) 22,80 DM (0180) 30 10 431 
Otelo Nexgo entfällt 1,9 Pf (Registrierung) 22,80 DM (0180) 10 01 011 
Talknet Adweb entfällt 1,49 Pf (nur 15 Stunden/Monat) 4,44 DM (0180) 538 38 IUNDG 
Arcor Easy entfällt 1,9 Pf (ab 18 Uhr) 5,70 DM (0800) 107 08.00 (' 
CompuServeOffice entfällt 1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 5,70 DM (0800) 511 17 77 


Anbieter & Tarif Info- 


Telefon 


Einrichtungs- 
gebühr 


Kündigungs- Mindest- 
frist laufzeit 


Preis pro 
Monat 


Talknet Flatrate* 59,90 DM 30 Tage** 6Monate 59,90 DM (0180) 538 38 
AOL Flat entfällt 3Monate** 1Jahr 78DM (0800) 51 11 222 
T-Online Surftime 90 (90h/Monat) entfällt 30 Tage keine 79 DM (0800) 33 05 500 


"Mo-Fr von 18-9 Uhr, sonst ganztägig - *"Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Ende Mai 2001 - alle Angaben ohne Gewähr 


+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS++ 
Kbox-Spiel: Projekt EG 


Da simulierst Du ein ganzes Leben... 


Schon jetzt eine tolle Optik: die drei- 
dimensionale Welt von „Projekt EGO“ 


wie wir 


Mini-Kamera 
völlig losgelöst. 


u wolltest immer 
schon mal wissen, 
50ooMark ob Dein kleiner Bruder 

in Deinem Zimmer her- 

umschnüffelt, wenn Du 

nicht daheim bist? Dann könnte Dir die „Baby- 
Cam“ behilflich sein. Während Deiner Abwesen- 
heit überträgt sie die Aufnahme von Deinem 
Zimmer aufeinen Fernseher oder Videorekorder. 
Der Clou: Die Mini-Kamera funktioniert ka- 
bellos und hat eine Reichweite von ordentlichen 
50 Metern. Weitere Infos und Bestellung unter 


Der Preis ist 
leider nicht 
so mini: 


www.hamburg-trading.de 


Volle Kontrolle: Du begleitest den EGO- 
Helden durch sein ganzes Leben 


K:r hat Kreativbolzen Peter Moly- 
neux sein ungewöhnliches Strate- 
giespiel „Black & White“ fertig gestellt, 
bastelt erschon an einem neuen Mam- 
mutprojekt.In dem exklusiv für Micro- 
softs Xbox erscheinenden Rollenspiel 
„Projekt EGO“ steuerst Du einen Hel- 
den durch sein gesamtes Leben. 

Dein Schutzbefohlener startet als 
15-jähriger Jungheld ins Leben, um sich 
60 Spieljahre später, hochbetagt, zur 
letzten Ruhe zu legen. Was er in der 
Zwischenzeit anstellt, das liegt alleine 
in Deiner Hand. Einen Haken hat das 
vielversprechende Projekt allerdings: 
Der EGO-Heldwird sein Konsolenleben 
wohl erst im Jahr 2003 starten. 


Dragon Ball Z EN 


Ab Herbst im TV! 


ragon Ball“ ist mit über 200 

Millionen verkauften Büchern 
die erfolgreichste Comic-Serie 
derWelt.Dieandiechinesische 
Legende vom Affenkönig an- 
gelehnte Geschichte um den 
kleinen Son-Goku existiert 
seit 1984 - und ist längst auch 
als TV-Serie auf weltweitem 
Triumphzug. Was aber tun, 
wenn Son-Goku erwachsen 
wird? Ganz einfach: Ein Nachfol- 
geprojekt namens „Dragon 5 


(3 


Ball Z“ an den Start brin- = 
gen - ebenfalls als Comic 
(www..carlsencomics.de) und 

als Anime. RTL II hat sämtliche 


291 Folgen eingekauft, die ab 
Oktober ausgestrahlt werden. 


Huckepack-Aktion: Son-Goku 
ist trotz seiner geringen 
Größe unglaublich stark 


FTICKER 


Blizzard, Hersteller = len 
hat sich jetzt gegen die andauernden. 
Spionagevorwürfe gewehrt (Auslesen 
von Daten der Battlenet-Spieler). 


Für deutsche Spieler heißt es sowieso 


Entwarnung. Aufgrund der hiesigen 


N 


Be 


3 


ET me enge 


Rechtslage könnten keine persönlichen 


Daten gesammelt werden. 


Nachdem uns Nutella mit seiner Schoko- 
ladencreme seit Jahren die Hüften ver- 
breitert, wird ab Oktober auch unser CD- 


- ROM-Schacht mit drei Spieledemos ge- 


-  füttert werden. Das 750-Gramm-Glas soll 


neben „Ski- Doo X- Team Racing“, „Jetboat 


> Superchamps 2“ und „Riding Star“ eine 
g Zugangssoftware von Freenet enthalten. 


Der Judgment Day rückt näher: Die am 


2. Oktober erscheinende „Ultimate Edi- 
tion“ umfasst zwei DVDs, umfangrei- 
ches Bonusmateri- 
al und eine Metall- 


box. Beim Film han- 


“delt es sich um ei- 
- nen 15 Minu- 


ten längeren @ 
Director's Cut 
mit neu syn- 


© chronisierten 
‚© Szenen. Übri- 


gens: Arnie 


"wird auch bei 


„Terminator : 
3“ die Haupt- 


TERMINKTOR 2 
rolle spielen! 


a JUDGMENT DAY 


Wer \ war Alfred Nobel? Was macht die 
Atomspaltung so machtvoll und gefähr- 


lich? Mit der Software „Naturwissen- 
schaften ab“ bist Du bald schlauer. 2000 


‚Seiten Text, 200 Animationen und 2500 


= ‚Bilder veranschaulichen die Themen Bio- 


logie, Chemie und Physik zum fairen Preis 
"von rund 50 Mark. www.megasystems.de 
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Die Simulation ist derzeit uneinholbar i 
und liegt über 600 Stimmen vor Platz 2| 


TONYIHRWR IS FR 
NPROFSKATER] 


/ 'WK: dro Skate Be = 
NEVERSOFT/ACTIVISION = PC, PS, DC, GBC PlayStation 
Die Skaterlegende hängte zwar das Board 
an den Nagel, macht aber virtuell weiter 


i a 
Strategiefans, haltet durch! Nachfolger | Ai m 
„Age of Mythology“ ist in der Mache il FINL R 3 


SQUARESOFT-PL, PS ss PlayStation 
Alles rund um die Guardian Forces fin- 
8. d 


OnWw 


SQUARESOFT/INFOGRAMES PS 


‚P ‘ D I) a‘ en yr ar 2 MM . Im | a N 
ann 


Teil X im Frühjahr 2002 den Erfolg toppen? 


u. | lack & Whii N 
we PlayStation ® LIONHEAD/EA - PL i 
; Das Strategiespiel gewann beim zweiten | 
\ __ Chartsauftritt satte acht Plätze hinzu | 


BLIZZARD/HAVAS = PL 


Der riesige „Community-Bereich“ ist das 
Highlight der Webseite www.diabloii.de N 


EA SPORTS — PC.PS,PS2 
FC Bayern ist Meister und Championslea- W 
ue-, Schaffst Du den ersten Platz? | 


WESTWOOD STUDIOS/EA — PL 


Die Schlacht von Amis und Sovjets tobt 
noch. Bald schiebt Westwood „Dune“ nach 


DMA DESIGN/ROCKSTAR — PC, PS, DC, GB 


Den dritten Teil gibt's in 3D, allerdings 
muss man n sich ‚noch bis Herbst gedulden | 


RR 
Die gealterte PS lehrt durch King & Co. die 
Konkurrenz immer noch das Fürcht 


EP TOME Be. Si SSX (Ps2) 
: 2 Kein Wunder, dass das Snowboard-Game so 


Ab 28. Juni i inos. 
a beliebt ist. In Florida ist Schnee Mangelware! 


Trailer gibt es beiwww.moviefans.de | 
> ei a: N a 

NINTENDO -N64 | EA BE eg 

N64, wohin geht die Reise’ Dereinziee W . en ” FR Tony Hawk‘ Pro Skater 2 (DC) 


Vertreter in den Charts verliert 7 Plätze 
Vom Snowboard aufs Skatebrett - Die Moves 
und das Handling haben O-Town gut drauf 


Auf der Messe E3 war nichts von der DC- 
Version zu sehen. Die Hoffnung sinkt... 


NBA 2K (oc) 


Das anspruchsvolle Sportspiel glänzt mit ei- 


Dein Name in „MGS2“? Versuch’s bis Ende ner hervorragenden Grafik und toller Kulisse 


Juli bei www.konami.co.jp/kcej/products/ 


ß fr 8 e 
BLUE BYTE- PC f n* 1 m 


< y wm, : 
Gere | ERDE Anernotionele L 
- plc | & X i fr; ‚1 n/ | 


NINTENDO - GBt 
NEU! SCREENFUN-Lesermeinungen zu den 
Pocket-Monstern findest Du auf Seite 126 


MICROPROSE-PÜ ni 3 Premierminister Tony Blair verbietet Treib 
; .i 7 Z jagden, doch Pokemon sind ungeschüt. 
(26) Park-Manager tunen ihr Geländemit | : TEN 
dem Add-On „Loopy Landscapes“ fein auf | 
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18) Sag beim Abschied leise „Grrrr!“-essei \ Im Fernen Osten ist die gigantische 


ai ai 4. he AR ee ae Rennsimulation restlos ausverkauft +) 


JE __Spiele, auf die 


31] alle Wvarten._ 
JREAMCAST; N a 


INLINIDLERN.L 


ump&Run 
Erscheinungstermin: Herbst 2001 
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50 hewertet BRAVD SCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit ihr Eure knap- 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 
und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 
Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80. 
Mark oder 140 Mark kostet, es wird gleich a bewer- 


ee es und „Connections“. Alle getesteten ee : 
erscheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt RR = 
im selben Monat wie das Heft. : 


ULTRA an m m 
= Der Preis 

- Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
- blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 

- billiger an die Spiele. Ext 


si 


Die Macher 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 


ne 


= Namen einer bekannten Programmierfirma 
= wieder. Doch Vorsicht: 

- Ein wohlklingender Herstellername macht 
= noch lange kein gutes Spiel. 


mit Luxus 


Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 


Die Eosmernseunngs 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 


Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


Anspruchsvolle Action 2 tet dahinplätschern 


Die Spieler 77% Konkurrenz alt aussehen ä Hier gibt's Noten 


Im roten Kästchen steht, für welches System 

SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: MS-DOS- und Windows-Rechner ’ 
PS: Sony Playstation und PSone = won 
PS2: Sony Playstation2 GB: Game Boy vo 
DC: Sega Dreamcast GBC: Game Boy Color 
N64: Nintendo 64 

In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 

für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Systemanforderungen 

PC-Besitzer finden hier Informationen, ab welcher 

technischen Ausrüstung das Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, Empf. für 

die empfohlene Ausstattung. Weniger Rechen- 

power sollte Euer PC nicht haben, sonst leidet der 

Spielspaß. Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie zum Beispiel 2 = 
Spezial-Joypads oder Memory Cards unterstützt. ee 


on getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig“. 


rafik 
2 Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


„Sound JDauerspar era 
ound 

2 Musik und Sound- 

effekte können zu 

Höchstleistungen 

_——— = anspornen, unbeach- 


grafik. Lässt die 5 oder gar langweilen. 


für die Noten. 


= rankönnen - die entsprechende Anzahl von : 
© Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. n Daß ' 
" _Wirlassen es gelten, wenn man an einem RRURISDE 
= PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen i . : Fein A Andieser Stelle 
= _Internet-Modus oder per PC-Netzwerk a Das Das Fazit erfahrt Ihr, ob das 
= gleichzeitig spielen kann. hat uns Knapp und Spiel auf Dauer Spaß 
e gefallen knackig: Das IBaat. BIDE SE.KOR 
Diese Fazit erklärt Bara SEOLYMEIRTHeN. 
Vorzüge haben dem in Kürze, alternative Lösungs- . 
2 : SCREENFUN-Test- was Ihr von wage odor gar einon 
Bereits getestete bzw. Team besonders dem Spiel zu Editor für die Eigen- 


geplante Versionen des Spiels 
Getestet: Hier nennen wir die Noten von 
Versionen für andere Systeme, die wir 
bereits im Heft getestet haben. 

Geplant: Hier steht, für welches System 
bzw. welche Systeme das getestete Spiel 
noch erscheinen soll. 


0? 0: © 


Sehr gut Befriedigend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch 


_ entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. 


gut gefallen. 


Das 
hat uns 
nicht 
gefallen es a 
Von bösen Fehlern Z Die SCREENFUN-Note 
bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 


Spiel missfallen hat. 


= _BRAvo_ 2 
D l RS Een \ sul M ) -N ote Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
{ EU Dann geht’s mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


erwarten habt. Kreationen? 


Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 

Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


0: ©: ©° 


Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
„Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 

sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


(ae Re 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? Damit 
keine Verwirrung aufkommt, findet 
Ihr hier die wichtigsten Genres. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, einge- 
bettet in eine spannende Geschichte. 
Hervorragend: die „Monkey Island“- 
Serie und „Grim Fandango“. 


AGTION-ADVENTURE 


Hier geht's actionreich zu. Zuempfeh- 
len: „Dino Crisis 2“, „Metal Gear Solid“, ° 
„Resident Evil 3“ (dt. Version) sowie die 
Serien „Zelda“ und „Tomb Raider“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus Sicht des Spie- ' 
lers. Mit die besten: die „Turok“-Serie, 
„Unreal“, „Unreal Tournament“, „Half- 
Life“ (dt. Version) und „Perfect Dark“. 


FIGHT 


Wer le a sein Gegenüber zuerst auf die 
Matte? „Soul Calibur“, „Dead or Alive 2“ 
sowie Serien wie „Tekken“, „Street 
Fighter“ und „Ready 2 Rumble Boxing“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert, 
Exzellent: „ Tony Hawk’s Pro Skater 2“ 2", 
„Virtua Tennis“, „ISS Pro Evolution 2“ 
sowie die Serien „FIFA“, „NHL“ und 
„NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 

ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu empfehlen: „Gran Turismo 2“ 
und „Grand Prix 3“, „Falcon 4.0“, 
„Die Sims“ und die „SimCity“-Reihe. 


RENNSPIELE 


Diese Raser sind klasse: „Formel Eins 
2001“, „MSR“ 5»5ega GT“ und die 
Serien „Ridge Racer“, „Need for Speed“ 
und „WipEout“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 
mit Monstern. Referenzklasse: 
„Diablo II“, die „Final Fantasy“-Serie, 
„Gothic“, „Grandia II“, „Deus Ex“ 
und „Phantasy Star Online“. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind “ 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: ” 
„Banjo - Tooie“ „Donkey ‚Kong 64“, . 
plus die Hit-Serien „Spyro‘ « „Rayman“ 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei solchen Spielen sind Taktik und Pla- 
nung Trumpf - oft finden sie in Echtzeit 
statt. Die Prominenz: die Serien „Com- 

mand & Conquer“, „Age ofEmpires“ 
und „Die Siedler“ ‚die Spiele ,Comman- 
dos“ (dt. Version) und „Anno 1602“. 5 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß (wie etwa „Crash Bash“) 
machen die Vielfalt komplett. Und 

manche Spiele lassen sich beim besten 
Willen keinem bestimmten Genre 

zuordnen, zum Beispiel „Beatmania“. 


Gott schuf die Erde. 


‚Für den Rest: bist Du zuständig. 


PC 
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EIDOS 


www.eidos.com 


Die erste interaktive Biosphäre im Weltall ist da! Das Pro- 
blem: Sie wurde zerstört. Die Lösung: Bau sie wieder auf. 
Und schaffe einen neuen Lebensraum für 10 verschiedene 
Alien-Arten. StarTopia. Holt den All-Tag in den Alltag! 


StarTopia © & "Mucky Foot Productions Limited 2001. Published by Eidos Interactive 
Limited under license from Mucky Foot Productions Limited, 
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Nachschub für Black-Mesa- 
Helden: In „Blue Shift“ 

schlüpfst Du in die Rolle 
eines ganz normalen » Schleich mit Ba 


. . x i a-am eigene! 
Sicherheitsmannes... De Mae aan 1 Shie 


m Drum und D 
A mitmacht, erfahrt 


uf der Jackpot- 
ES ite 130. 


Brutzelknisterknack: Grüne, grelle Blitze 
kündigen heranbeamende Aliens an \ . : Sam > 4 
Die halten zum Glück nicht viel aus: Solche Außer- 
irdische sind die häufigsten Gegner in „Blue Shift“ 
s hätte durchaus ein stink- a a a aaa aan 
normaler Arbeitstag werden 
können. Sicherheitsbeamter 
Barney Calhoun beginnt wie 
jeden Tag seine Schicht und 
hört sich mit stoischer Gleichgültig- 
keit die zynischen Kommentare der 
arroganten Akademiker-Zirkel an.Denn 
im streng geheimen Forschungskom- 
plex Black Mesa herrscht ein rauer Ton 
-und als kleiner Wachmann stehst Du 
ganz am Ende der Befehlskette. 
Das Verhalten der wissenschaft- 
lichen Mitarbeiter ändert sich schlag- 


artig,alsderKomplex sowohl von Aliens Wissenschaftler, die sich verstecken, helfen dem Helden ee 


Her 


überrascht Dich ein granatenscharfer Panzer 


7 


als auch von mysteriösen Elite-Militärs durch das Spiel. Sie geben Tipps und heilen ihn sogar 
angegriffen wird. Beide Seiten töten in 
den unterirdischen Anlagen alles, was 
sich ihnen in den Weg stellt. 

Calhoun will nur eines: raus aus 
Black Mesa. Dass er dabei mit Wissen- 
schaftlern Hand in Hand arbeitet und 
durch einen Teleporter sogar eine ande- 
re Welt besucht, hätte er sich in seinen 
kühnsten Träumen nicht vorgestellt. 

Was Gordon Freeman in „Half-Life“ 
(dt. Version) geschafft hat, muss in 
„Blue Shift“ Barney Calhoun vollbrin- 
gen. Die Aufgaben, Rätsel und Levels 
sind sich dabei naturgemäß ähnlich, 
auch wenn die „Blue Shift“-Entwickler 
richtig tief in die Trickkiste greifen und 
stellenweise erstklassige Puzzles ein- 
gebaut haben. Um das große Ziel-die 
Flucht aus Black Mesa - zu erreichen, 
ist es im Laufe des Spiels nötig, be- 
stimmte Aufgaben zu erfüllen. Da will 
ein Wissenschaftler gefunden, hier der 
Notstrom angeschaltet werden, in der 
Alien-Dimension ist ein Terminal in 
Betrieb zu nehmen, und zum Schluss 
heißt es, eine Brennstoffzelle für den 
Teleporter zu besorgen. Denn der Plan 
der Wissenschaftler, mit dem selbst 
entwickelten Dimensionsbeamer aus 
dem Komplex zu flutschen, ist die letzte 
Hoffnung der Überlebenden. 

In der Rolle des einfachen Blaurocks 
spielst Du natürlich eine herausragen- 
de Rolle bei der Befreiungsaktion. Mit 
einem stetig größeren Waffenarsenal 
setzt Du Dich gegen die aus dem Vor- 
gänger bekannten Gegner durch. Mit 


® 
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Dieser Abgrund will überwunden werden. Dazu Vormals schwimmende Fässer stehen nun am 
lässt Held Calhoun zuerst die Kühlflüssigkeit ab Boden und wollen richtig angeordnet werden 


ae 


Nun wieder die Kühlflüssigkeit hochpumpen - und 
schon kann Calhoun über die Fässer springen 


und richte sie zu einer ungefähren Linie aus 


24 
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Witzige oder auch schreckliche Szenen, 
die ohne Dein Zutun einfach ablaufen, 
sorgen für mächtig viel Stimmung 


Barney on Blue Shift: Haupt- 
held Calhoun hat angesichts 
Mobbing, Unterbezahlung und 
fieser Aliens nichts zu lachen 


INFO 


Die „Half-Life”-Zukunft 


„Blue Shift“ ist im Bundle mit dem Origi- 
nal-„Half-Life“ (dt. Version) für die PS2 
geplant. Ansonsten brodelt die Gerüchte- 
küche, doch die Entwickler schweigen. 
Auch auf der Spielemesse E3 gab es von 
Valve Software keine Kommentare. Klar 
ist aber, dass „Half-Life 2” schon in Ent- 
wicklung ist. Doch stehen weder System 
{vieles spricht für Microsofts Xbox) noch 
Publisher fest. Unterdessen warten Fans 
weiter aufs schon monatelang angekün- 
digte „Team Fortress 2”. Dieser Team- 
Shooter auf der Basis von „Half-Life“ 

(dt. Version) soll selbst das beliebte Mod | 
„Counter-Strike” in den Schatten stellen. 
Auf der E3 wurde es aber nicht gezeigt. 


nn 


Wurde auf der E3 leider nicht gezeigt: 
- Valves Team-Shooter „Team Fortress 2“ 


Eine Tür will a 


Wer die Schalter auf die richtigen 
Positionen dreht, öffnet das Portal 


Überrascht! Diesem Marine hat Barney en 


Calhoun von der Seite aufgelauert 


ufgesprengt werden. Mit solch 
einem Zünder eigentlich kein Problem... 


..und wird in Form eines Fasses gefunden, 
sorgfältig an Ort und Stelle geschoben... 


a 


der“ 
4, 


Pistole, Brecheisen, Schrotflinte, MP 
oder Raketenwerfer heizt Du schieß- 
wütigen Söldnern wie auch gemein 
erschreckenden Formen  außerirdi- 
schen Lebens ein. Medipacks und Me- 
dizinautomatenfrischen notfalls Deine 
angefressene Lebensenergie gratis auf. 
„Half-Life: Blue Shift“ läuft eigen- 
ständig auf dem PC. „Half-Life“ (dt. 
Version) muss also nicht auf Deiner 
Festplatte installiert sein. Allerdings 
ist „Blue Shift“ nicht mehr als eine 
„kleine Zusatz-CD“ und folglich nicht 
allzu umfangreich, denn es handelt 
sich bei Calhouns Abenteuer nur um 
Bonuslevels, die die Dreamcast-Vari- 
ante des Originals schmücken sollten. 
Spielerisch läufst Du ganz tief in 
den Fußstapfen von Black-Mesa-Held 
Gordon Freeman.Grafisch wurde eben- 
falls nur leicht gedreht. Die Modelle 
der Charaktere und das Waffendesign 
wurden mitnoch mehr Polygonen ver- 
feinert, und auch an einigen Effekten 
wurde gefeilt. Alles in allem steckt 
aber weniger Neues auf der „Blue 
Shift“-CD als aufdem „Opposing Force“- 
Add-On (Test in SCREENFUN 2/oo). 


„.wenn der Draht doch nur in Ordnung wäre. 
Etwas Metallenes zum Überbrücken muss her... 


..um alsdann den nötigen Impuls an die Zün- 
der in den C4-Päckchen zu senden. Boom! 


Spannende Waffen-Neuheiten sucht 
man so vergeblich wie unbekannte 
Aliens oder eine Spielzeit jenseits der 
Drei-Stunden-Marke. Wirklich stören 
wird das 3D-Shooter-Fans aber nicht, 
denn das Leveldesign von „Blue Shift“ 
ist toll, hat geniale Höhepunkte, und 
die CD kostet nur knapp 30 Mark. 
Außerdem freuen sich Käufer über die 
„Opposing Force“-Mehrspieler-Levels 
und das „High Definition Pack“, das 
sämtliche Modelle im Spiel verbessert. 


Grafik 2) Sound (2 Dauerspaß 2 


Leckeres, preiswertes Level- 
futter für den wohl besten 
3D-Shooter - leider sehr kurz 


Text: Knut Gollert 


Ist der dick, Mann! 


: Dieser Bus sollvon 


1 


| Dir gestoppt 
werden. Der blaue _ 


„Angst“-Balken ist 
fast voll, der Scha- 


\ densbalken Deines 


\ Sedans (oben links) 


leider auch 


ey 


Ich glaub, ich bin auf RTL2! 


Die aufregenden Verfolgungs- 
jagden der US-Cops gibt’s jetzt 
nicht nur im Reality-TV, sondern 
auch auf Deiner Playstation... 


anz sicher sind es nicht die in- 

telligentesten Fernsehshows, die 

das Abendprogramm von RTL2 

zieren: „Die dümmsten Einbre- 
cher der Welt“, „Die dümmsten Tiere 
der Welt“ und-natürlich immerwieder 
gern gesehen - „Die dümmsten Auto- 
fahrer der Welt“. 

Teil der letztgenannten Sendung 
sind Polizeivideos von riskanten Ver- 
folgungsjagden. In den USA laufen sie 
in einer eigenen Fox-Show, „World’s 
Scariest Police Chases“ - zu deutsch 
„Die bedrohlichsten Polizeiverfolgun- 
gen der Welt“. In den Videoaufzeich- 
nungenjagenPolizeibeamteVerrückte, 
Bankräuber, Autodiebe oder Drogen- 
händler. Das ist allzu oft allzu wenig 
aufregend für den Zuschauer, aber 
Hauptsache echt. 

Weniger echt, dafür umso mehr 
zum Mitmachen und demnach viel 
aufregender ist das Playstation-Spiel 
zur TV-Serie. Activisions „World’s Sca- 
riest Police Chases“ nimmt spielerisch 
einen Klassiker aufs Korn: „Driver“. 
Das Spiel hat ähnliche Inhalte und 
lenkt sich fast wie das große Original. 

In einer Metropole gehörst Du zum 
Streifendienst-Kommando des Police 


Departments — Dein Reich und das 
Deines Partners isteiner dertypischen 
Sedans der US-Polizei. Wer sich zu Be- 
ginn für den „Free Patrol“-Modus ent- 
scheidet, kann neben dem Sedan auch 
einen 4x4-Cruiser oder zwei Under- 
cover-Zivilautos anwählen. In diesem 
Spielmodus gondelst Du übrigens mit 
Deinem Gefährt durch die City und 
verfolgst beziehungsweise verhaftest 
kriminelle Fahrer, die sporadisch in der 
Nähe Deiner Position auftauchen. 
Das Herz des Spiels ist allerdings 
der „Pursuit“-Modus. Hier warten ins- 
gesamt 20 Missionen auf den Fahrer, 
in denen die unterschiedlichsten Poli- 
zeiaufgaben erfüllt werden müssen. 
Während Du zu Beginn noch in der 
Polizeiakademie Pylone umschiffst und 
aus dem Seitenfenster auf Pappkame- 
raden ballerst, bekommst Du es ab 
Mission fünf mit echten Rabauken zu 
tun. Hier wird ein Autodieb verfolgt, 
dort soll ein durchgedrehter Busfahrer 
zum Aufgeben gezwungen werden. 
Dann musst Du einem Notarztwagen 
den Weg zum Hospital freimachen 
und an anderer Stelle einen arg be- 
trunkenen Fahrer daran hindern, Dut- 
zende Vorgärten zu verschandeln. 
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DO BACK 


Die vergrößerbare Karte informiert Debriefing: Jede Mission kannst Du in 
Dich bei Bedarf über Deine Position der Wiederholung nochmal beäugen 


Viele Einsätze sind der Realität,also Gaunerjagd gehen, wobei einer fährt 
der Original-Fernsehserie entlehnt.So und der andere das Fadenkreuz beim 
bekommst Du es auch mit Panzernzu Schusswechsel steuert. Bist Du allein, 
tun, die zwei Verrückte aus einer Ka- zielt die Playstation für Dich. 
serne gestohlen haben. Anders als im Optisch ohne Mängel und spiele- 
echten Leben schießen die Kolosseim risch Stoßstange an Stoßstange mit 
Spiel aber zurück. Da hilft nur eines: „Driver“, ist „World’s Scariest Police 
rigoroser Waffeneinsatz. Mit Pistole, Chases“ ein gefundenes Fressen für 
Schrotflinte,Sturmgewehr odersogar Autofreunde. Zwar fehlt es dem Spiel 
Raketenwerfer geht’sgegendieKaros-- an Innovationen und Highlights, aber 
sen der Gangster. Doch wie essichfür genauso an Fehlern und Mankos. Es 
einen anständigen Polizisten gehört, bietet Dir ein spannendes, abwechs- rt 
werden Waffen nurim Notfallbenutzt. lungsreiches und nicht ganz leichtes iM i Ka 

Meistens genügt es, die Flüchtigen Fahrvergnügen in leider nur einer ein- 


BSR lest 
mit Tatütata und bunten Lichtern auf zigen, dafür aber riesengroßen Stadt. Bi SUSPECT APP '=73 HENDED 


dem Dach zu verfolgen.Dies ist jedoch wä i 
leichter gesagt als getan, denn bis der . ; u — 

blaue m lee Bildschirm- — - | Ei mE Be u 

rand ganz aufgefüllt ist, vergehen oft | : Tesasann 

einige Minuten und die Kriminellen : Ä ee | Es 

fahren nie wirklich langsam.Der blaue ieler 
Balken gibt übrigens an, wie voll die ; 

Hosen des Flüchtigen sind. Ist er ge- Grafik (2 Sound 2] Dauerspaß FL 
füllt, hält er vor Angst und Anspan- 


nung an und gilt als verhaftet. 
Etwas Besonderes haben sich die 


Macher für den Zweispieler-Modus Im Gegensatz zur TV-Show 2+ 


einfallen lassen. Mit einem Freund unterhält das Spiel anspruchs- 
kannst Du im „Single Mission“- oder voll, rasant und dauerhaft 


[“ 


„Free Patrol“-Modus gemeinsam auf 


(701 
Capcoms prachtvolles Action- 
Spektakel führt Dich ins feudale 
Japan. Dabei läuten Präsentation 
und Grafik die zweite Generation 
der Playstation-2-Spiele ein. 


Onimushas 
Monster stehen 
den ekligen 
„Resident Evil“- 
Unholden in 
nichts nach 


Die Magie-Attacke des mächtigen Enryuu-Flammen- 
schwerts erledigt gleich mehrere Gegner auf einmal 


DIE SESHS AUFGABEN DES SA 


Angriff: ...das ermöglicht einen Konter. Du machst dem 
Feind mit einer Schwertattacke schnell den Garaus 


i r El: R im Tri gt. 
an] pr i | ill 
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Teamplay: Um zu entkommen, steuerst Du abwechselnd Strategie: Die Hebel müssen richtig nacheinander be- Geduld: Schon folgt das nächste Rätsel. Die Bodenplat- 
beide Helden. Nur im Team ist die Aufgabe zu meistern wegt werden, damit kein Teamkollege eingesperrt bleibt ten lösen Fallen aus, die Dich in den Abgrund stürzen 


N 


Gegen diese 
schaurigen 
Todeskrieger 
kämpfst Du 
£ a am häufigsten x 
Ei 
an’, , 
1, 10 4 Ei 
« ’ 
HB zZ 
“ 1 zum mE | 
Um EEE 0 ; ; 
} x i Mit der Magie-Attacke des Shippuu-Schwerts wirft : 


Samanosuke den Kontrahenten zu Boden... 


Dieser komische Kerl bietet Dir einen gefährlichen 
Bonuslevel an, in dem Du eine Menge Schätze... 


apcom gibt endlich Gas: Lang 

hat sich der japanische Spiele- 

entwickler auf den Lorbeeren 

des „Resident Evil“-Kults aus- 
geruht. Nun steht nach dem Dschun- 
gel-Abenteuer „Dino Crisis“ aber be- 
reits die dritte Erfolg versprechende 
Spieleserie am Start:Ganz unerwartet 
stürmte das Samurai-Spektakel „Oni- 
musha Warlords“ die japanischen Ver- 
kaufs-Charts und verkauft sich seit- 
dem wie geschnitten Brot: Die vier- 
jährige Produktionszeit hatsich also 
offensichtlich gelohnt. 

Dabei reißt einen die Story nicht 
gerade vom Hocker: Der böse Feld- 
herr Nobunaga ist aus dem Toten- 
reich zurückgekehrt und hat Prin- 
zessin Yuki entführt. Du bist der 
Samurai Samonosuke und musst 
sie befreien, zusammen mit Dei- 
ner Kampfgefährtin Kaede. 

Auf diesem Weg gilt es, sich 
durch allerlei Monsterscharen 
zu schlagen, versteckte Schlüssel 


Von Zeit zu Zeit 
übernimmst Du die 
Rolle der Ninja- 
Kämpferin Kaede 


zu lösen. Der Schwerpunkt liegt 
allerdings ganz klar auf Action: 
Wer das Ende sehen will, muss & 
Geschicklichkeit im Kampf be- 
weisen. Dabei kommen massig 
Klingen, ein Bogen und zum Ende 
hin sogar ein Gewehr zum Einsatz. 
Um gegen die schaurig-schleimi- 
gen Ungeheuer bestehen zu kön- 
nen, spendiert das Oger-Volk Deinem 
Helden einen magischen Handschuh: 
Damit kann der Samurai die Seelen 
seiner besiegten Feinde aufsaugen, um 
seine Waffen aufzupowern, Lebens- 
energie zurückzugewinnen oder Waf- 
fenmagie aufzutanken. Dieses rollen- 
spielartige Element reizt bis zuletzt: 
Mit jedem neuen Level schwingst Du 
das Schwert oder die Lanze eleganter 
und richtest mehr Schaden an. 
Inhitzigen Situationen löst einDruck 
auf ® eine Magie-Attacke aus. Der 
wichtigste Move in Samonosukes Be- 
wegungsarsenal ist jedoch der Block: 


oder Items zu finden und Mini-Rätsel & 


..und rammt erbarmungslos die Klinge in sein 
liegendes Opfer - der Besiegte hat keine Chance 


u 5 


.„„.einsammeln kannst. Wappne Dich aber, so gut Du 
kannst - Dich erwarten überaus viele Gegner 


Mit ihm lässt sich nahezu jede Attacke 
abwehren und ein Konter starten. 
Drückst Du mehrmals auf die Angriffs- 
taste, führt Dein Held eine Combo- 
Attacke aus. Steht er über einem ge- 
fallenen Gegner, rammt er ohne Er- 
barmen sein Schwert nach unten. Das 
sieht nicht nur martialisch aus, son- 
dern bedeutet auch das Ende für die 
meisten Bösewichter. 

Gelegentlich darfst Du die Ninja- 
Gefährtin Kaede steuern: Sie kämpft 
zwar nur miteinem Messer,kann aber 
dank ihrer Schnelligkeit den meisten 
Feinden ausweichen. 

In Sachen Präsentation spielt „Oni- 
musha Warlords“ alles Dagewesene 

an die Wand: vom preisgekrönten 

Intro über die allerfeinst detail- 

lierten Hintergrundgrafiken bis 

hin zu den famosen Lichteffek- 

ten und den perfekt animier- 

3 ten Bewegungsstudien aller 

7 Akteure. Auch derriesige Sound- 

track und die tollen Renderfilme 
streicheln verwöhnte Sinne. 

Nur die kurze Spieldauer 

sorgt für trübe Stimmung: 

Höchstens sechsbis acht Stun- 

den brauchen geübte Spieler, 

um die Prinzessin zu befreien. 

Wen das aber auch schon bei 

„Metal Gear Solid“, „Dino Cri- 

A sis 2“ oder „Parasite Eve 2“ nicht 

4 gestört hat, der darf bedenken- 

3 los in diese Schlacht ziehen. 
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Text: Frank@ltser 


Capcom spielt mit PS2-Muskeln; 
Technisch gelungenes Samurai- 
Abenteuer, leider zu kurz geraten 


Mn 


Rasende Igel im 

Clinch: Sonic und sein 
schwarzer Widersacher 
Shadow kämpfen 

um die magischen 
Chaoskristalle. 


Balılıe 


Jetpack-Stunts über tödlichem Treibsand: Beim tollkühnen Flug zur Festung 
von Dr. Robotnik duelliert sich Tails mit schießwütigen Abfangjägern 


Action wie im Kino 


i 2: K 
Der durchgeknallte Dr. Robotnik ballert mit der 
Kanone aus sicherer Entfernung auf seine Gegner... 


Während die Tiefflieger auf dem Flugzeugträger 
im Hafen Sonics Trommelfell martern... 


ei Knuckles liebt dagegen den Nahkampf = 


mit durchschlagenden Faustcombos und Uppercut 


EB rc 
.„schnallt sich sein furchtloser Gegenspieler Shadow 
wie in Action-Arnis „True Lies“ selbst auf eine Rakete 


Rekorde und Missionsziele aller Levels 


© Karte statt Oberwelt: Die Statistik zeigt © 
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cht aus dem Dschungel 
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anik in Sonic-City: Dr. 
Robotnik befreit den 
teuflischen Shadow aus 
dem Militärlabor, klaut 
die magischen Chaoskristalle und droht 
mit derVernichtungderErde.Imersten 
„Sonic Adventure“ hat man sich zwi- 
schen sechs Helden und Handlungen 
entschieden, der Nachfolger besitzt 
zwei parallele Storys: Du steuerst ent- 
weder das Heldentrio Sonic, Tails und 
Knuckles oder ihre Feinde Shadow, Dr. 
Robotnik und Fledermaus Rouge. Bei- 
de Teams starten ihr Abenteuer in 
der Militärbasis und treffen sich zum 
Finale in der Raumstation ARK. 

Je nach Mission wechseln sich Deine 
Schützlinge ab. Jeweils ein Held und 
Anti-Held beherrschen dieselben Fä- 
higkeiten: Sonic und sein Gegenstück 
Shadow flitzen mit Vollgas durch Loo- 
pings, grinden wie Tony Hawk über 
Geländer und schnellen als tödliche 
Kugeln durch Panzer. Tails und Robot- 
nik gehen nie zu Fuß, sondern han- 
tieren im Mech-Cockpit mit zielsu- 
chenden Raketen und Bordkanone. 
Mit dem Jetpack fliegt der Mech dabei 
über Treibsand und Schluchten. 


\ N 
.„.an eine Liane und zische mit 
rasantem Schwung über weite... 


Knuckles und Rouge kraxeln mit 
Klammerkrallen auf Berge, durch Tem- 
pel und Raumstation, um Schlüssel 
und Chaoskristalle abzuräumen: Ein 
Radar zeigt jede Kostbarkeit in ihrer 
Nähe. Zudem graben die beiden Ge- 
stalten Schutzschild und Sprintschuhe 
aus und halten im Gleitflug nach 
Schätzen Ausschau. 

Alle Helden können Bonustiere und 
die Chao-Wesen herbeipfeifen, suchen, 
tauchen und zuschlagen. Auf Knopf- 
druck belegst Du den Action-Button 
mit einem der vielen Manöver. 

Du zockst „Sonic Adventure 2“ folg- 
lich nur mit drei Tasten (Sprung, Aktion 
und Manöverwahl). Trotzdem hakelt 
die Steuerung: Läufst Du an einem 
Altar vorbei, belegt das Spiel den Ac- 
tion-Knopf automatisch mit 
„Suchen“-in den nervenaufrei- 
benden Kämpfen gräbt Dein 
Held deshalb überraschend 
Löcher oder bewundert auf ein- 
mal teilnahmslos einen Moni- 
tor, statt die Fäuste zu schwin- 
gen.Der ungeplante Manöver- \ 
wechsel nervt und kostet im |[ 
schlimmsten Fall ein Leben. 


.„„.Levelabschnitte hinweg. Genieß 
in Ruhe die Aussicht, denn Sonic... 


Sonics neues Grind-Manöver: Nimm im besten Skater-Stil 
die Abkürzung über Stangen und Geländer! 


Stahlbrecher: An verschiedenen geheimen Stellen entdeckt 
jeder Held zwei äußerst nützliche Werkzeuge 


Ainhocken @©) 
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Die Abenteuer-Oberwelt mit Schlüs- 
selrätseln, gesprächigen Forschern und 
Schatzhöhlen hat sich Sega diesmal 
gespart:Im Story-Modus sprinten Deine 
Helden in kurzen Animationen auto- 
matisch zur nächsten Mission, dank 
Übersichtskarte kannst Du alle freige- 
schalteten Levels auch einzeln zocken. 

Mit acht Stunden Spielzeit bietet 
das zweite „Sonic Adventure“ dabei 
weniger Handlung als sein Vorgänger 
und wegen der spielerisch identischen 
Heldentrios auch weniger Abwechs- 
lung. Dafür sind die Levels mit mehr 
Geheimnissen und Aufgaben gespickt. 
Wie in „Super Mario 64“ warten in je- 
der Welt vier Zusatzmissionen auf mo- 
tivierte Bonusjäger:Sammle 100 Ringe 
und flitze innerhalb von fünf Minuten 

zum Ausgang.Schnappst Du 
Dir Chao-Schlüssel, geht's in 
den Streichelzoo (Info-Kasten). 
Das Spiel ist also kürzer, 
aber dank dynamischer 
\ Kamera auch rasanter als 
der Vorgänger: Während 
/ Du mit Lianen schwingst 
und durch Loopings flitzt, 
überschlägt sich die Perspektive: 


..lässt die Liane automatisch los 
und landet sicher auf den Beinen 


r Chao-Training 


Blaue Schlüssel lassen Dich 
in den Garten, wo Du putzige 
Chao hütest: Gib ihnen Kokosnüsse und 
schenke ihnen Spielgefährten, um Schnel- 
ligkeit und Ausdauer Deiner Schützlinge zu 
verbessern. Das Herumtollen und Füttern 
in dem Streichelzoo macht Spaß: Über- 
fressene Pummelchen schnarchen im Gras 
(siehe Bild) und furzen ungeniert. Im Kinder- 
garten lernen Chao Trommeln und Singen. 
Hast Du Deinen Schützling zum Champ trai- 
niert, lässt Du ihn gegen andere Chao zum 
Wettrennen durch den Pilzwald antreten. 


>) 


Für Sekunden blickst Du Sonic in die 
Augen oder siehst ihn von der Seite 
spurten. Auch die tollen Spezialeffekte 
machen Stimmung: Zwischen Robot- 
niks Laserbarrieren fühlt man sich 
wie im Techno-Club, über dem Meer 
schweben fotorealistische Wolken. 
Zur Action spielt die Sega-Band Rap 
und Metal, zwischendurch beruhigen | 
Ambient-Klänge. Zudem liegen die 
besten Tracks aus Teil eins mit auf der 
GD-ROM (wie Tails „wanna fly high!“). 
Das Spiel unterstützt dieDreamarena: 
Auf der Homepage findest Du gute 


nr 


os | ps [D 
Sonic Adventure 2 
Jump&Run für Einsteiger und Fortgeschrittene 
1.1000M | Sega |1-2 Spieler 
stützt VM, Vibration Pak, 60-Hz-Modus 


 craic J sous 2foaurssas 2) 
s Detailverliebte Rätselwelten, toller Speed, 
spaßige Chao-Zucht, VM-Bonusspielchen 


12» Keine Adventure-Oberwelt, seltene 
2 Endgegner, knappe Handlung 


Text: Oliver Ehrle 


| Mehr Action, weniger Abwechs- 
lung als bei Teil eins: Rasantes 


| Hüpfspiel mit zwei Storys 
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Ein echter Hin- 
gucker: die 
Wiederholung 
im TV-Stil 


Realismus und Regelwerk will 
EA Sports Big durch Style und =-— 
Spielspaß punkten. 
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et? 
Energisch hebt der Spieler im weißen Shirt (l.) ab und setzt zum Dunk an... 


(rt. er —— 


eien wir doch mal ehrlich: 
Die besten Fußballer spie- 
len nicht in der Champions 
League, sondern kicken am 
Strand von Rio de Janeiro. 
Und was ist schon die NBA, verglichen 
mit der Elite des Straßen-Basketballs? 

Also raus aus den sauberen Sport- 
hallen und rauf auf die Freizeitanlage: 
In „NBA Street“ zeigen die Streetball- 
Cracks in knallharten Drei-gegen- 
Drei-Matches auf staubigem Asphalt 
ihr wahres Können. Im „Street-Circuit“- 
Modus gehst Du auf Städtetour, for- 
derst Teams aus verschiedenen Be- 
zirken heraus und klärst die Rangord- 
nung in den Straßenschluchten. 

Dank offizieller NBA-Lizenz wetzen 
sich bekannte Basketball-Größen ihre 
Sohlen auf dem rauen Belag ab. Sogar 
Michael Jordan gibt sich die Ehre! Aber 
auch Deinen eigenen Sportler kannst 
Du problemlos basteln: Von den Schu- 
hen bis zur Haarpracht wählst Du sein 
Aussehen, mit Fähigkeitspunkten be- 
stimmst Du seine Stärken. 

Trotz kurzweiliger Matches ist auch 
für langfristige Motivation gesorgt. 
Denn mit jedem Sieg werden nicht nur 
die nächsten Herausforderungen akti- 


Viel Power, aber 
ein technischer 

Holzklotz: Kraft- 
paket Windex 


viert, sondern auch allerhand Extras 
freigespielt: Neue NBA-Spieler, zahl- 
reiche Courts, verschiedene Cheats und 
zusätzliche Fähigkeitspunkte halten 
Dich bei der Stange. Abgesehen davon 
sorgen auch Zweikämpfe gegen einen 
Freund für Spannung am Bildschirm. 
„NBA Street“ setzt alle Facetten 
des Streetballs um,ohne großen Wert 
auf Realismus zu legen. Das lästige 
Regelwerk wurde völlig gestrichen: 
Wenn Du mit einem hohen Sprung 
kraftvoll zum Dunk ansetzt, ver- 
schaffst Du Dir erstmal mit heftigen 
Ellenbogen-Checks Raum oder rennst 
Deine Gegenspieler einfach über den 
Haufen. Mit Monster-Blocks raubst 
Du ihnen den Nerv, mit flinken Steals 
kurzerhand den Ball. Eine Spielfeldbe- 
grenzung gibt es nicht. Lediglich eine 
unsichtbare Wand sorgt dafür, dass 
der Ball immer auf dem Platz bleibt. 
Beim Spiel wird getrickst auf Teufel 
komm raus. In Kombination von ® 
und einer der Schultertasten vollführt 
jeder Streetballer individuelle Manöver 
und Finten. Je spektakulärer Deine 
Tricks und Dunks ausfallen, desto mehr 
Punkte erhält Dein Team — und umso 
rascher füllt sich Deine „Gamebreaker“- 


2. AnvAtımbord wer 


Leiste. Ist sie aktiviert, kannst Du mit 
einer Tastenkombination einen Spe- 
zialwurf ansetzen. Der bedeutet nicht 
nureinenfast sicheren Trefferfür Dich, 
sondern zieht zudem dem Gegner- 
team die gleiche Punktzahl ab. Tak- 
tisch eingesetzt, lässt sich damit ein 
verloren geglaubtes Spiel noch in 
letzter Sekunde drehen. Gespielt wird 
übrigens nicht auf Zeit, sondern bis 
eine Mannschaft 21 Zähler auf dem 
Konto hat.Dabei gibt's für jeden Dunk 
einen Punkt, Weitwürfe bringen zwei. 

Optisch geizt „NBA Street“ nicht 
mit verspielten Details. Im kühlen 
Boston spiegelt sich die Umwelt auf 
kleinen Eisplatten, im Hinterhofplatz 
in Philadelphia steigt Rauch aus der 
Kanalisation, und auf dem verdreck- 
ten Court an der Route 66 in Texas 
wirbeln die Spieler bei jeder Bewe- 
gung Staub auf. Wird es dunkel, ziehen 
sich lange Schatten über den Asphalt, 
und helle Neonreklamen leuchten 
auffällig an den Hausfassaden. 

Am Rand sorgen jubelnde Zuschauer 
für Atmosphäre.Vorbeifahrende Autos, 
LKWs oder Hochbahnen stellen Leben 
auch außerhalb der Sportanlage her. 
Lediglich die sehenswert modellierten 


” 
5 Besiegst Du eine 


i dieser Streetball- 
——— Legenden, kannst — 
/ Du sie in Dein r 


= Team wählen u 


u — nn in 
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Charaktere wirken oft etwas hektisch 
und überhastet bei den spielerischen 
Bewegungsabläufen-diesen geringen 
grafischen Mangel nimmt man aller- 
dings aufgrund der hohen Spielge- 
schwindigkeit gerne in Kauf. 

Mit fetten Moves, gelungener Gra- 
fik, coolem Sound und vielen Extras 
spielt sich „NBA Street“ sofort in die 
Herzen der Basketball-Fans. Zwar 
haben sich die Entwickler spielerisch 
dreist bei Midways Arcade-Serie be- 
dient („NBA Jam“, „NBA Showtime“, 
„NBA Hoopz“)-dafür hat ihr Straßen- 
feger etwas, das kein Konkurrenztitel 
vorweisen kann: Style! 
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Streetball is coming home: 
Fesselndes Gute-Laune-Sport- 
spiel im coolen HipHop-Gewand 


Yo Man, 
‚gleich geht's 
los... Der 
Kammenta- 
tor stellt 

die Teams 
vor und wirft 
den Ball __- 
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..den Ball in der Luft an und vollführt einen Alley-Oop! 
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74 + Mit Schleuder- 
Wf manövern 
ig x schickst Du 
En Deine Kontra- 
a, henten ins 
Schlammloch 


Weite Sprünge, 
Schlammfontänen 
und Motorgualm: 
„Excitebike 64° 

ist realistischer 
Motocross-Spaß. 


Ab ins Tal: Buckel verreißen Dir beim 


„Hill Climb“ den Lenker 
E back: 1984 donnerten Fans der 
8-Bit-Konsole NES aus der Sei- 
tenperspektive über die Supercross- 
Pisten, jetzt bringt Nintendo den 
3D-Nachfolger. In „Excitebike 64“ 
knatterst Du gegen fünf Cross-Profis 
über 20 Freiluft- und Hallenpisten, 
erklimmst beim „Hill Climb“ den 
Berg und zeigst in der Arena Super- 
man-Stunt und fliegenden Spagat. 
Du kennst alle Pisten auswendig? 
Kein Problem: Im Editor bastelt man 
eigene Strecken, die sich für verbissene 
Rempelrennen im Splitscreen-Modus 


in Klassiker feiert sein Come- 


, für vier Spieler übernehmen lassen. 


Dank realistischer Steuerung lässt 


5 „Excitebike 64“ Konsolen-Konkurren- 


Bokie Ham a 5 
Kanon 


Mit dem Analogstick schaufelst Du 
fette Schanzen und fiese Buckel auf 


Im Testmodus checkst Du die Schikanen 


Anschließend schusterst Du fertige 
und speicherst die Piste per Controller Pak 


Kurven und selbst gebastelte Abschnitte 


Der Vorgänger „Excitebike“ wird entdeckt, 
wenn man alle Trainingstests besteht 


Im Sprung 
zeigst Du 
Stunts mit dem 
Analogstick 


Totale Zweirad-Kontrolle: Bei weiten Sprün- 
gen lehnt sich der Fahrer nach hinten 


ten wie „Championship Motocross 
2001“ hinter sich: Neben Gas und 
Bremse reserviert Nintendo einen 
Knopf für den Turbo, mit dem Du auf 
dem Hinterrad balancierst oder wüst 
beschleunigst. Solche Sprints sind 
taktisch zu planen, denn der Turbo er- 
hitzt den Motor: Wandert die Anzeige 
in den roten Bereich, fällt er aus. 

Das schnittige Rennen begeistert 
mit Szenen wie im TV: Du flitzt mit 
lässigem Schlenker an Deinen Kontra- 
henten vorbei und spürst, wie in der 
Wüste Deine Maschine im Sand ver- 
sackt. Mit der Drifttaste ist präzises 
Schleudern kein Problem: Überholer 
schickst Du mit einem „zufälligen“ Ha- 
ken in den Staub - Dein Fahrer winkt 
zum Abschied! Auch im Flug bleibt 
Bewegungsfreiheit: Die Maschine lässt 
sich für weit gezogene Sprünge und 
optimale Landungen um 90 Grad nei- 
gen und drehen. Mit dem Analogstick 
hängst Du Dich dabei seitlich ans Mo- 
torrad oder reißt triumphierend die 
Arme über den Kopf. 

Die 14 Stunts lassen sich verbinden, 
ein Fenster zeigt die Combos aus zwei- 
ter Perspektive. Das Publikum tobt, ein 
Kommentator jubelt ins Mikro — die 
fetzige Präsentation macht das Fahr- 
gefühl perfekt. Selbst planlose Dünen- 
fahrten bringen stundenlang Spaß! 


Grafik a Sound 2 LEISEN ab 
| 


Tolle Stuntcombos und turbu- 
lente Fahrphysik: Das bislang 
‚ beste Konsolen-Motocross! 


1 


Text: Oliver Ehrle 


Die Götter 
sind mit ihm: 
ein Zedemi- 

“ „scher Mönch 


er braucht schon Plane- 

ten.Im Jahre 3000 siedelt 

das trendbewusste Alien 

mitten im Weltraum. An 

Bauplätzen herrscht dort bekanntlich 

kein Mangel, und frei schwebende 

Immobilien sind in der Milchstraße 
reichlich vorhanden. 

„Startopia“ macht Dich zum inter- 
stellaren Bauunternehmer und Ver- 
walter einer Raumstation irgendwo 
in den Weiten des Alls. Das Spektakel 
startet in einer öden, völlig leeren 
Röhre, die in 16 Abschnitte mit jeweils 
drei Etagen aufgeteilt ist. Als Neu- 
bürger wird Dir ein mickriges , _ 
Segmentchen der Station zu- 
geteilt, das Du möglichst 
clever ausgestalten musst. X 
Im Laufe der Spielzeit kannst 
Du weitere Abschnitte zu- 
kaufen oder erobern und 
so eine mächtige Raum- 
stadt etablieren. 

Bevor die Röhre brummt, 
gibt's reichlich für Dich zu tun. 


e1) 


Praktische 
Zoomfunktion: 
Dein unteres 
Produktionsdeck © 
im Überblick ® 


Lockeres Trio (v.l.): 
rostroter 
Kasgorvianer, 

lila Karmarama- 
Rasta und graues 
Groulianisches 
Salzferkel „ä 


Gar nicht luftleer: Eidos’ neues 
Weltraumstrategical pustet 
frischen Wind in das angestaubte 
Echtzeit-Strategie-Genre. 


Du startest schön bescheiden mit ein 
paar Baudroiden und den ersten Kon- 
struktionsplänen für insgesamt 40 
unterschiedliche Einrichtungen. Dei- 
ne erste Tat ist in jedem Fall der Bau 
eines Energiesammlers, denn ohne 
elektrischen Saft läuft nichts in „Star- 
topia“. Energieeinheiten verwendest 
Du sowohl zum Bau der Maschinerie 
als auch zu deren Betrieb. 

Ist die Stromversorgung gesichert, 
kann es endlich richtig losgehen. Mit 
Schlafkabinen, Raumtoiletten und 
automatischen Küchen wird es erst so 
richtig gemütlich. Jetzt fehlt noch ein 
schnuckeliges Raumdock, und der Ali- 

en-Ansturm kann kommen. 
= Ein gutes Dutzend unter- 
schiedlicher Rassen schaut 
vorbei und will von Dir 
rundum versorgt werden. 

Ä Mit einer popeligen 

=. Schlafstätte ist es bald 

" nicht mehr getan: Die 

grünen, blauen und roten 
Gesellen wollen ihren Spaß. Also 


solltest Du zügig ein neues Deck auf- 
machen und dort Holokinos, Kneipen, 
Läden und Discos bauen. Das ist zwar 
teuer, spült aber andererseits auch 
fette Eintrittsgelder auf Dein Energie- 
konto.Richtigspannend wird es,wenn 
Du ein Biodeck einrichtest und dort 
Landschaften nach dem Geschmack 
der Außerirdischen baust. Polvakani- 
sche Juwelenschnecken suhlen sich 
am liebsten im Schlamm, Dahenesi- 
sche Sirenen planschen im Pool und 
doppelköpfige Turakkentauen erst bei 
50 Grad im Schatten so richtig auf. 
Damit Dirso viel Verwaltungsarbeit 
nicht über den Kopf wächst, kannst 
Du einige Deiner Besucher zu mode- 
raten Monatsgehältern anheuern.Die 
freundlichen Aliens rackern dann im 
Krankenhaus, erforschen im Labor 
neue Technologien oder kämpfen als 
Söldner für Dich. Nicht unwichtig, 
denn in den umfangreichen zehn Mis- 
sionen triffst Du auch auf unfreund- 
liche Stationsbesucher, die Deinen 
Abschnitt erobern wollen. Da kommt 


eine schlagkräftige Lasertruppe 
gerade recht. Willst Du diesen Stress- 
faktor umgehen, dann kannst Du im 
„sandkasten“-Modus völligohne Mis- 
sionsziele und Gegner loslegen. 

Ganz egal, exzellent unterhalten 
wirst Du auf jeden Fall. Die Optik ist # 
ersteSahne,derRaumsoundgelungen $ 
unddie Missionen bieten vielAbwechs- 
lung. „Startopia“ ist ein hoch originel- 
les Spiel mit Langzeitmotivation. 
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Detailverliebte und hübsche 
Weltraumbastelei für strategi- 
sche Echtzeit-Leckerschmecker 3 


En a 5 EN 


2 kannst Du | 

7 unterschiedliche 

# Landschaften | 
eren 


Geborene Wissenschaftler: Turakken haben zwei Köpfe 
und können deshalb doppelt so schnell denken 


Zwei kleine Helfer- 
lein: ein gelber 
Zivil- und ein grauer 
Militärdroide 


* Ganz entspannt im Hier und Jetzt: Meditierende 
Mönche sorgen für gute Vibrationen im All 


Id 
IMmnevermam 
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„Saturday Night ; " - I Fl, Er .E PX 

Fever“: Zum 4 ! iE iD \ 2 

Feierabend wird 

in der Borddisco = E 

abgetanzt % . ; ER Meteoreinschlag auf dem Biodeck: Einem Grouliani- 
= = - — a S schen Salzferkel geht gleich die Luft aus 


4 
> 
Text: Volker Weitz 
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Explosiv: Am MG- 
Geschütz auf dem 


3 i r 
er ui Ä “| 
Jeep die Wachen er 3 
aufmischen : u, 4 h \ 


A En TE Tun un, 


Mn nz ze ee N == 


Feuer frei: Mit Torpedos auf U-Boot-Jagd oder mit... ..dem Raketenwerfer in den Riesenwürmer-Schlund 
A E>. .r R 


n EEE ERTL ie” ni” ee en Sa m Ne a N eis 
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A . = = 
ET an EB ET TEE Ba a 
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De en ea ar. ame 


igentlich kommt Parker aus Chi- 
cago. Hätte er nochmal die Wahl, 
würde er die Stadt wohl niemals 
mehr verlassen. Aber vor sechs Mo- 
naten,beiseiner Bewerbungals Minen- 
arbeiter auf dem Mars, da dachte er 
noch ganz anders. Da wollte er noch 
was erleben, fern dem Alltagstrott. 
Und das hat er nun davon: Jetzt 
schuftet Parker jeden Tag unter un- 
menschlichen Bedingungen in den Stol- 
len der Ultor Corporation. Aber nicht 
nur die Kräfte verschleißende Hitze im 
Bergwerk bringt die Stimmung zum 
Siedepunkt. Seit kurzem sterben auch 
immer mehrArbeiter an einermysteriö- 
sen Krankheit, genannt „die Seuche“. 
Schließlich lässtes sichnicht mehr ab- 
wenden: Aufgestachelt von der Rebel- 
len-Organisation Red Faction startet 
die unzufriedene Meute einen Auf- 
stand - und Parker wird unfreiwilliger 
Anführer beim Kampf gegen die dikta- 
torische Ultor Corporation. 
Nur gut zu wissen, dass man als 


Wird der Alarm aus- N = 

gelöst, bekommt die 1 IN 

Wache schnell nume- Z&S N Sn 

rische Unterstützung ar v N N er 
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Text: Michael Stapf 


Parker nicht allein ist: Der Sicherheits- 


techniker Hendrix sowie Eos, das Red- 
Faction-Oberhaupt stehenDirhilfreich 
zurSeite.Per Funk geben sie Hinweise, 
liefern Antworten auf Deine Fragen 
und unterstützen Dich,woes nurgeht. 
Das Abenteuer führt Dich durch 
verwinkelte Minen, wasserüberflutete 
Grotten und sterile Forschungseinrich- 
tungen. Längere Passagen werden 
meist nicht zu Fuß überbrückt, son- 
dern am Steuer praktischer Vehikel: 
Mit Torpedo-feuerndem Mini-U-Boot, 
schwebendem Hoverflugzeug oder 
MG-beladenem Jeep ballert man sich 
durch die einzelnen Levelabschnitte. 
Um gegen die Übermacht an Ultor- 
Einheiten eine Chance zu haben, hams- 
terst Du Dir rasch ein ansehnliches 
Waffenarsenal zusammen: Während 
die ersten Gegner noch mit der präzi- 
sen, schallgedämpften Pistole erledigt 
werden, erhitzen schon bald Hoch- 
geschwindigkeitsprojektile,Raketen und 
Laserstrahlen die dicke Mars-Luft. 
Dabei sind die Sicherheitsbeamten 
alles andere als Kanonenfutter. Bei 


Der Boss von Ultor 
treibt auf dem Mars 
ein schmutziges 
Spiel. Er benutzt 
Arbeiter für men- 
schenverachtende 
Experimente. 


Die „Vorher-Nachher- GE 
Show“: Dank der | 
Geo-Mod-Technologie 
wird beim Kampf... 


Als Oberhaupt 
der Red Faction 
plant Eos seit vier 
Jahren sorgfältig 
einen Aufstand 
gegen Capeks 
brutales Regime. 


29 


Der Verwaltungs- 
leiter hätte am 
? # liebsten nichts mit 
e 7 der Sache zu tun 
gi und versucht sei- 
gr nen Kopf aus der 
GRYPHON Schlinge zu ziehen. 


KNEER- Hendrix ist auf dem 
. Mars geboren. 
' Seine Eltern star- 
[ - benan der Plage. 
Seine Hacker- 
23 Erfahrung ist für 
HENDREX Dich Gold wert. 


Die Anführerin ei- 
ner Söldner-Truppe. 
Seit 15 Jahren 
rückt ihr Bataillon 
aus, um für Capek 
die Drecksarbeit 
zu erledigen. 


Nach dem epischen Rollenspiel-Abenteuer 
„Summoner“ schickt Dich Volition auf 

den Mars: „Red Faction“ wandelt in den 
Fußstapfen von „Half-Life“ (dt. Version) und 
Maik eTe: zum besten Konsalen- Shooter. 


Gefahr kauern sie Atem Baden dir ‚Red Faction“ richtet sich an 30 
verschanzen sich,nurumDichimrich- Shooter-Profis mit gehobenen Ansprü- 
tigen Augenblickzuüberraschen.Nach chen. Unfair wird es selten, dafür sorgt 
harten Treffern flüchten sie - geht eine allzeit bereite Speicherfunktion. 
ihnendieMunition aus,winselnsieum Um Frust zu vermeiden, sollten gerade 
Gnade. Allerdings stellen sichDirnicht Einsteiger bereitwillig davon Gebrauch N 
nur menschliche Gegner in den Weg. machen. Keinen SCREENFUN-Award 8 gs Zn er 75 Erhatte ein Har- 
Neben Kampfrobotern entdeckst Du gibt's nur wegen der Steuerung: Das we G a | vard-Stipendium 
auch bald erste marsianische Lebens- Analog-Knüppel-Gefummel ist nicht in der Tasche. 
formen. Einige Feinde erreichen mit jedermanns Sache, und USB-Maus- Doch Parker 
ihren bildschirmfüllenden Ausmaßen Unterstützung gibt es leider keine. a 
regelrecht „Endgegner-Dimensionen“. ’ aechaßen 
Zum Rätseln gibt es wenig, dafür viel _— 
| 


zum Sehen und Zerstören. Gerade in 
den Minen-Abschnitten lässt sich dank 
der neuartigen „Geo-Mod“-Technologie 
(geometrische Modifikation) nahezu 
jede Wand mit der passenden Waffe Grafik (2) Sound (J IDauerspaß "L 
oder dem richtigen Werkzeug zerklei- : | 


nern.Nach heftigen Gefechten erkennt 
man die Levels kaum wieder.Das macht An 
nicht nur Spaß, sondern hat auch einen BEEEERRUBEREEEIRIRAINEEEREIIERERE Sale | 
praktischen Nutzen: Statt umständlich ei miaets „Total Recall: 

ae % pannend inszenierte Mars- 
den SchalterfüreineDurchgangstür zu Revolte für Action-Freunde / 
suchen, bombst Du Dir einfach Deinen 
eigenen Weg durch das Mauerwerk. 


Text: Frank Michaelis 
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S 
Versteckter Geheimgang: Wenn Du in den U-Bahn- 
Schacht springst, kommst Du in ein neues Gebiet 


abyklau im Fur-Fighter-Land: 

Mit Deinen tierischen Helden 

machst DuDich aufden Weg, die 

Babys aus den Klauen von Gene- 
ral Viggos Bärenbande zu befreien. 

Vom Heimatdorf aus werden sechs 
Welten bereist, darunter die lebhafte 
Metropole New Quack City und das 
Dinosaurier-Land Dinotopolis. Jeder 
Level ist in Abschnitte unterteilt:In der 
Großstadt hüpfst Du erst durch die 
Twin-Towers-Hochhäuser, anschließend 
ins Quackenheim-Museum. 

Die gut versteckten Babys werden 
aus Aquarien, Käfigen oder U-Bahnen 
befreit. Mit Hilferufen machen die 
Nesthäkchen auf sich aufmerksam, 
lassen sich aber nur von einem be- 
stimmten Elternteil retten. Mit Tele- 
portern wechselst Du zwischen den 
Charakteren. Leiderfehlt eine Karte: Auf £ a 1 } is a : . - I ze 
der Suche nach dem passenden Tele- n 4 Ca: $ 5 ns 7. ee S die Fur-Fighter- Ex 
portersaustman manchmaleineganze ’ wir. ; h ai 


Weile genervt durch die Gegend Re VI 
eile genervt durch die Gegend. x = A. : 
Die Plüschbande besitzt she EEE ER TER N EVEN GE - 
Kräfte: Kätzchen Juliette klettert mit : SA Sasse x 
seinen scharfen Krallen jede Wand hin- 
auf, und Drache Tweek gleitet locker t vr EN Er 
über Abgründe. Zum Lösen der Auf- - ee ER ESTER rd) 
gaben werden die verschiedenen \ 3 : re 
Fähigkeiten der Fur Fighters benutzt: 
In der Kanalisation etwa taucht Rico 
zu einem Schalter, der steigende Was- 
serpegel führt dann zu einer Leiter. 
Gejagt wirst Du von gefräßigen 
Krokodilen und Teddys mit Schrotflin- 
ten.Mit Neutronenknarre oder Plasma- 
wumme hältst Du dagegen. Nur in 
kleinen Räumen rückt Dir die Kamera 
zu dicht aufden Pelz und raubtdieSicht. 
Knuddel-Optik und krasse Action: 
„Fur Fighters“ kombiniert knackige 
Rätsel und hektische Feuergefechte. 
Der Wechsel zwischen den Kämpfern 
der mutigen Plüschtruppe sorgt für 
frischen Wind, und die zahlreichen Auf- 
gaben motivieren für eine lange Zeit. 


Babys entführt. 


N 


u 


A 


Lenke die Raketen des Panzers auf den Zaun - nach der Paniksalven: Greifen Dich mehrere Plüsch-Teddys auf 
Detonation findest Du hinter dem Loch ein wartendes Baby einmal an, arten die Feuergefechte schnell in Hektik aus 


GEMEINSAM SIN 
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Dir 
VS ; . I N 5 rise, 
Erfrischender Mix aus Action- Alann Frl iriQ Br; ar STE 
> NFRODN ISKCHT N ka ENALON ) soon Jim 

einlagen und Rätselkost E2 Ser | Bari a (er Ara ru H m) 

in knuddliger Comic-Optik ai nr Ben Fa. u . - e . 
een Roofus lässt einen riesigen Gummi-Go- ..zum Abstürzen bringt. Ein Antennen- ..über den Du mit Bungalow auf das 

rilla in die Luft steigen, der Flugzeuge... mast wird dabei umgeworfen... andere Hausdach zum Baby läufst 


Bevor Deine Robot-Einheiten in da 
feindliche Gebiet übersetzen... 4 


„kannst Du Dich von den Blechkumpeln, 
mittels Zoomfunktion, verabschieden 


or fünf Jahren überraschte das eng- 
fe Programmierteam Bitmap Bro- 
thers mit einem ungewöhnlichen 
Echtzeit-Strategie-Konzept: In „Z“ nahm 
man mit einer frechen Robotertruppe 
Sektoren und Fabriken ein. Je mehr Sek- 
toren unter Deiner Fuchtel standen, um- 
so schneller wurde Nachschub produziert. 
Im Nachfolger „Z2 Steel Soldiers“ hat 
sich einiges geändert. Gekämpft wird 
nicht mehr auf farbenfrohen Pixelgrafik- 
Karten, sondern in leider etwas unüber- 
sichtlichen 3D-Landschaften. Für jeden 
eroberten Sektor streicht man Credits 


Ist wirklich in Schwarzweiß: Captain 
Proton ist völlig farblos unterwegs 


Dein Com- 
mander Robot 
ist wirklich so 
kernig, wie er 
aussieht 


ein, mit denen man Gebäude baut, die 
Erforschung neuer Einheiten vorantreibt 
oder zerstörte Roboter repariert. 

„22 Steel Soldiers“ ist ein extrem 
schnelles Spiel. In jedem Sektor findet 
sich ein Zielpunkt, der möglichst fix von 
Deiner Infanterie besetzt werden muss. 
Viel Zeit zum Nachdenken bleibt in den 
30 Missionen also nicht, und Neulinge 
werden wohl schnell von Frustration er- 
obert — zumal auch die Gegner höllisch 
schnell agieren und keinen Deiner Fehler 
ungestraft lassen. Nur für eisenharte 
Strategieprofis geeignet! 


Auf diesem Biodeck machst Du Jagd 
auf anstürmende Monsterhorden 


siar Trek Voyager: Virtual Tour 


Das war ein Schnellschuss: 


Activision beamt nur vier Mini- 
Missionen auf die Festplatte. 


zwar als ausgewachsene Mission-CD 

für „Star Trek Voyager: Elite Force“ im 
Verkaufsregal, entpuppt sich aber leider 
als Sammlung von vier wässrigen Mini- 
Aufträgen ohne jeden Pep. Fans phasern 
sich in jeweils höchstens 15 Minuten 
durch die vier Holodeck-Missionen. Sie 
besuchen dabei eine Klingonen-Festung, 


A ctivision, das geht zu weit! Sie steht 


spielen eines 

der „Captain Pro- 

ton“-Abenteuer von 

Tom Paris nach, machen Schieß- 

übungen und streifen als Monster-Kam- 
merjäger durch ein Erholungsgebiet. 

Als Dreingabe kannst Du Dich zusätz- 
lich völlig frei in der guten alten Voyager 
bewegen und dort ein paar Mini-Auf- 
träge der Besatzung erledigen. Das mag 
dem eingefleischten Trekker zwar einiges 
an Befriedigung bringen, bist Du dagegen 
auf der Suche nach spannender Action- 
Folgekost, dann bitte Finger weg! 


Auf der Mini-Karte rechts unten im Bild 
kannst Du das ganze Kampfgebiet und 
alle Einheiten überwachen 


Feuer in der Röhre: Deine Robots erobern 
eine feindliche Brückenkonstruktion 


Z2 Steel Soldiers 
Strategiespiel für Profis 
ca.80DM | Big Ben Interactive |1-8 Spieler 


Min.: Pentium II 350, 64 MB RAM, Win 95, 
670 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
128 MB RAM, Win 95, 670 MB HD 


Grafik 0) sound (2) 


Extreme Spieltiefe, ständig neue Heraus- 
forderungen, gute Soundkulisse 


von Schwache Grafik, unübersichtliche 
ZN Steuerungsmenüs, sehr schwer 7. 


Sehr dynamisches und ständig // 


forderndes Echtzeit-Spektakel 
für ambitionierte Fachleute 


P 


Kaplah: Eine der vier Missionen führt Dich in eine Klingonen-Festung 


Auf Deiner Voyager-Tour besuchst Du 
natürlich auch das Maschinendeck 


D 


Star Trek Voyager: Virtual Tour 


Mission-CD für Einsteiger 


ca. 40 DM 1-32 Spieler 


Min.: Pentium Il 266, 32 MB RAM, Win 95, 
670 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
128 MB RAM, Win 95,670 MB HD 


Dauerspaß 


Virtuelle Tour durch die ganze Voyager, 
origineller „Captain Proton”-Einsatz 


T Zu kurze Missionen, keinerlei Neuheiten, 
7 wenig neue Multiplayer-Karten ge 


Activision 


Nur für ganz überzeugte Fans 


Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 


Zoff im Dorf: Nur wer 
die gallischen Wett- 
kämpfe gewinnt, darf 
Häuptling Majestix zum 
Geburtstag gratulieren. 


icht nurdieRömer spinnen, auch 
die Gallier haben gewaltigeinen 
an der Omme. Dabei hat alles, 
wie immer, ganz harmlos ange- 
fangen: Häuptling Majestix feiert sei- 
nen Geburtstag, und ein großes Fest 
wird vorbereitet. Kaum sind die Ge- 
schenke verpackt, geht die Streiterei 
auch schon los. Wer darf neben Majes- 
tix am Ehrentisch Platz nehmen und 
dem Chef die Päckchen überreichen? 
Bevor die Lage völlig außer Kontrolle 
gerät, organisiert der Druide Miraculix 
einen Wettkampf. Der Sieger darfdem 
Häuptling als Erster gratulieren und 
dessen ganzen Dank einstreichen. 

Die gallische Olympiade „Asterix — 
Maximum Gaudium“ erstreckt sich 
über vier Tage, an denen insgesamt 
14 Wettkämpfe ausgetragen werden. 
Erst wenn Duals Tagessieger den Platz 
verlässt, kannst Du am nächsten Tag 
wieder am Kampf teilnehmen. 

Du wirfst Dich als Asterix, Obelix, 
Troubadix oder Frau Methusalix ins 
Getümmel. Wie es sich für die starken 
Comic-Helden gehört, kannst Du Dein 
Geschick unter anderem bei der Wild- 
schweinjagd, beim Römerhelm-Sam- 
meln oder auf dem Katapult-Schieß- 
platz beweisen. Sind die Aufgaben 
geschafft, gibt’s jeweils ein nettes 
Zeichentrickfilmchen als Belohnung. 

Ganz so Maxi ist die Gaudi leider 
nicht: Trotz Zeitlimit und teilweise 
fummeliger PC-Steuerung dürften die 
originellen Wettbewerbe auch für 
ungeübte Spieler keine größeren Pro- 
bleme darstellen. Die gallische Olym- 
piade ist leider ruck, zuck durchge- 
spielt. Dann bleibt als weiterführende 
Maßnahme nur noch die Verbesserung 
des High-Scores. „Asterix - Maximum 
Gaudium“ ist auf PC und Playstation 
ein quietschbunter Mehrspieler-Spaß 
für zwischendurch. Ernsthafte Ge- 
schicklichkeits-Gallier sind aber deut- 
lich unterfordert - „Alea iacta est“. 


D 
; Asterix — Maximum Gaudium 
| Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger 
[ca.800M | Infogrames 1-4 Spieler 
Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 


350 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II, 
64 MB RAM, Win 95, 350 MB HD 


Grafik 03) Sound FDauerspar @3 
Sympathisches Heldenquartett, 
abwechslungsreiche Aufgaben 

10» Zu schnell durchgespielt, in der Präsen- 
Station nur durchschnittlich gu 
PC: Ganz kurzweilige Geschick- - 
lichkeitsparade mit leider 
ungenauer Tastatursteuerung \ 9 


« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Grat #3 | Sound #3 |Dauerspas (2 


Playstation: Dank besserer 
Steuerung etwas mehr Spiel- 
spaß für die Konsolen-Gallier 


Wettschlemmen: Mit den Richtungstasten mampfst Du Delikatessen (PC) 


= a 
Feuer frei: Begib Dich mit dem rör 
schen Katapult auf Punktejagd (P 


Wer im Wald die meisten Wildschweine 
einfängt, der gewinnt die Jagd (PC) 


Wer sammelt am schnellsten die 
Zutaten für den Zaubertrank? (PS, 


ee 


Römerlager verwüsten und möglichst 
viele Punkte dabei einsacken (PC) 


> HOL DIR 5 LOGOS ODER KLINGELTÖNE UMSONST. 


10 in 01 Members of Mayday TON TENINONE 


Stutter Joe TON STUTTER 
Survivor Destiny’s Child TON SURVIVOR 
All for you Janet Jackson TON ALLFORYOU 
Lovin’ each day Ronan Keating TON EACHDAY 
Stan Eminem TON STAN 
Gravel Pit Wu-Tang Clan TON GRAVEL 
Padam Kwan TON PADAM 
Love don't cost a thing Jennifer Lopez TON LOVEDO 
Killing me softly with his song Roberta Flack TON KILLING 
Are you gonna go my way Lenny Kravitz TON AREYOU 
Cosmic girl Jamiroquai TON cOSMIC 
Esperanto Freundeskreis TON ESPERANTO 
American Pie Madonna TON AMERPIE 
Oops, I did it again Britney Spears TON 00PS 
911 WYCLEF TON 911 
Esperanto Freundeskreis TON ESPERANTO 
Gravel Pit Wu-Tang Clan TON GRAVEL 
Ms. Jackson Qutkast TON MSJACK 
Tanz mit mir Ferris MC TON TANZMIT 
Wie jetzt Dynamite Deluxe TON WIEJETZT 
Addams Family Theme = TON ADDAMS 
Alf Theme Clausen, Kramer TON ALF 
Charlie’s Angels Theme 5 TON CHARLIES 
Itchy & Scratchy Show Theme - TON ITCHY 
ER seen] Shaft Theme Isaac Hayes TON SHAFT 
GO SCHLEIMI The good, the bad and the ugly Ennio Morricone TON GOODBAD 
Underberg = TON UNDERBERG 
Bi ohne Flieger Extrabreit TON FLIEGER 
\ SFR 1 1 Gib mir mal Stefan Raab TON GIBMIR 
een 2 —- ATI rk | GB 100 de | Ebam | Hey Babe (Uuh, aah) DJ Ötzi TON HEYBABE 
Kae fa a Cosmic Girl Jamiroquai TON COSMIC 
Y3 ey A Fu Kumba Yo Guano Apes TON KUMBAYO 
ERRRELD RLBIOE] Kar IC En ei Manchmal haben Frauen Die Ärzte TON MANCHMAL 
Drunken Sailor E TON DRUNKENS 


IN Te] IT KR ML 


| Ad] Hasen GR m 
pr | Po» en Mena) (E88 aeare KARTE WEG? 


Nur nicht nervös werden: 


SIEH em Micfenonkel ET a erg Aa 


Er | [men a Püzpindier] HP Hop 
Sz) Bun fe) I Be 


einmaliges quthaben. karte guitig bis ende oktober 200 


KEYWORD: LOGO MORETO NR. EINGEBEN 
SERVICE KEYWORD |SUCHBEGRIFF 
Horoskop ASTRO Dein Sternzeichen (z.B. Widder) 72772 
US Jokes JOKE SUCHBEGRIFF: A A 
Trivial Pursiut |TP ia HANEN rent 
Anonyme SMS | ANON Ziel-Telefonnummer en IMMER te en ee eg 
Leerzeichen Botschaft 1 LEERZEICHEN LASSEN) ... DEINEM DISPLAY. 


Das Angebot gilt für Nokia-Handys. Alle zed-Services stehen D1- und D2-Kunden 
zur Verfügung. “Bei Klingeltönen gib Folgendes ein: Keyword: TON, Suchbegriff: 
Klingeltonname (z.B. TENINONE). 


Über 1.000 andere Services, Logos und Games unter www.zed.de 


»„ICHECK 


Gr azy Taxi 


Rennspiel für Einsteiger bis Profis 


or einem Jahr hätte man's nicht für 
möglich gehalten: Mit „Crazy Taxi“ er- 
scheint die erste Umsetzungeines Dream- 
cast-Klassikers für die Playstation 2, aber 
nicht von Sega selbst - Acclaim sicherte 


sich die Taxi-Randale im Dreierpack mit 


Das große Dino Rennen 


Rennspiel für Einsteiger 


anz schön hartnäckig, diese Saurier: 
Nach sieben Zeichentrickfilmen und 
einer TV-Serie greift TDK erneut die Lizenz 
von „In einem Land vor unserer Zeit“ auf 
und verwurstetsieineinRennspielfürKids. 
Zwei Spielmodi stehen für Littlefoot, 
Spike, Ducky und Cera zur Auswahl: Im 


Eurofighter Typhoon 


Simulation für Einsteiger bis Profis 


uf den fixen Flieger muss die Bundes- 
wehr noch ein paar Jahre warten, im 
Computer hebt der Vogel jetzt schon ab. 
Der „Eurofighter Typhoon“ ist der Jagd- 
bomber der Zukunft und wird im Laufe 
der nächsten Jahre die alten Düsenjets 


Gauntlet: Dark Legacy 


Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


war ist er spielerisch total unterbe- 
| Ma lichtet, aber zu viert macht er einen 
| Heidenspaß: „Gauntlet“, der uralte Vier- 
spieler-Automat von Midway. 
Auf der PS2 gibt es nun eine 3D-Version 


des Klassikers, die spielerisch ans 21.Jahr- 


| International League Soccer 


Sportspiel für Einsteiger 


n Japan heißt dieser Kick „Greatest Stri- 

ker“ und wird mit Mikrofon ausgeliefert. 
Damit gibst Du Deinen Spielern während 
des Matches Anweisungen. Doch mit der 
Namensänderung für den europäischen 
' Markt hat „International League Soccer“ 
diese einmalige Funktion verloren. Was 


D 


Kuri Kuri Mix 


Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger u. Fortgeschrittene 


umm gelaufen: Am Tag des Mond-Fes- 
tivals verschwindet besagter Himmels- 
körper plötzlich. Um das Fest zu retten, 
machen sich Chestnut und Cream sofort 
auf die Suche. Dabei steuerst Du das Hel- 
denduo durch neun Welten mit 35 Levels. 


ee: —tT177 = = 


„18 Wheeler“ und „Zombie Revenge“, die 


ebenfalls diesen Sommer kommen. 
Spielerische oder optische Verbesse- 
rungen zur Dreamcast-Version gibt es 
keine. Mit fettem Punk-Rock-Sound von 
Offspring und Bad Religion rast man 
durch zwei Großstädte, sammelt Passa- 
giere ein und kutschiert sie für dickes 
Geld zum gewünschten Zielort. Wer die 
schöne Dreamcast-Version nicht kennt, 
sollte schleunigst einen Blick riskieren. 


bereits getestet für DC ) 


 Hinderniskurs sammelst Du Symbole, um 


eine vorgegebene Punktzahl zu erreichen. 
Schaffst Du es, wird eine von insgesamt 
acht Strecken freigeschaltet. Beim Wett- 
rennen kannst Du dagegen nur einen 
Freund oder den Computer herausfor- 
dern. Beide Varianten sind spielerisch an- 
spruchslos und schnell durchgezockt. 
Technisch bewegt sich das Dino-Ren- 
nen im soliden Bereich. Die Grafik ist feh- 
lerfrei, dafür extrem karg. Lediglich die 


Musik dudelt angenehm im Hintergrund. 


der NATO ersetzen. Daher startet diese 


Simulation erst im Jahr 2025. 

Als Staffelführer einer UNO-Einheit 
hebst Du mit sechs Pilotenkollegen ab, 
die vom Computer gesteuert werden, 
und schlägst russische Invasionstruppen 
zurück. Unzählige Missionen, taktische 
Finessen und spannende Luftkämpfe 
machen den „Eurofighter Typhoon“ zur 
ersten Wahl unter den Flugsimulatio- 
nen. Sogar Einsteiger werden keine 


Steuerungsprobleme haben. 


hundert angepasst wurde, aber genau- 
so simpel ist wie das Original und ge- 
nausovielSpaß macht. Mit einem von 16 
verschiedenen Helden machst Du Dich- 
am besten mit drei Freunden - auf den 
Weg durch sehr viele, abwechslungsarme 
Levels. Da haust Du alles kurz und klein 
-„Gauntlet“-mäßig natürlich in Massen. 
Schade, dass die Kamera fixiert und 
nicht zoombar ist. Auch die schlampige 
Grafik ist unschön. Fans geradliniger 
Action greifen dennoch zu. 


spiel ohne offizielle Lizenz. 
Auch spielerisch gibt es wenig Auf- 
regendes: Die Steuerung der klobigen 
Akteure ist träge und unausgereift. Tech- 
nische Finessen sucht man vergebens. 
Außerdem führen Flanken in den Straf- 
raum im Verhältnis zu oft zum Erfolg. 
Die Grafik ist solide, nervt aber mit pe- 
netranten Flimmeranfällen, und unter der 
ständig zoomenden und wechselnden 
Kameraperspektive leidet die Übersicht. 


Der Bildschirm ist in der Mitte geteilt, 
und man bewegt mit dem Analogstick 
beide Figuren gleichzeitigaufder rechten 
undlinken Seite. Um das Ziel zu erreichen 
ist Teamwork gefragt: So musst Du etwa 
mit Cream einen Schalter betätigen, da- 
mit sich für Chestnut eine Tür öffnet. 

Diese Spielidee ist überaus nett und 
frisch, verlangt allerdings Einarbeitungs- 
zeit. Zudem ist der Härtegrad etwas zu 
hoch angesetzt. Dafür kommen auch 
Mehrspieler-Freunde auf ihre Kosten. 


ca. 120 DM ; 
Unterstützt: 8-MB-Card, Dual Shock 2 


E 
f > für PS2-Verhältnisse nur Mittelmaß 


Zeit ist Geld: Solide Umsetzung. ; 
der abgedrehten Taxi-Action - 


| Unterstützt: Memory Card, Dual Shock 


ı W®y gehaltlos, kaum Abwechslung, zu kurz 


: Sy Kamerasteuerung, unschöne Optik 


übrig bleibt, ist ein actionlastiges Fußball- - 


- Lustloser Fußball-Vertreter, der im r 
© Vergleich zum Meister „ISS Pro“ 
# nur um den Klassenerhalt spielt 


Unterstützt: 8-MB-Card, Dual Shock 2, Multitap 
- Pe} Bunte Knuddelgrafik, innovative Spiel- 


: @@$ zu ungenau, nerviger Japano-Dudelsound 


Sega/Acclaim 


Superflotte Grafik, zwei riesige Städte, 
toller Soundtrack, intuitive Steuerung 


1» Sture Umsetzung ohne Neuerungen, Optik 


2) 


Text: Michael Stapf 


bessert wurd t 


thische Dino-Rasselbande, für Ein- 


ä r und ganz junge Spieler geeignet 
18 Nervige Sprachausgabe, spielerisch 


Text: Michael Stapf 


2 gang: Trauriger 32-Bit-Abgang 
= der putzigen Dino-Rasselbande 


.* Min.: Pentium 11 300, 128 MB RAM, Win 95, 
450 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
256 MB RAM, Win 95, 450 MB HD 


Dynamische Kampagne, dank einfachen 


Flugmodells einsteigerfreundlich 


7n, Spärliche Bodengrafik, zu lange Warte- 
os zeiten bis zum nächsten Einsatz 


Text: Volker Weitz 


Spannende Flugsimulati 
Ist leicht zu steuern und hält 
er den Wolken 


Famoser Spaß zu viert, sehr groß, 
einfache Steuerung 


#0 Auf Dauer zu wenig Aktionsvielfalt, keine 


Text: Knut Gollert - 


Monsterschlachthof ohne Hirn! 


Der Klassiker im 3D-Gewand - 
‚äußerst simpel, äußerstspaßig 


Gamepad-Belegung, torreiche Partien 
70, Keine Lizenz, schwache Animationen, 
> dümmliches Kommentatoren-Team 


& Kurzweiliger Action-Kick, ordentliche 


Text: Michael Stapf 


ca. 120DM From Software Empire 


idee, zu zweit sehr spaßig 
78 Alleine viel zu schwer, Steuerung etwas 


Text: Michael Stapf 


Ungewöhnlicher, neuartigerund 
witziger Geschicklichkeitstest — 
jedoch zu unausgegoren 


i TTST - _ ; 
MTV Music Generator 2 


Musikprogramm für Einsteiger bis Profis 


A uf dem PC gibt es Programme im Stil 
von „Magix Music Maker“ bereits wie 
Sand am Meer, auf Konsolen sind sienoch 
eine gern gesehene Seltenheit. Mit dem 

„MTV Music Generator 2“ kannst Du auf 


der PS2 eigene Hits zusammenklicken. 


Operation WinBack 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 


B::: vor zwei Jahren musste Spezial- 
| agent Jean-Luc ran - damals wollte 
auf dem N64 eine Terroristengruppe ver- 
hauen werden. Dieselben Unholde war- 
ten nun auf der PS2 - einen Tick schöner 
und etajlletter- aa we wie vor Be 


Driginal War 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


Be herrscht Öödnis, inhaltlich weht 
ein frischer Wind: „Original War“ ver- 
setzt Dich gut zwei Millionen Jahre in die 
Vergangenheit. Dort treffen sich ame- 
rikanische und russische Truppen, die 


jeweils mit der Zeitmaschine angereist 


| pc Bee gel > 


Rim: Battle Planets 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


Seh: außerirdische Rassen mit dem 
gleichen Ziel -das kann nicht gut ge- 
hen! Alle sind auf der Suche nach dem 
mysteriösen „Alten Volk“ und geraten 
sich dabei in 28 Missionen gewaltig in 
die Tentakel, Fühler und Armstümpfe. 


| ps2 BarE2s Bar 
Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 
r: ist mal klar, Roboterpiloten brau- 
chen Sitzfleisch.In Konamis Strategie- 
spiel „Ring of Red“ ackerst Du Dich durch 
30 Kampfeinsätze. Jede dieser Missio- 


nen nagelt Dich vier bis fünfStunden vor 
den Bildschirm, denn zwischendurch ist 


ges > 


Sky Surfer 


Sportspiel für Einsteiger 


W: es beim Boarden auf dem Boden 
nicht schnell genug gehen kann, der 
springt eben mit einem Brett unter den 
Füßen aus dem Flugzeug. Das nennt sich 
dann Skysurfen und soll höllisch Spaß 


TBArDERe Da AREPER: ich u im 


Das Beh Einfachär ale je zuvor: Aus 
einer Bibliothek wählst Du zwischen 
1600 verschiedenen Samples.Die Sounds 
reichen vom einfachen Drum-Beat bis zu 
verspielten Synthi-Klängen. Diese stü- 
ckelst Du auf vorgegebene Tonspuren, 
undfertigist dereigenproduzierte Song! 

Das verbesserte Interface ist besonders 
übersichtlich, und die vereinfachte Steue- 
rung haben selbst Einsteiger schnell im 
Griff. Schade allerdings, dass der Video- 
Editor nur spärliche Ergebnisse liefert. 


nauso böse. Den Helden von hinten an- 


blickend, schießt Du Dich durch die gut 
30 Levels und benutzt alle verfügbaren 
Tricks und Kniffe, um die Grobiane in die 
Schranken zu weisen. Wie im großen Vor- 
bildMetal Gear Solid“ verstecktsichJean- 
Luc hinter Ecken oder Kisten, um die nicht 
eben intelligenten Feinde zu überraschen. 
Dauerhaft interessant sind die Levels 
und vor allem Endgegner, auch wenn op- 
tisch nur Auahaoe geboten Mr 
HeiaEHEBRBLGIENGE a: Rn ) 


sind, zum letzten Echtzeit-Showdown. 


DaderNachschuban Soldaten ausbleibt, 
musst Du wohl oder übel Höhlenmen- 
schen und Mammuts in Deine militäri- 
schen Dienste stellen und über die Land- 
karte steuern. Das isteine netteldee und 
macht eine ganze Weile Spaß. 
Leider ist aber das Kampfgeschehen 
derart unübersichtlich und stressig aus- 
efallen, dass bald der strategische 
Überblick flöten geht und die gesamte 
Lage außer Kontrolle gerät... 


Gekämpft ar ger unterschiedlich- 
sten Schlachtfeldern. Zum Einsatz kom- 
men dabei diverse Panzer und Flug- 
einheiten. Jedes Volk zieht natürlich mit 
speziellen Vehikeln in den Kampf und 
kann zusätzlich einmal pro Mission mit 
einer Spezialattacke angreifen.Gezogen 
wird, heute sehr selten, in Runden. Das 
heißt, man kann in Ruhe seine takti- 
schen Maßnahmen bedenken. Wenn Du 
keine Hektik magst, dann ist diese 
Schlacht hier genau das Richtige für Dich. 


Seichern nicht een Diese bedäuer- 


liche Schwäche wirst Du aber bald aus 
den Augen verlieren, denn das Spiel ver- 
schafft zum Glück Spannung pur. 

Du dirigierst riesige Kampfroboter 
über eine Karte und machst Jagd auf 
feindliche Einheiten. Kommt es zum 
Treffen, wird die Sicht dreidimensional 
und das Geschehen feurig. Besonders 
schön: Trotz aller Explosionen und Gra- 
nateinschläge bleibt Dir Zeit für jede 
Menge taktischer Winkelzüge. 


Trend liegen, Kanzt Du Dich n nun auch 
auf der PS2 in die Tiefe stürzen. Schade 
nur, dass dabei keine Freude aufkommt! 
Im freien Fall versuchst Du ein paar 
Tricks zu zeigen, bevor Du den Schirm öff- 
nest. Danach gilt es im gemütlichen 
Gleitflug ein paar Ballons zu zerdeppern. 
In diesem Teil des Spiels bekommt man 
außer Wolken auch mal etwas Landschaft 
zu Gesicht.Die gleicht abereineroptischen 
Bruchlandung. Also Finger weg und „Sky 
Surfer“ besser im Regal stehen lassen. 


f Hitverdächtig 
2 Generator 2“ verwandelt jede 
PS2 in ein Kreativ-Center 


F ca.80oMm 


a) ma) me) 


Ss Witzige „Zurück in die Urzeit“-Idee, viel- 


\ Originelles Echtzeitspiel, dem 
A leider in den Kampfhandlungen 
# die Übersicht abhanden komm 


128 MB RAM, , Win 95, 680 MB HD 


1600 verschiedene Sounds, einfachste 

Handhabung, Sample-Editor, übersichtlich 

Kein USB-Sampler zum Erstellen eigener 
‚unspektakulärer ua 


MTV Music 


Text: Michael Stapf 


| ca.1200M  Kı as 1-4 Spieler 


Unterstützt:8-MB-Card, Dual Rn 


Geradlin jes Lavldsin,takisch 
oll, a ‚Ste 

one. 

re sh 


Text: Knut Gollert 


Virgin 
Min.: Pentium I1 350, 64 MB 


RAM, Win 95 
& ntium I, 128 MB RAM, 
Win 95,1,1.6B D,3D-Karte: 


fältige Missionen und Mini-Aufgaben 


Umständliche Einheiten-Verwal 
sehr hektische ‚Kamp! 1 


7 Text: Volker Weitz 


1-8 Spieler ; 
MB RAM, a 


BeU WB HD, D-Ka rte. Empf.: Pentium Ill 


ET) me) 


Übersichtliches Spielge jeschehen, 
keine Hektik auf dem Schlachtfeld 
Einheiten können nicht in die nächsten 
Missionen übernommen, werden 


Text: Volker Weitz 


: Konser- 
vatives Schlachtengemälde 


7 mit hohem Spannungsfaktor 


ca. 120 DM Tr Konami : 
\ Unterstützt: Memory Card, Dual Shoc = 


Pfiffige Story, innovatives Kampfsystem, 
. viele taktische Möglichkeiten 
® Speichern während der Kämpfe nicht 


möglich, nicht ‚ganz auf! Deutsch i 


Text: Volker Weitz 


& Ungewöhnliches und sehr an- 
/ sprechendes Strategiespiel rund 
2 um kampfstarke Großroboter 


ca. 120 DM BEER rain 


Erstes Shsurfng Spiel, realistische 
Steuerung des ai jeitschirms ist gelungen 
Null’ Abwechslung, grottenschlechte 
Grafik, nervige Musik, langweil 


Text: Daniel Blank 


limmer Absturz: Misslunge- 
ner Versuch, eine neue Sportart 


auf den Bildschirm zu bringen 


BRAVO 


Ab dem 22. Juni für 250 Mark 
in vier verschiedenen Farben 
erhältlich: Nintendos neues 
Handheld Game Boy Advance 


m 22. Juni erscheint der 
Game-Boy-Nachfolger: 
Blau, Blau-transparent, 
Weiß oder Rot-transpa- 
rent- den Game Boy Ad- 
vance gibt’s in vier Far- 
ben für 250 Mark. Spiele kosten zwi- 
schen 90 und 110 Mark. Im Gegensatz 
zum Vorgänger berechnet der Ad- 
vance mit seinem 32-Bit-Prozessor 
endlich auch 3D-Grafik, das erleich- 
tert die Umsetzungen aktueller Hits. 

„Tony Hawk’s Pro Skater 2“ besitzt 
auf dem Nintendo-Winzling viele Parks 
der Playstation-Version: Activision hat 
die Pisten vorab gerendert, Dein Skater 
besteht aus Polygonen und wird in 
Echtzeit berechnet. Den gleichen Trick 
nützt „Star Wars: Jedi Power Battles“, 
um den Todesstern der Playstation- 
Fassung ins Modul zu quetschen: Im 
Gegensatz zu den Game-Boy-Color- 
Titeln gleichen die Advance-Umset- 
zungen ihren CD-Vorbildern. 

Neu bei Advance-Spielen ist Sprach- 
ausgabe, denn mit maximal 256 MBit 
Speicher sind Titel so fett wie die dicks- 
ten N64-Module: „Super Mario“ führt 
Dich mit italienischem Akzent durch 
die Menüs, bedankt sich für Bonus- 
leben und ächzt bei jeder Rübe, die er 
aus dem Boden zieht. Eine Advance- 


BRAVO 
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Schnittstelle zum N64 ist nicht ge- 
plant, dafür lässt sich das Handheld 
mit dem Gamecube vernetzen und 
als Konsolen-Joypad nutzen. Wie das 
genau klappt, verrät Nintendo auf der 
japanischen Spielemesse „Spaceworld“ 
im August, weitere Technik-Details 
findest Du in SCREENFUN 4/01. 

Der Advance spielt alle Game-Boy- 
Module der letzten zwölf Jahre. Grau- 
stufenspiele färbt man per Tasten- 
kombination, außerdem lässt sich 
das Bildformat alter Spiele variieren: 
Mit den Zeigefingertasten wählst Du 
zwischen quadratischer Game-Boy- 
Color-Optik und neuem Breitformat. 

Eine Infrarotschnittstelle besitzt 
der Advance nicht, alle wichtigen 
Link-Features (zum Beispiel Gemüse- 
tausch in „Harvest Moon“) funktio- 
nieren nun per Linkkabel. Den Game- 
Boy-Drucker stöpselst Du mit dem al- 
ten Kabel ein, alte Bildschirmlampen 
für den Linkport funktionieren, be- 
leuchten aber nur einen Teil des Bild- 
schirms. Neben dem Linkkabel (siehe 
Info-Kasten) erscheint deshalb weite- 
res Zubehör speziell für den Advance: 
Im Julikommt das Netzteil für knapp 
50 Mark, Fremdhersteller wie Saitek 
und Interact versorgen die Spieler mit 
Akkus, Schutzhülle und Autoadapter. 


Der Game Boy 
Advance 


Neben dem fetten Startangebot auf 
der folgenden Doppelseite erscheinen 
bis Ende 2001rund 40 weitere Spiele in 
Deutschland. Die wichtigsten haben 
wir in einer Liste (siehe rechts) zusam- 
mengefasst. 2002 kommen viele Neu- 
auflagen erfolgreicher 80er- und goer- 
Jahre-Spiele:Nintendo bringt die Mario- 
Abenteuer ‚Super MarioBros.3“,,Super 
Mario World“ und „Yoshis Island“, 

Activisions „Pitfall: The Mayan Ad- 
venture“ und Capcoms Fightspiel-Hit 


3D-Effekte, Sprachausgabe 
und Vierspieler-Link: Hier ist 
Nintendos neues Handheld! 


„super Street Fighter 2 Turbo“ sind 
Eins-zu-Eins-Umsetzungen, andere 
Updates besitzen neue Elemente: In 
die Rollenspielfabel „Breath of Fire“ 
bringt Capcom neue Mini-Spiele (An- 
geln) und tierische Kumpels, die Dir 
Geheiminfos verraten. Zwei der stärks- 
ten Titel werden dieses Jahr jedoch 
nicht mehr fertig: Zu Rares Baller- 
rennen „Diddy Kong Pilot“ gibt’s erst 
ein Bildschirmfoto, zu „Pokemon Ad- 
vance“ noch keinerlei konkrete Infos. 


Drei Vidleospiel-Generationen Die wichtigsten Advance-Spiele bis Ende 2001 


T Name Vertrieb Genre 
für den Game Boy Advance ng nn nn 
= Castlevania Konami Action-Adventure 
Creatures Swing Simulation 
Dave Mirra Freestyle BMX Acclaim Sportspiel 
ESPN X-Games Skateboarding Konami Sportspiel 
European Super League Virgin Sportspiel 
Frogger Konami Jump&Run 
F-Zero: Maximum Velocity Nintendo Rennspiel 
Jurassic Park 3: DNA Factor Konami Actionspiel 
Kao the Kangaroo Virgin Jump&Run 
Konami Krazy Racers Konami Rennspiel 
1988 hüpfen die „Super Mario Bros.2“ ...„Super Mario Advance“ zaubert Kuru Kuru Kururin Nintendo Rennspiel 
(NES) noch vor blauem Himmel... Hintergründe und Riesengegner Lucky Luke Infogrames  Jump&Run 
BE Mario Kart Nintendo Rennspiel 
Mech Platoon Mitsui Strategiespiel 
Moto GP THO Rennspiel 
MX2002 featuring Ricky Carmichael THO Sportspiel 
Phalanx Mitsui Actionspiel 
Rayman Advance Ubi Soft Jump&Run 
Ready 2 Rumble: Round 2 Konami Sportspiel 
Robocop ‚Virgin ‚Actionspiel 
Star Wars Episode I: Jedi Power Battles THO Actionspiel 
Super Mario Advance Nintendo Jump&Run 
In „Final Fighty Guy“ (SNES) wählt _...aufdem GBA-,Final Fight“ kommen Tiny Toon Adventures Swing Jump&Run 
man 1992 zwischen zwei Helden... Kumpel Guy und der Teammodus dazu Tony Hawk’s Pro Skater 2 ‚Activision Sportspiel 
Top Gear GT Championship Mitsui Rennspiel 
Tweety & the Magic Gems Mitsui Brettspiel 
WWF Road to Wrestlemania THO Sportspiel 


MAITTWNT IE u 
es le 


Bei „Tony Hawk’s 2“ auf der PS blickst 
Du den Skatern über die Schultern... 


und Co. aus der Sicht von schräg oben 


ad 


Die Rückkehr der Raufbolde: der 
2D-Fightspiel-Klassiker „Super Street 


Fighter 2 Turbo 


“ 


“von Capcom 


> 


Neue Manöver und viele knackige 


Missionen meistern „Banjo — Kazooie“ 
aus der Vogelperspektive 


Fun-Racer mit Kanone und Bananen: 
„Mario Kart“ bekommt von Rares 


- F F 


Stählerne Truppen und blitzende Laser: 
Das Strategiespiel „Mech Platoon“ 
steuerst Du in Echtzeit 


* Start-Titel sind fett gedruckt 


In „Ready 2 Rumble: Round 2“ 


dreht sich die Kamera um den Ring 


B amd Ö € 


Y 


ürfelspaß ‚für bis zu vier Spieler: 
„Tweety & the Magic Gems“ 


INFO 


Advance vernetzt 


Eine Woche nach dem Handheld kommt 
das wichtigste Zubehör in die Läden: Das 
AGB-005-Kabel (30 Mark) vernetzt zwei 
Advance-Geräte und besitzt eine Buchse, 
in die sich ein dritter Spieler mit eigenem 
Linkkabel einstöpseln darf. Mit drei Kabeln 
vernetzen sich maximal vier GBA-Besitzer. 
Für die meisten Mehrspieler-Modi 
(„Super Mario Advance” und „F-Zero“) 
braucht man dank „Multiboot“ nur noch 
ein Modul: Beim Start laden alle Hand- 
helds das Spiel per Link in ihren Speicher. 
Das klappt aber nicht mit allen Titeln: 
Bei „Konami Krazy Racers“ braucht jeder 
Spieler ein eigenes Modul. 


Die „Army Men“-Plastiksoldaten stür- 
men zum Start des neuen Handhelds 


„Top Gear GT Championship“ 
bringt Aquaplaning auf den Advance 


Das neue Linkkabel: Die Buchse in der 
Mitte ist für einen dritten Spieler reserviert 
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Die sind ihr Geld wert! 

Damit Du bei der Wahl nicht 
die Oual hast, haben wir die 
besten Spiele schon getestet. 


Be N 
— \ Wer 


IR 


uf der Playstation ist „Castle- 
A: eines der besten Action- 
Abenteuer. Die Advance-Fassung 
nimmt sich den Grusel-Scroller zum 
Vorbild:Dein Wegdurch Kerker, Schloss- 
hof und Kapelle ist nicht vorgegeben, 
Du orientierst Dich auf der Automap. 
Fledermäuse, Giftwürmer und Ske- 
lette werden mit Peitsche und Boden- 
rutscher vermöbelt, die Bosse mit ge- 
schickten Sprüngen und Konterschlä- 
Ba: : gen. Wie in einem Rollenspiel warten 
} neue. ee. =. _— nach jedem Kampf Erfahrungspunkte, 
’= u die Kraft und Ausdauer verbessern. Du 
findest Rüstungen und Zauberkarten. 
Letztere schenken Deinem Helden 
Feuerschlag und Magiegeschoss. 


Hexe Camilla weckt Dracula... Konami bringt 
den eek il zum en 


Weich schnell aus! Der Dämon hüllt 


Im Kerker fallen Giftwürmer von der 
den Bildschirm in ein Blitzgewitter 


Decke: Peitsch die Biester aus der Luft 


Is „F-Zero“-Fahrer brauchst Du 
A:: besonders kühlen Kopf: 
Man donnert über Schanzen, 
Turbobeschleuniger und Eisfelder, um- 
kurvt Minen und Magnetfelder. Dabei 
drängeln einen intergalaktische Kon- 
kurrenten rücksichtslos in die Bande. 
„F-Zero“-Spielererkenntmanander 
komischen Haltung und den ruckarti- 
gen Bewegungen des Oberkörpers:Bei 
rasender 3D-Grafik legst Du Dich mit 
der schwungvollen Steuerung in jede 
Kurve - das sieht in der U-Bahn krass 
aus, ist aber ein Riesenspaß! 
Um die äußerst anspruchsvolle Kur- 
venphysik zu checken und die clevere 
Konkurrenz abzuhängen, benötigst Du 


Mit 600 Sachen in die Kurve: Zehn Science Pldtion: 
Gleiter warten Ei er Piloten. 


Knapper Sprung: Zieh das Steuer 
nach hinten, um weit zu fliegen 


Jeder Rempler lässt elektrische Ent- 
ladungen über den Gleiter zucken 


onamibringt das erste Fun-Ren- 

K nen für den Advance: Die Helden 
Goemon, Twinbee und Octopus 

kennen meist nur japanische Spieler. 

Auf16 Strecken (unteranderemLava, 
Mond und Baseballfeld) weichen die 
Konami-Figuren Steinschlägen aus und 
lassen sich dank Turbopfeil auf Höchst- 
geschwindigkeit katapultieren. Um 
die Gegner abzuhängen sammelst Du 
Ferkelzauber und Kullerbombe. 

Im Einspieler-Modus bestehst Du 
Fahrprüfungen und schaltest alle Kur- 
se frei-nach etwa sechs Stunden hast 
Du hier alle Geheimnisse entdeckt. 
Langfristigen Raserspaß garantieren 
menschliche, schimpfende Gegner: Bis 


Rennspiel für Einsteiger 


Acht Konami-Helden semmeln sich mit Rakete 
und Blitzschlag gegenseitig von der Kart-Bahn. 


za d DATGEFEIE 
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Hochgeschwindigkeitsrennen auf dem 
Mond: Merk Dir die Turbopfeile! 


Eisige Falle: Wer die Sprungschanze 
verpasst, landet im kalten Wasser 


Mit unheimlicher Orchestermusik 
schafft „Castlevania“ herrliche Grusel- 
stimmung. Im Gegensatz zum Vampir 
gehört das Spiel ans Tageslicht: Unter 
Nachttisch-Funzeln verschwimmen 
Held und Hintergrund zum Pixelbrei. 


1 Spieler 


Konami 


| unterstützt Batterie- rede 


| 


Tolle Schreckmomente, viele Speicher- 
Altäre, tolles Charakter- und Magiesystem 


10» Englische Texte, wegen der düsteren 


> Grafik brauchst Du selbst viel Licht 


Opulentes Action-Adventure im 
Gruselschloss mit Rollenspiel- 
Held und trickreichen Kämpfen 


mehr Übung als bei den beiden 16-Bit- 
Vorgängern auf dem Super Nintendo. 
Im spannenden Link-Modus dürfen 
sich vier Spieler von der Weltraum- 
piste rempeln, nur der Multiboot ent- 
täuscht - eine Strecke, keine Musik. 


| ca.10DM Nintendo 1-4 Spieler J 


\ unterstützt Linkkabel, Multiboot, Batterie-Speicher 


TE) mr.) m) | 


| Rabiate Abdrängmanöver, mörderische 


Sprünge, ausgewogene Flitzer 


: GB Bescheidener Multiboot-Modus, 
ı Sy kein Einsteiger-Modus 


Rasantes Rempelrennen über 
21 kurvenreiche Strecken, 
Magnet- und Minenfelder 


zu vier Spieler ballern sich von der 
Rennbahn, veranstalten Beschleuni- 
gungsturniere und spielen in der 
Arena Fangen -werfleißig Goldstücke 
abräumt, rüstet seinen Flitzer mit Ziel- 
suchrakete und Schutzschild aus. 


1-4 Spieler 
\ unterstützt Linkkabel, Batterie-Speicher 


rap) m) mm.) 


Einfacher Einstieg, 16 mit Extras gespickte 


Strecken, lustige Vierspieler-Turniere 


Konami 


ENTE 


' GEB Kurzer Solo-Modus, keine 
| ®y Ballergefechte in der Arena 


E 


Flippiges Mehrspieler-Rennen mit 
Manga-Optik und Witzwaffen, 
aber ohne Multiboot-Funktion 


Kuru Kuru Kururin 


Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger bis Profis 


Eine Ente sucht zehn Küken: Manövriere 
Dein Raumschiff durch 2° inch 


FF 
++ 


Das war's: Wenn sich der Spielstab 
verkeilt, zerspringt er in Stücke 


Berührst Du eine Feder, ändert Dein 
Spielstab seine Drehrichtung 


Kaya Advance 
Jump&:Run für Profis ; 


Von der Playstation in die Hosentasche: Ubi Soft 
bringt das Ur „Rayıianr auf den Advance. 


Fr u, 

ET Be en 

Obermotz- Duell: Weich den Pranken- 
schlägen des Steinmonsters aus! 


Sumpfiger Tiefflug: Freunde Dich mit 
der Stechmücke an, um sie zu reiten 


Super Mario Advance 

Jump&Run für Fortgeschrittene und Profis 

Zwei überarbeitete Klassiker auf einem Modul: Nin- 
tendo werdet „Super Mario 2‘ ang „Mario Bros.“. 


Ab in die Tonne: M „Mario Bros.‘ “keilen 
sich vier Spieler in der Plattformarena 


Guck unter Büscheln, und Du findest 
Wurfrüben, Heilwurzeln und Teleporter 


Fory Hawk’s Pro Skater 2 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Wiederholungstäter: Activision schickt auch eine 
Advance- ern seines Tophits ir ins nen. 


. STE 5 IE SLEORROSLIOE 
eselecnsirucksaoBAcK WACCe 3 Pan, ” 
Im Skate-Shop kaufst Du neue Boards Achte aufs Gleichgewicht: Grinds und 
und Tricks und verbesserst Deine Stats _ Slides sind ein echter Balance-Akt 


seine Achse, den Du in „Kuru Kuru 

Kururin“ steuerst. In den 38 Laby- 
rinthen darf Dein sperriges Vehikel auf 
keinen Fall die Wand berühren, sonst 
zerspringt es in Stücke. 

Beim Manövrieren durch Engpässe 
und verwinkelte Gänge musst Du die 
Drehbewegung einschätzen: Pass den 
richtigen Moment ab, um Dich durch 
Schneisen zu winden und ändere mit 
Federkatapulten die Rotationsrichtung. 
Mit kühlem Kopf findest Du für jede 
Kurve den passenden Schwung. Im Ge- 
gensatz zur ausgefallenen Spiellogik 
ist die Steuerung simpel, Du brauchst 
Steuerkreuz, aber keinen Feuerknopf. 


L°* dreht sich der Stab um 


pels in Käfige und versteckt sie in 

60 Levels: Als Rayman hüpfst, 
hangelst und reitest Du durch Zauber- 
wald und Bonbonschloss, um Deine 
Freunde zu befreien und den Schat- 
tenfürsten zu vermöbeln. 

Ubi Soft hat seinen höllisch schwe- 
ren Hüpfspiel-Klassiker von 1996 leicht 
verändert: Die Levels sind gestrafft, 
enthalten aber alle Rätsel, Fallen und 
Bossduelle des Vorbilds. Die erste Welt 
ist schnell durchhüpft, ab dem Musik- 
Level musst Du jedoch Sprungfolgen 
büffeln: Erst beim zweiten Versuch 
weißt Du,wo die rettende Wolkenplatt- 
form schwebt oder eine Falle lauert. 


= ies: Mr. Dark sperrt Deine Kum- 


rio und Luigi, den Toad-Pilz und 

Prinzessin Peach in die Schlum- 
merwelt. Die vier Helden unterschei- 
den sich durch Schnelligkeit, Super- 
sprung und Gleitflug. Im Gegensatz 
zu anderen Mario-Abenteuern rupfst 
Du in der „Super Mario 2“-Neuaufla- 
ge Extragemüse aus dem Boden und 
sammelst Schlüssel, die Warts Festung 
öffnen: In taktischen Gefechten be- 
kämpfst Du ihn und seine Wächter 
mit Bombe und Eiergeschoss. 

Das in alle Richtungen scrollende 
2D-Hüpfspiel hat Nintendo um neue 
Geheimnisse bereichert: Suche nach 
Goldstücken und Saurier-Eiern! 


T raumtänzer Wart entführt Ma- 


ährend Tony auf dem GBC 
W noch zum simplen 2D-Scroller 
herabgestuft wurde, blüht 
die Advance-Version optisch regelrecht 
auf. Alle Parks sind aus der Vogel- 
perspektive vorgerendert und sehen 
brillant aus. Verschwindet Dein Cha- 
rakter hinter einer Wand oder Rampe, 
werden diese durchsichtig dargestellt. 
So verlierst Du Deinen Skater nie aus 
dem Auge. Die Sportler werden übri- 
gens wie im Playstation-Original voll- 
ständig in 3D berechnet und sind un- 
glaublich detailliert animiert. 
Nur die Steuerung verlangt wegen 
der veränderten Kameraperspektive 
eine gewisse Einarbeitungszeit: Mit 


Die komplizierten Manöverlassen das 
Spielerherz schneller schlagen, beson- 
ders beim Rennen gegen bis zu drei 
Kumpels. Im Challenge-Modus fliegt 
man unter Zeitdruck durch 50 weitere 


Strecken - alle Mn u 


7, Originelles Spielprinzip, an 
} 9 de Flugmanöver, toller Multiboot-Modus 


Wenig Extras, der Einspieler-Modus 
istschnell durchgezockt 


[Frischer Renn- und Knobelspiel- 
Mix mit hohem Panikfaktor 
und Vierspieler-Rennen 


Die Advance-Anpassung ist gelun- 
gen, dank großer Figur spielt sich der 
Titel auch bei Kunstlicht prima. Im 
Zweispieler-Modus prügeln sich Ray- 
man und sein böser Bruder in sechs 
Levels um Flagge und K.o.-Rekorde. 


Ubi Soft 
| ABER EA LRL Batterie- en 


5 sound 3} 


' GE Ulkige Cartoon-Optik, großer Held, 
2 verzweigte Levelkarte 


; Sprünge ins Ungewisse, nur ein 
| Rücksetzpunkt pro Welt 


Vorbildliche Umsetzung 
des Playstation-Hüpfspiels 
mit neuem Duell-Modus 


Neben demtollen Mario-Abenteuer 
findest Du auf dem Modul die Platt- 
form-gefüllte Multiplayer-Arena „Ma- 
rio Bros.“.Inihrdarfmanmit Kopfnuss, 
Tritt und POW-Erdbeben Schildkröten 
und bis zu drei Kumpels aufmischen. 


“Nintend 1- 4 Spieler 
FUmerSBIzE Linkkabel, Batterie-Speicher, Bender 
| u 20 knackige Rätselwelten, vier Helden, 


2 witzige Mehrspieler-Keilereien 


Keine „Mario Bros.“-Bestenliste, kleine 
Figuren, hoher Schwierigkeitsgrad 


 ooppeher Spaß: Ein berühmtes 
Mario-Abenteuer und ein Arca- 
de-Oldie als nn be 


den Schultertasten vollführt man Flips 
und Grabs, mit den zwei Standard- 
knöpfen Sprung oder Grind. Selbst als 
„Tony Hawk“-Profi braucht es wieder 
viel Training, bis Manual, 360° und Air- 


walk spielend aus dem Advance fallen. 


‘ca.110DM Activision 


; unterstützt Batterie-Speicher 


| ar) Em) 

' A 13 Profi-Skater, alle Tricks und Kurse des 

SZ Playstation-Driginals, Skater-Shop 

i Leicht verändertes Se mit dem 
selbst Profis nicht sofort zurechtkommen 


1 Spieler 


Sensationelle Grafik und alle Ele- 
mente des Playstation- Originals 
aenzene einen een 


-2 Spieler 


Text: Oliver Ehrle, Michael Stapf 
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GUT & BILLIG : 


SERIES 


lizzard, das amerikanische 
Be das für 
Knaller wie „Warcraft 2“ 
oder „Diablo“ verantwortlich ist, 
hat den Ruf, perfekte Spiele zu 
machen. Das 1998 erschienene 
Echtzeit-Strategical „StarCraft“ 
passt perfekt in dieses Muster, 
denn selten besaß ein Genre- 
vertreter solche verschieden- 
artigen und toll aufeinander 
abgestimmten Einheiten. 
Die drei spielbaren Rassen 
unterscheiden sich außerordent- 


Starcraft DVD 


3 ä area WE 
Am terranischen Verteidigungs- 
ring zerschellen die Angriffe 


“ep; 
der Zerg geradezu wie rohe Eier „Brood War“ bietet neue und 


ziemlich knackige Missionen 


“> GUT & BILLIG © GUT & BILL 


lich stark voneinander und er- 


fordern völlig andere Taktiken. 
Dank einer stimmigen Präsenta- 
tion und fetziger Missionen ist 
„StarCraft“ nach wie vor eines 
der besten Echtzeit-Strategie- 
spiele auf diesem Planeten. 

Das gerade erschienene 
DVD-Pack enthält die Spiel-CD 
und die Zusatz-CD „Brood War“ 
mit 26 neuen Missionen. Dabei 
ist zudem eine kleine Film-DVD, 
auf die alle Zwischensequenzen 
gebrannt wurden. 


Luftkrieg: Die Kreuzer der Terra- 
ner sind teuer, aber mächtig 


So pc 


Genre Note 
1 
1 


Spieletitel 


StarCraft 


Strategiespiel 


SC: Brood War Strategiespiel 


Gehört in jedes Spieleregal: 
Eines der besten Echtzeit- 
Strategicals überhaupt! 


BE Kai] 0 
MediEvil 2 


Action-Adventure für Einsteiger bis Profis 


die Grafik, und auch die Steuerung geht 
locker flockig wie von Geisterhand. 
Richtig nervig dagegen ist das dauern- 
de Nachjustieren der Kameraperspektive. 
Besonders in kniffligen Sprungpassagen 


oder bei heißen Gefechten mit grabes- 


itter Daniel Fortesques zweites Aben- 
teuer steckt in Sachen Humordichte 
pro Quadratpixel den ersten Teil noch 
locker in die Tasche. Über witzige Einfälle 
und gruselige Gags stolperst Du in jedem 
der elf Levels. Deutlich verbessert wurde 


wieder ganz körperlos 


kalten Geistern wird deshalb so manches 
Bildschirmleben ausgehaucht. Hast Du 
diese Feinarbeit aberendlich im Griff,dann 
erwartet Dich ein vergnüglicher Action- 
Adventure-Cocktail,an dem es sonst nicht 
das Geringste auszusetzen gibt. 


ca. 50 DM Sony 1 Spieler 


| Grafik | aß Sound 1 Dauerspaß 2 


Brüllend komisches Action 
Adventure mit extrem nerviger 
Kamera-Ausrichtung 


2 


K-Beyond the Frontier 


Simulation für Einsteiger bis Profis 


ie Mischung macht’s. In „X-Beyond 
the Frontier“ kannst Du Dich als Welt- 
raumpilot, Handelskapitän und Hobby- 
Diplomat austoben. Mit einem rückstän- 
digen Raumgleiter landest Du in einer 
unbekannten Ecke des Universums und 


tüchtig 


Hübscher Anflug aufeine Raumstation 


musst einen Weg zurück zur Erde finden. 
Bevor Du Dich aber auf den Heimweg 
machen kannst, gilt es, das Schiffchen 
erst mal tüchtig aufzurüsten. Mit einem 
fetten Antrieb und Spitzenbewaffnung 
geht's ab nach Hause. So handelst Du mit 


fremden Rassen, überfällst Frachtschiffe 
und legst Dich im 3D-Kampf mit Raum- 
piraten an. Das macht eine ganze Weile 


Spaß und wird erst auf Dauer 


etwas eintönig - doch bis dahin wirst Du 
sehr abwechslungsreich unterhalten. 


ca. 40 DM THQ 1 Spieler 


| Grafik 2 Sound 5 |Dauerspaß 2 


Gediegene Weltraum-Action 
mit großem Handelsteil und 
einer kleinen Prise Diplomatie 


2 


Die aktuellen Billig-Spiele im Überblick 


Titel Note 


Ape Escape NEUN Jump&Run PS Sony ca.50DM @)| 
Baldur's Gate MEN) Rollenspiel PC Interplay ca.20DM 


Crash Bandicoot 3 Jump&Run Sony ca.50DM BD 


Genre System Hersteller Preis Titel 


Crash Team Racing Rennspiel PS Sony ca. 50 DM 1] 
PC 


Dark Reign 2 


Die by the Sword YEL 


Final Fantasy VIll 


Freespace 1+2 NEUN 


Gran Turismo 2 


ca.25 DM 
ca.20 DM 
ca.50 DM 
ca.20 DM 
Sony ca.50DM (DB) 
Grandia Rollenspiel Ubi Soft ca.30DM | 


P: 
GrmFandange Adventure PC LucasArs —ca.200M 0) 
Hydro Tunder Rennspiel PS Konami 3.00M @J) 
Inerstate®® ____ Aotonspel PC Actwisien —ca.00M 
Jade Cocoon Foienspiei PS Unis ca.300m (9) 


Strategiespiel Activision 


2] 


Action-Adventure PC Interplay 


Rollenspiel 


Squaresoft 


1] 
2] 


Actionspiel Interplay 


Rennspiel 


[MeiGearSoid-bundle __Aoton-Avanture PS Konami 3.000 D) 
NBAUNe200 _____ Sporlpiel PS _ERSports _ca.S0DM BD) 
[NeodforSpeedd Rennspiel PC ER _ca.S00M @B) 
Planescape Torment PC 

(RiroadTyeoon2 Simulation PC Take? enz0DM @) 
Silent Hill 1] 
Spyro the Dragon 2 
System Shock 2 
Tekken 3 

Tony Hawk's Skateboarding Sportspiel 
TrickStyle 


V-Rally2 


X-Wing Alliance Actionspiel PC LucasArts ca.20DM 2] 


Genre 


Rollenspiel 


Jump&Run 
Rollenspiel 
Fightspiel 


Rennspiel 


Rennspiel 


Action-Adventure 


Action-Adventure PS 


Note 


2] 


System Hersteller Preis 


Interplay ca. 20 DM 


Interplay ca. 40 DM 


2] 


ca. 50 DM 
ca. 50 DM 
ca. 30 DM 
ca. 50 DM 
ca.50 DM 
ca. 30 DM 
ca. 50 DM 


Konami 
Sony 


Sony 
Activision 


1] 
2] 


Acclaim 


Infogrames 


"1 


- Text: Volker Weitz Text: Knut Gollert 


Text: Volker Weitz 
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AVUSERKOREN vom 119, 35 DM een 
SCHIGKSAL 


GEZEICHIIET vom 


SCHRECKEN 
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PROPHEZEIVN 


BERUFEN ZUM 


TER.... 


hr SATIN '...UND IM GUT SORTIERTEN 
ERHÄLTLICH BEI... SOFTWAREHANDEL! 


STE Die besten Cheats, Goes und Strategie-Guides 


ER 


Je 2 EN des & Cheats im Heft 
2 B \ ©. Alle Passcode> Ve 
Ge = x C $' & ift und funktioniere 
I) c wurden überpr 


Alle Spiele 
alphabetisch 


Desperados 

High Noon im Wilden Westen! Es wird 
Zeit, den Cowboyhut tief in die Stirn 

zu ziehen und sich auf die Jagd nach 
dem Gangster EI Diablo zu machen. 

Die SCREENFUN-Lösung bringt Euch auf 
eine ganz heiße Fährte! (ab S. 54) 


® Alone in the Dark: The New Nightmare 
Zum Fürchten gut! Nach jahrelanger 
Pause geht es wieder auf die Jagd nach 
üblen Monstern. Mit dem ersten Teil der 
Lösung könnt Ihr selbst erleben, welchen 
Schrecken sich Edward Carnby dabei auf 
der ersten Spiel-CD aussetzt. (ab 5. 66) 


Phantasy Star Online 

Was ist auf dem Planeten Ragol passiert? 
Findet es heraus - flankiert von diesen Tipps 
für alle Obermotze im Spiel. (ab S. 78) 


# Die Siedler IV « Hostile Waters + 
The Moon Project » Tropico 


IK PLAYSTATION 


Duke Nukem: Land of the Babes 
Spyro: Year of the Dragon 
Supercross (2001) 


RK PLAYSTATION 2 


# Armored Core 2 
Knockout Kings 2001 
Slipheed: The Lost Planet 
Star Wars: Starfighter e 


(TRIX VORSCHAU 


Freut Euch auf mehr Tipps und Lösungen zu 


‚U NINTENDO 64 ] sun — :| Alone in the Dark: The New Nightmare (Teil 2), 


Conker’s Bad Fur D Se al —_ i - 
Enddtebka 6 Half-Life: Blue Shift, Onimusha Warlords 
) or er REES BERG ) und vielen weiteren Spielen! 
Inspector Gadget me Das Heft €.) erscheint am 18. Juli 2001 
nspector Gadget — 


SWIV 


IRIX PER FAX > cheats & Hilfen SIT ET EIZENNN 
SPD zu mehr als 


| 400 Spielen! 


INNANULRNNNURUUDLLRRNDANDERDLAANANEL 


ESPE 


Sande A 


Dead or A 


Komplettlösun D— | 


RADO 


14 Tipps für Wildwest-Strategen 


Mach Dich frühzeitig mit der 

Quick-Action-Funktion (von nun 
an „OA“ genannt) vertraut. Bestimm- 
te Situationen lassen sich ohne den 
perfekten Einsatz dieses genialen 
Hilfsmittels nicht meistern. 


Oftmals befinden sich Charakte- 

re und Gegenstände hinter Ob- 
jekten, sodass Du sie nur teilweise 
oder gar nicht siehst. Drückst Du die 
Capslock-Taste, werden die jeweili- 
gen Umrisse angezeigt. 


Johns Messerwurf per OA wird 

| schneller ausgeführt, wenn er 

vor dem Wurf das Messer bereits in 
der Hand hält (drücke hierzu K). 


Johns schnellste geräuschlose 

Attacke ist der Messerangriff. Ist 
der Gegner schneller als der Messer- 
wurf, versuchst Du es damit. 


Einige Charaktere verfügen über 

die Fähigkeit, ihre Gegner in be- 
stimmte Bereiche zu locken. Es ist 
zudem ein äußerst effektives Mit- 
tel, die Körper besiegter Gegner als 
Lockvogel einzusetzen. 


Hat Kate einen Gegner verführt, 


muss sie nicht unbedingt stehen g 


bleiben. Sie kann etwa ein paar 
Schritte zurückgehen, damit der 
Feind nicht im Sichtbereich eines 
anderen k.o. geht. 


Sam Winchester besitzt eine 

enorme Reichweite. Merkt der 
Gegner, dass er aufgrund der Ent- 
fernung keine Chance hat, nähert 
er sich Sam. Sei daher auf dieses 
Manöver vorbereitet. 


Je näher die Charaktere bei ei- 
nem Angriff zusammenstehen, 


Doc McCoy 
ist der beste 
Scharfschütze 
im Team 


fax 


desto höher ist der Schaden. Nähert 
sich John etwa bis auf wenige Me- 
ter, ist ein Schuss meist tödlich. 


Sams Dynamit sollte möglichst 

außerhalb des Sichtbereichs der 
Gegner fliegen und landen. Sonst 
versuchen sie zu fliehen. 


Sanchez sollte bei einem ge- 

meinsamen Angriff immer ganz 
vorne stehen, da er mit seiner 
Schrotflinte eigene Teamgefährten 
verletzen könnte. 


John und Kate können ihre Geg- 

ner k.o. hauen oder treten. Die 
Anzahl der Sterne zeigt Dir, wie lan- 
ge die Bösewichter noch bewusstlos 
sind. Schlägst oder trittst Du mehr- 
mals hintereinander zu, kannst Du 
dadurch den Gegner auch für im- 
mer ausschalten. 


Ber 


> 
Mi 
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Jeder Gegner hat sein festes Ver- 

haltensmuster: Dazu gehören 
Laufroutine, Sichtfeld und Reakti- 
onsverhalten auf bestimmte Aktio- 
nen. Deine Gegner sind also bere- 
chenbar. Nutze dies, um eigene Stra- 
tegien aufzustellen. 


Bestimmte Aktionen wie Schuss- 
wechsel oder das Entdecken 
Deiner Charaktere lassen die Geg- 
ner wild umherlaufen. In diesen Si- 
tuationen ist es ratsam, das Team zu 
verstecken, bis wieder Ruhe einge- 
kehrt ist und die Gegner ihre festen 
Positionen eingenommen haben. 
Denn darauf beruht Deine Strategie. 
In einigen Missionen sind die 
beiden wichtigsten Tasten [Fs] 
und [F8]. Der Quicksave/Quickload 
erspart Dir, bereits gemeisterte Si- 


tuationen nochmals zu spielen. 


Die sechs Tutorial-Episoden 
1,3, 5, 7,14 und 20 für die neu 
hinzugekommenen Charak- 
tere überlassen wir Deinem 
Spürsinn - folge einfach 
dem Hilfetext am unteren 
Bildrand. 


John lässt Sam liegen, bis der Weg nach 
Süden zu den Pferden frei ist. Nahezu alle 
Wachen in dieser Episode erledigt er mit 
dem Wurfmesser. Im oberen Bereich geben 
ihm die Ecken der Holzhütten genügend 
Deckung. Den stationären Kerl bei 
attackiert er erst, wenn sein Kumpel rechts 
oben Richtung Norden läuft. John besiegt 
ihn dann von Position @& aus. 

Den beiden Kerlen bei der Scheune 
lässt er den Strohballen auf den Kopf fal- 
len, indem er vom Dachboden aus das Seil 
durchschneidet. Dann legt er den Wächter 
bei @&9 flach, bevor er im Haus auf dessen 
Kollegen wartet. Während Letzterer den lie- 
genden Körper checkt, überwältigt er ihn. 

Cooper nimmt den rechten Weg nach 
Süden, darf aber nicht durchs Feld laufen: 
Die Krähen alarmieren die Wachen. Den 
Schurken, der Johns Route patrouilliert, 
schaltet er am südlichen Wegende @ aus. 
Er folgt dem Wächter gegen den Uhrzei- 
gersinn um den Pavillon und erledigt ihn 
mit dem Messer bei @. Sofort schnappt er 
sich seine Waffe und erledigt den sitzen- 
den Typen im Pavillon, bevor dieser auf das 
Geschehen aufmerksam wird. 

Nun ist der Kerl am Tor @9 an der Reihe. 
Schaut der Gauner bei den Pferden@ nach 
links, schleicht unser Held in seine Nähe und 
wirft mit dem Messer. Der Typ beim Haus 
sollte dabei gerade nach links gehen. Ihn 
macht John gleich danach kalt. Jetzt mar- 
schiert er den ganzen Weg wieder zurück 
und trägt Sam zu den Pferden@). Nach dem 
kurzen Dialog reiten beide von der Farm. 


Kate O’Hara 
verführt die 
Halunken, 
bevor sie 

jr j zutritt 


Johns Suche nach Sam führt ihn zu einer Ranch. Hier findet er einen alten Freund 
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Auch Doc McCoy braucht Hilfe. Die Stadt wartet nur noch auf den Pfarrer - dann wird der grimmige Chemiefreak gehängt. Höchste Zeit, ihn zu befreien 


Während Sam den Pfarrer unschädlich 
macht, versteckt sich John im nahe gelege- 
nen Haus @. Steht der patrouillierende Kerl 
direkt daneben, stürmt John hinaus und 
lässt das Messer per OA sprechen. Der leb- 
lose Körper lockt auf den Typen im Haus 
und die zweite Patrouille an: Cooper lauert 
bei@.Die drei Kerle weiter nördlich lassen 
sich mit dem Messer auch aus der Distanz 
ausschalten. Dann sattelt er das Pferd ®, 
bevor er mit Sam zum Pulverfass @ geht. 
Die Situation rund um Docs Wagen 
erfordert einen guten Plan: Der sitzende Typ 


starrt regelmäßig die Lady an. Cooper nutzt 
die Ablenkung und rennt zu @.von dorter- 
ledigt er auch die Patrouille. Glotzt der Ver- 
liebte wieder nach rechts, schaltet erihn aus 
und schafft die Leiche schnell nach Süden. 

John geht nun in den Schweinestall 
und läuft kurz, um die Wache auf dem Dach 
nach unten zu locken. Noch während sie 
klettert, wirft er sein Messer. Im Nordwes- 
ten bekommt die Wache bei den Pferden 
das Messer aus der Distanz zu spüren. 

Der zweite Typ auf dem Dach wird herun- 
tergelockt, indem John zu © rennt. Dann 


versteckt er sich kurz in der Häuserecke ® 
und wirft das Messer auf den Gegner, wäh- 
rend er hinunterklettert. Der liegende Kör- 
per ködert den Sheriff. John lauert bei ® 
und wirft das Messer. Nun schafft er beide 
Körper nach Norden. Sam stellt dann das 
TNT beim Wagen ab und zündet die Lunte, 
ehe er sich aufs Pferd bei @ schwingt. John 
wartet, bis der Hauptplatz wie leergefegt 
ist, und erledigt die einzige Wache beim Gal- 
gen. Nach Docs Befreiung holt sich dieser 
seine Sachen aus dem Sheriffsbüro @. Ge- 
meinsam reitet das Trio nach Nordwesten. 


EPISODE 6: Gefährlicher Einsatz 


Den Wächter in der Nähe erledigt John mit 
dem Messer. Steht die Wache bei den Pfer- 
den im Norden, schneidet er die Sättel an: 
So bleiben alle vier Pferde an Ort und Stelle 
®. Er wartet bei @&, um die Patrouille von 
der Seite zu erwischen. Um den Typen beim 
westlichen Stadteingang kümmert er sich, 
wenn dessen Kumpel & im Osten ist. Da- 
nach schlägt er den Passanten k.o. und ver- 
steckt beide Körper im Haus. Nun kriecht er 
am Zaun vorbei hinter den Posten bei [4} 
Geht der Kerl auf dem Balkon nach rechts, 
schlägt John ihn k.o. Der Körper lockt den 
oberen Schützen nach unten, woraufhin 
John ihn bei @mit dem Messer erledigt. 

Auch die zwei Wachen weiter nördlich 
lernen das Messer kennen, die beiden Pas- 
santen schlägt er k.o.Samfesselt sie und Coo- 
per bringt alle Gegner in die kleine Hütte 
[7 } Die Patrouille bei ® lockt er mit der Uhr 
davor. Doc läuft nun zur Hütte und erschießt 
von dort den sitzenden Wächter bei © und 
die Patrouille mit der schwarzen Weste. 

Das Trio versteckt sich jeweilsin der Hütte, 
bis sich der Tumult gelegt hat.Dann nimmt 
sich Doc unbemerkt die Phiolen vom Schiff, 
postiert sich bei @) und schmeißt eine in 
die Menge vor dem Eingang des Schiffes. 


Ärger in Baton Rouge: Die attraktive Pokerspielerin Kate O'Hara hat falschgespielt und soll nun büßen 


Die Herbeilaufenden betäubt das zweite 
Fläschchen. Coopers Messer macht sie un- 
schädlich, ehe er den Kerl rechts beim Schup- 
pen erledigt. Sam versteckt sich im Haus 

‚die anderen beiden laufen zu Katein den 
ersten Stock des Schiffes.Doc knackt das Tür- 


schloss und John befreit Kate mit dem Mes- 
ser. Alarm! Sam lenkt die Horde mit einer Dy- 
namitstange ab @®, damit die drei auf dem 
Schiff in die Hütte fliehen können. Hat sich 
die Lage beruhigt, läuft die Truppe zurück zu 
den Pferden und verschwindet nach Osten. 
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EPISODE 8: In der Höhle des Löwen 


In dieser Mission darf kein Gegner getötet 
werden. Schalte Widersacher mit einem 
Hieb, Tritt oder Betäubungsgas aus und lass 
Sam sie anschließend fesseln. Kate über- 
nimmt die drei, die den Vorplatz patrouillie- 
ren: Erst zieht sie am Strumpfband, dann 
tritt sie zu. Das Verführen klappt nur, wenn 
der Gegner Kate noch nicht gesehen hat. 

Bei der Treppe zum Vorhof stehen 
zwei weitere Cowboys — Doc wartet bei ®, 
bis ein dritter hinzukommt. Dann geht er 
um die Ecke (bleibt außerhalb der Sichtke- 
gel) und wirft eine Phiole in die Menge. Die 
beiden benachbarten Kerle kommen her- 
beigestürmt, nur um von einem weiteren 
Fläschchen niedergestreckt zu werden. Um 
den verbleibenden Typen auf dem Vorhof 
kümmert sich Kate auf bewährte Art. 

Auch die beiden Kerle im Westen werden 
verführt und getreten. An die beiden Geg- 
ner weiter nördlich pirscht sich Kate 
heran, wenn Du die Tritt-Aktion noch vor 
der Brücke aktivierst. Ein zweiter Tritt ver- 
setzt den rechten Cowboy in den Schlaf. 


Der Marshall schuldet John einige Erklärungen - Grund genug, ihm einen kleinen Besuch abzustatten 


Doc schnappt sich_die Gasphiolen im 
Vorhof und rennt zu ®. Kate lockt die Pa- 
trouille im Innenhof durch das Tor und ver- 
passt ihr einen Tritt. Jetzt wirft Doc ein Gas- 
fläschchen über die Mauer und betäubt die 
beiden Wachen. Die dritte kommt hinzu 
und wird ebenso ausgeschaltet. Jetzt 
schnell: John muss die Körper zur Seite 
schaffen, damit die Patrouille weiter östlich 


sie nicht entdeckt. Die verbleibenden drei 
werden von Kate erledigt. Doc schnap 
sich die Präzisionskugeln, Sam das TNT ö. 
Bevor er es vor dem Haupttor @ in die Luft 
gehen lässt, versteckt John alle gefesselten 
Feinde und führt sein Team in den Schup- 
pen oder zum Nordosten der Anlage ®. 
Haben nach der Explosion alle Gegner 
ihren Posten wieder eingenommen, schal- 


tet Kate die beiden Gegner im Vorhof und 
die ersten beiden im Innenhof wie gewohnt 
aus. Die drei Burschen im Innenhof werden 
mit Docs Gas betäubt. Ein Charakter rennt 
an der linken Tür ® vorbei, damit sie sich 
öffnet: Sam wirft von@eine Dynamitstan- 
ge so vor den Tisch &, dass beide Deputies 
bewusstlos werden. Danach fesselt er sie 
und die Truppe geht ins Nebenzimmer. 


EPISODE 9: Nachfeuer 


Die ersten sechs Gegner müssen schnell 
ausgeschaltet werden, sonst alarmieren sie 
ihre Kumpels beim Feuer. Kate postiert sich 
auf @® und verführt von dort den ersten 
Mexikaner. Ist er ausgeschaltet, geht sie zu 
und wiederholt das Spiel mit der Wache 
weiter nördlich. Dann tritt sie den Schlafen- 
den noch k.o. Doc eilt herbei und wirft von 
eine Phiole in die Dreiergruppe: Alle Wa- 
chen westlich vom Fluss sind nun beseitigt. 
Die Posten auf der anderen Seite werden 
von Kate ins Reich der Träume geschickt. 
Nur bei dem Kerl in der oberen linken Ecke 
ist Kates Anmache zwecklos. Cooper war- 
tet, bis der Sichtkegel nach oben zieht, und 
haut dem Dicken eins über die Rübe. Wie 
immer werden alle bewusstlosen Gegner von 
Sam gefesselt oder von Cooper eliminiert. 
Jetzt sind die beiden Doppelwachen und 
der Kerl im Turm dran: John versteckt sich 
hinter dem linken Gringo im Gebüsch @. 
Per OA schlägt er ihn k.o., nachdem er sein 
Messer auf den rechten Mexikaner gewor- 
fen hat. Jetzt sammelt er schnell sein Mes- 
ser auf und trägt den rechten Kerl außer- 
halb des Sichtbereichs der rechten Doppel- 
wache - sonst wird Alarm geschlagen. Bei- 
de Gegner werden nach Norden getragen. 
Das zweite Paar wird mit Johns Spieluhr 
angelockt @ und von Kate verführt und 
k.o. getreten (dabei muss sie mit dem Tritt 
möglichst lange warten, damit sie _beide 
Kerle trifft). John postiert sich bei @ und 
wartet, bis der Typ auf dem Turm die Leiter 


Um den Bandenführer Sanchez zu befreien, hat das Team auf leisen Sohlen dieses Versteck aufgesucht 


hinunterklettert. Dann läuft er heran und 
wirft das Messer, noch während sich der 
Kontrahent auf der Leiter befindet. 

Der Rest ist einfach: Nachdem Kate die 
Patrouille im Nordwesten ausgeschaltet hat, 
versammelt sich Dein Team im Tal @. John 
schneidet nun heimlich das Seil zur Pferde- 


koppel durch, besteigt ein Pferd und führt 
alle anderen ins Tal. Sind alle Pferde beisei- 
te geschafft, schneidet er den Gefangenen 
frei, schlägt ihn k.o. und trägt ihn ebenfalls 
ins Tal. Diese Aktion wird gestartet, sobald 
sich der untere Gringo nach rechts bewegt. 
Der obere sollte dabei im Norden sein. 


EPISODE 10: Wiegenlied für vier Kanone 


ee 


n Cooper schleicht sich an der 
Mauer entlang und steigt am Felsen 
rechts hoch @9. Ganz oben wirft er 
ein Messer auf die Wache unter ihm. 
Die weiteren sieben Mexikaner auf 
den Dächern sind ebenfalls kein Pro- 
blem: Den Kerl im blauen Hemd erle- 
digt John per OA-Faustschlag, nach- 
dem er sein Messer auf den Typen bei 
der Tür geworfen hat - der Rest ist 
klar. Dann wartet er im unteren Haus, 
bis der Gringo,der das Schwein sucht, 
ganz rechts steht. Dieser Gringo so- 
wie die beiden benachbarten Wachen 
bekommen Johns Messer zu spüren. 

Nun öffnet er ungesehen das Tor 
und versteckt sich und alle leblosen 
Körper im Haus. Jetzt kommt Kate! 
Sie verführt und kickt alle Gegner, 
die den vorderen Teil des Innenhofes 
überwachen. John schaltet die Geg- 
ner jeweils mit dem Messer aus und 
versteckt sie im Haus. Kate wartet, bis 
der Typ bei@ sein Nickerchen macht, 
und wandert zu ®&. Von hier verführt 
sie den Dicken mit dem Hut und tritt 
ihn k.o. John wartet, bis der Typ wie- 
der eingenickt ist, und schaltet ihn 
mit dem Messer aus. Er lässt ihn dort 
liegen und versteckt sich um die Ecke 
bei der Leiter ®. 

Die Patrouille im blauen Hemd 
riecht Lunte und kommt über den lin- 
ken Weg herbeigeeilt. Das Messer 
fliegt, noch während der Schurke auf 


Sanchez hält sich im Turm auf, Zum Glück sind die meisten Banditen ausgeritten der letzten Leiter ist. Die Wache ne- 


EPISODE 11: Hinterhalt am Schlang 


Dem Team wird am Schlangenpass ein heißer Empfang 


ur 


bereitet 
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ben der Tür ist Formsache. Kate läuft 
kurz um die Häuserecke ®, um die 
beiden Posten oben herunterzulo- 
cken, und erwartet sie mit Fußtritten 
an der Tür. John geht durch das Haus 
und klettert schnurstracks zur oberen 
Leiter @, noch bevor der Dicke mit 
dem Sombrero seinen Posten einge- 
nommen hat. Dann schaltet er ihn 
mit dem Messer aus. 

Hier trifft sich nun das gesamte 
Team. John geht die Holztreppe hin- 
auf und überrascht den Typen, der 
durch die Tür kommt, mit dem Mes- 
ser. Doc knackt das Schloss und John 
stürmt in dem Moment, in dem San- 
chez ganz rechts steht und nach links 
schaut, in den Turm und schlägt den 
Anführer k.o. Jetzt postiert sich Dein 
Team gesammelt in der Mitte des 
Raumes und wartet mit gezückten 
Knarren, um die beiden Neugierigen 
zu erledigen. Doc und Sam sammeln 
die herumliegenden Schätze - sie 
werden sie brauchen. 

Die beiden Gruppen bei @und® 
erledigt Sam aus dem Turm heraus 
mit Dynamit, Kate kümmert sich mit 
Strumpfband und Schuh um den Pos- 
ten ganz oben @. Der Weg nach un- 
ten ist einfach, erfordert aber Geduld: 
Sam schaltet ganze Gruppen mit Dy- 
namit aus, Doc betäubt sie mit Gas 
und erledigt einzelne Gegner mit der 
Buntline @). Trägt John Sanchez durch 
das Haupttor, ist die Mission erfüllt. 
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Als Erstes erledigt John die beiden 


Kerle auf der Felsspitze. Dann klettert er 
links hinunter und wirft sein Messer von 

aus, wenn die Wache links von ihm 
steht. Dem herbeieilenden Wächter ergeht 
es ähnlich. Dein gesamtes Team legt sich 
dort nun auf den Boden und feuert in die 
Luft: Herbeieilende Wachen laufen dem 
Team direkt vor die Flinten. 

Mit der gleichen Taktik geht’s nach Nor- 
den: Ideale Punkte dafür sind@ und ®,da 
die Felsen dem Team Deckung geben. Oft- 
mals feuern die Gegner, bevor sie über- 
haupt treffen können. Bleib cool und warte 
ab, bis die Gegner in die Schusslinie Deiner 
Leute laufen. Gegner, die ihren Posten hal- 
ten, werden von Sams Winchester ange- 
lockt. Setze auch Docs Buntline oder Gas- 
phiolen ein, um die Sache zu vereinfachen. 

Ist der Westen frei, sammeln Doc und 
Sam die Utensilien ein und marschieren mit 
den anderen zurück zu den Pferden. Um 
den ersten Gegner @ kümmert sich Johns 
Messer, die drei links daneben werden von 
Kate verführt und in den Schlaf getreten. 

Auch dem ersten Gegner hinter der klei- 
nen Brücke zeigt Kate ihr Strumpfband. 
Nach seinem K.o. empfängt das Team des- 
sen Kollegen, der nach dem Rechten sehen 
will. von® aus wirft Sam eine Dynamit- 
stange zur Kutsche, sodass der Kerl darin 
sie nicht sieht ®. Der Rest der Bande wird 
mit Docs Buntline, Gas und gemeinsamer 
Feuerkraft erledigt. Sam sprengt abschlie- 
ßend den Geröllhaufen in die Luft, worauf- 
hin die Truppe Richtung Norden reitet. 


Last Man Standing: 
John Cooper spricht 
mit der deutschen 
Synchronstimme 
von Bruce Willis 
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EPISODE 12: Flucht aus EI Paso 


John versteckt sich im Haus ®. Wenn die 
Wache kommt, wirft er das Messer. Das 
nächste Opfer ist die Wache vor dem Hotel 

:John erledigt sie, wenn der Zug die meis- 
ten Soldaten ablenkt.Danach geht er durchs 
Haus bei @ und überquert ungesehen die 
Straße. Das Messer findet den Typen, der 
sich mit dem Passanten unterhält.Dahinter 
legt John den Gegner ab und sammelt Sam 
ein. Die Kutsche bietet den beiden Deckung 
vor den beiden Wachen beim Tor ®, die 
nun von Norden aus beseitigt werden: Der 
rechte wird mit einem QA-Faustschlag 
flachgelegt, nachdem der erste Johns 
Wurfmesser spüren durfte. 

Unser Duo geht nun ins Haus © schräg 
gegenüber. John wirft sein Messer auf den 
Soldaten, sobald dieser im Norden steht. 
Das nächste Opfer wacht beim Eingang der 
Kirche. John wirft, wenn der Posten weiter Zr z Ä a em 
rechts zu den Schienen geht. Dieser istas „nr en Map Br = u. Re 


Nächster dran. Die beiden Wachen beim John liefert Sanchez bei Marshall Jackson ab und wird als Belohnung für einen Mörder gehalten 


Baum ®& erledigt er wie die vor dem Tor 
und schleppt die Körper schnell zur Seite, da 
sie sonst vom Typen beim Wassersilo @be- 
merkt werden. Danach ist der beim Brun- 
nen dran, dann der beim Silo. 

Jetzt wird Doc vom Friedhof im Norden 
abgeholt. Er findet oben in der Kirche Präzi- 
sionskugeln und erledigt von dort die Wa- 
che beim Bahnsteig Gar dem Dach @ 
und auf der Straße &. Ist wieder Ruhe 
eingekehrt, überquert John im Norden die 


Schienen. Die Wache vor den Toiletten, der 
Passant vor dem Saloon und der Lokführer 
werden ausgeschaltet. Vom Dach aus 
betäubt Doc den Soldaten sowie die bei- 
den Anwohner. Von aus setzt er sein 
Gas gegen die beiden Wachen ein und 

stürmt zurück ins Haus. 

John lauert bei@daufden Soldaten links. 
Dann wirft er das Messer und schlägt den 
Dicken mit dem rosa Hemd k.o. Er läuft zu 


Kate ®. Das ganze Team geht, nachdem 
Ruhe eingekehrt ist, zurück zum Haus @. 
John schlägt die Passanten k.o. und erledigt 
die beiden Wachen auf dem Dach. Doc stellt 
sich auf @& und schleudert insgesamt drei 
Phiolen über den Zaun, um alle wichtigen 
Gegner bei @b) zu betäuben. Danach schal- 
tet er den Soldaten im Südwesten aus. Kate 
übernimmt die letzten drei bei den Pferden, 
ehe die Truppe nach Süden davonreitet. 


John lauert bei ® auf die beiden Patrouil- 
len. Die sitzende Wache spürt ebenfalls das 
Messer, die stehende wird mit der Spieluhr 
nach unten gelockt. So kommt John an das 
Messer. Doc und Sam sammeln die Utensi- 
lien ein und verstecken sich im Schuppen. 

John lauert an der Ecke [23 und erledigt 
den Soldaten, wenn der Sichtkegel nach 
unten schwingt. Die Wache vorm Haupttor 
wird von links beseitigt. In regelmäßigen 
Abständen überprüft eine Wache die drei 
Soldaten im Ostturm ®. Ist sie auf dem 
Rückweg, betäubt Doc die drei Posten mit 
Gas. Cooper klettert hoch, bereitet den Be- 
wusstlosen ein Ende und verschwindet 
durch die Luke. Die patrouillierende Wache 
wird von Cooper hinterrücks erdolcht (kein 
Messerwurf). Nun erledigt er die Wache im 
Nordturm und postiert sich in den Schatten 
bei der Treppe &. Von hier wirft er auch das 
Messer Richtung Offizier, sobald Letzterer 
vorbeimarschiert. Trotz Tumult bleibt er 
cool im Schatten. Dann holt er sich sein 
Messer zurück und legt auf diese Weise alle 
hier patrouillierenden Wachen um. 

Als Nächstes ist der Offizier bei ® dran, 
dann die beiden Wachen. Er streckt die Wa- 
che beim Fahnenmast nieder und stellt sich 
in den Schatten neben dem Schuppen. Der 
dritte Offizier kommt gelegentlich durchs 
Tor: Schauen die beiden Turmwachen nicht 
hin und der Offizier nach links, geht Cooper 
um die Ecke und schickt sein Messer mit OA 
auf die Reise. Er wird zwar entdeckt, flüch- 


EPISODE 13: Die Mauern von Fortezza 


Überzeugt von Sanchez’ Unschuld reitest Du zu dem Gefängnis, in dem der Mexikaner eingesperrt ist 


tet aber rechtzeitig in den Schuppen. Doc 
schießt vom Plateau [6) den Wächter im 
linken Turm @ nieder, bevor er sich im Sü- 
den hinter den Felsen ® versteckt. Sam 
deponiert das TNT vor der Haupttür, zün- 
det es und gesellt sich zu Doc. 

Nach der Explosion bilden sich zwei Grup- 
pen: Beiden wirft Doc Gas vor die Füße. Der 
herbeieilende Posten wird ebenfalls be- 
täubt. Cooper holt sich jetzt kriechend sein 
Messer zurück: Stimmt das Timing, wird er 
nicht bemerkt. Mit dieser Waffe erledigt 


John auch die bewusstlosen Gruppen vor 
dem Haupttor endgültig. Danach erschießt 
Doc von Ödie Wache im rechten Turm (), 
Sam holt sich das Dynamit bei der Treppe 
und wirft es von @® auf die drei Posten bei 
: Beide Angreifer bringen sich anschlie- 
ßend in Sicherheit. John übernimmt die 
Wachen in den Türmen ® bis (D, während 
Doc die Patrouillen betäubt. Alle bis auf ihn 
springen von der Mauer auf die bereitge- 
stellten Pferde, Doc holt Sanchez aus der 
Zelle und folgt dann dem Rest des Teams. 
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© mit Stein und Strumpfband überlistet. 
Kate schnappt sich die Klamotten von der 
Leine und tanzt in Carlos’ Bar®. 

Jetzt kommt Cooper: Guckt der Posten 
bei @ nicht mehr auf sein Gegenüber, ver- 
lässt John das Haus @9 und wirft sein Mes- 
ser. Den Posten bei @ erledigt er von der 
Seite@.Die beiden Faulpelze sind nurnoch 
Formsache. Alle beseitigten Feinde werden 
schließlich im Haus versteckt. 

Doc und Sanchez laufen nun zum Süden 
der Stadt®. Doc wirft eine Phiole übers Haus, 
wenn die drei Wächter bei&®zusammenste- 
hen. Ein vierter schaut nach und wird eben- 
falls betäubt. Der sitzende Typ beim linken 
Haus kriegt einen Stein aufden Kopf.Cooper 
schlägt alle Passanten k.o., damit sie nicht 
um Hilfe rufen. Jetzt boxt Sanchez die Halun- 
ken aus zwei Häusern. Sam fesselt alle Her- 
umliegenden. Der Mexikaner und John tra- 
gen sie in die Häuser. Doc erledigt die beiden 
unteren Wachen bei der Bar @) mit Präzisi- 
onskugeln, die oberen betäubt er mit Gas. 

Der Weg zu den oberen Büros ist nun frei: 
Doc knackt das Schloss, John geht nur kurz 
hinein und wartet draußen mit dem Mes- 


EPISODE ı5: Tanz mit dem Teufel 


wer 


Carlos könnte wertvolle Hinweise zum Aufenthalt von El Diablo geben. Wieder geht es in Feindesland 


Kate tritt den Schlafenden so lange, bis er 
keine Sterne mehr sieht. Sanchez wirft ei- 
nen Stein auf den Typen vor dem Haus. Bei- 
de Feinde trägt er hinein. Die vier patrouil- 
lierenden Soldaten erledigt Sanchez mit 


versteckt er sich im Haus ®. Noch einfacher 
geht's, wenn ihm die Kerle ins Haus folgen. 

Die Kerle auf dem Dach der Bank eilen 
ihren Kollegen zu Hilfe: Sanchez erwartet 
sie bei @. Sind alle Gegner besiegt, werden 
die beiden Wachen im nördlichen Anwesen 


ser in der Hand. Sein Verfolger ist schnell er- 
ledigt. Alle weiteren Wachen in den Büros 
ersticht John mit dem Messer in der Hand 
im Lauf (nicht werfen). Zum Schluss knackt 


der Schrotflinte. Ehe er angeschossen wird, 


EPISODE 16: Eine Handvoll Dollar 


John schaltet mit dem Wurfmesser die drei 
Wachen aus, die Punkt ® beobachten. Der 
Typ, der ständig um die Bank läuft, wird 
von Sanchez im Siesta-Sitz angelockt und 
von Cooper erledigt. Alle Feinde werden 
beim Startpunkt versteckt. 

Doc und Sanchez gehen zu ®, um von 
dort die vier Kerle beim Haus zu betäuben: 
Per OA übernimmt Sanchez’ Stein den Kerl 
auf dem Dach und gleichzeitig Docs Phiole 
die drei Burschen beim Eingang. Sanchez 
prügelt drei weitere Gringos aus dem Haus 
und wirft vom Dach seinen Stein auf den 
Typen im Dunkeln @. Alle werden von John 
unschädlich gemacht und im Haus versteckt. 

Sanchez holt sich jetzt die Tequilaflasche 
im Norden: Er folgt den beiden Soldaten 
und versteckt sich in der Nordwestecke der 
Bank &), bis die Luft rein ist. Auf dem Rück- 
weg macht er im Haus @ Halt, um von den 
Wachen nicht bemerkt zu werden. John, 
Sanchez und Doc befreien nun Kate. 

Der Typ, der ständig um die Bar läuft, 
wird von Sanchez mit dem Stein betäubt. 
Sobald er bei den Pferden Halt macht, zielt 
Sanchez von @ aus. John wirft das Messer 
auf dieWache bei @, Sanchez den Stein auf 
den Kerl dahinter. Jetzt holt sich John schnell 
das Messer zurück und schlägt die Frau k.o., 
ehe sie Hilfe holt. Die Wache, die den schma- 
len Weg patrouilliert, kommt herbeigeeilt: 
Cooper steht bereit und wirft von & das 
Messer. Sanchez’ Stein trifft die Wachen bei 

‚® und ®. Letztere entdeckt der Kerl 
auf dem Dach und will dorthin eilen. Doch 
Sanchez fängt ihn im Haus ab und verprü- 


John den Safe, um die Mission zu beenden. 


N 


Jetzt wird John frech: Nicht nur, dass er Carlos’ Safe knackt, nun will er auch noch sein Geld rauben 


gelt nebenbei zwei weitere Gringos. Der 
auf und ab laufende Soldat vor dem Tor be- 
kommt Johns Wurfmesser zu spüren, die 
beiden Wachen davor erledigt die oft ein- 
gesetzte Messerwurf-Faustschlag-OA. 

Die Patrouille im Park kommt herbeige- 
eilt, nur um von John hinterrücks beseitigt 
zu werden. Für die Gegner im Park brauchst 
Du Geduld: Sanchez wartet, bis sie jeweils 
vereinzelt stehen, um sie dann mit dem 
Stein außer Gefecht zu setzen und schnell 
wegzutragen. Anschließend schiebt er die 
Statue beiseite. Kate betritt nun die Bank 


durch den Haupteingang, während der 
Rest den Geheimgang nimmt. Sie lenkt die 
Wachen ab, damit Doc ungesehen eine 
Phiole in die Mitte der Soldaten schleudern 
kann. Dann knackt er das Schloss zum Tre- 
sorraum und füllt seinen Gasvorrat auf. 

Kate geht durch die Vordertür zum 
Planwagen (, Doc und Sam nehmen den 
langen Umweg. Mit den drei übrig geblie- 
benen Phiolen betäubt Doc schließlich alle 
Wachen vor der Bank, damit Sanchez und 
John mit den drei Geldsäcken zum Plan- 
wagen fliehen können. 


Komplettlösung 


Kate lockt die erste Patrouille von @® nach 
unten. Das Timing für die nächsten vier 
Gegner muss geübt sein: Die Aktion startet, 
sobald der Typ, der die Wachen draußen 
kontrolliert, wieder in den Hof geht. John 
legt einen OA-Messerwurf auf den rechten 
der beiden Kerle auf der Steigung und ver- 
steckt sich bei @&. Dann streckt Kate ihr 
Bein so heraus, dass es nur vom linken 
gesehen werden kann. Hier ist wichtig, dass 
sie möglichst weit hinten steht. Hat sie ihn 
niedergetreten, LÄUFT sie nach rechts zu 
John. Dies hört die zweite Wache und sieht 
nach dem Rechten. Steht sie beim bewusst- 
losen Kollegen, wirft John das Messer. 

Mr. Kontrolle vermisst seine Wachen und 
rennt ebenfalls ins Verderben. Der Typ auf 
dem Dach vermisst nun Mr. Kontrolle und 
macht den gleichen Fehler wie sein Kollege. 
Jetzt ist die Wache am Eingang Formsache. 


Die Situation bei den Pferden erfordert Vor der Geldübergabe lauert Jackson der Gruppe auf. Für den Mord an Mias Vater ist Rache angesagt 


ebenfalls schnelles Handeln: John und San- 
chez verstecken sich im Schatten bei den 
Pferden, Kate lockt von @d die Wache an und 
tritt sie k.o. Dann verschwindet sie nach 
rechts. Programmiere Sanchez’ Steinwurf 
auf die Wache weiter links und Johns Wurf- 
messer auf den Typen in den blauen Jeans. 
Kommt Letzterer herbeigerannt, um seinen 
Kollegen zu wecken, legst Du los, Gleichzei- 
tig werden beide Feinde ausgeschaltet. 
Sanchez eilt zum Stein und wirft ihn auf 
den letzten Posten im unteren Bereich. 


Nun versammelt sich das Team bei 
und ballert in die Luft. Die herunterstür- 
menden Wachen werden eine nach der an- 
deren abgeschossen. Für die ersten beiden 
Wachen auf dem Hügel benutzt John das 
Wurfmesser, den zweiten Körper trägt er 
aus dem Sichtbereich des oberen Postens. 

Nun wartet Sanchez bei @), bis die bei- 
den Gegner ganz oben nebeneinander ste- 
hen. Ein Wurf, zwei Treffer. Der Typ auf dem 
Turm bekommt Johns Messer zu spüren. 
Unten lockt John die beiden verbleibenden 


Deputies von @einzeln mit der Spieluhr an 
und wartet an der Häuserecke mit dem 
Messer. Danach stürmt das Team ins Haus, 
woraufhin der Marshall Verstärkung holt. 
Doc sammelt die beiden Phiolen ein und 
betäubt damit alle Gegner im Osten, San- 
chez kümmert sich im Alleingang um die 
im Westen. Die ersten drei bekommen sei- 
nen Stein auf den Kopf, die beiden oberen 
werden mit Steinwurf-Schrotflinte-OA aus- 
geschaltet. Sind alle Gegner endgültig be- 
siegt, ist die Mission geschafft. 


EPISODE 18: Sechs Bereich“ irn 


Per OA bringen Deine Helden gleich sechs 
Gegner auf einmal zur Strecke. John über- 
nimmt die drei Halunken vor ihm, Sam den 
linken, Doc den auf dem Vordach und San- 
chez den Typen bei der Kiste. Die Patrouille 
von rechts wird gemeinsam vom Team kalt- 
gemacht. Kommt der Kerl vom Dach herun- 
ter, fängt ihn Sanchez im Haus ab. Mit den 
beiden Steinen in der Nähe wirft er auf den 
Typen gegenüber dem Bahnhof @9 sowie 
auf den beim Brunnen 

Sollten drei Wachen auf dem Dach ®&ste- 
hen, wartet er, bis eine im Haus verschwun- 
den ist, und rennt dann hinterher. Die zweite 
Wache klettert aufgrund des Laufgeräuschs 
ebenfalls ins Haus und wird k.o.geboxt. Hat 
der Mexikaner die Körper beseitigt, lockt 
Cooper die verbleibende Wache mit der Uhr 
herunter. Das Haus nutzt er als Versteck. 

Sanchez hält auf der Brücke @ eine Sies- 
ta und lockt so den Dicken an. Nachdem er 
seinen Kolben geschwungen hat, visiert er 
per Steinwurf-OA die linke Wache an; Doc 
übernimmt mit seiner Buntline die rechte. 

Vom Dach feuert Doc Präzisionsku- 
geln auf die beiden Patrouillen hinter dem 
Haus. Im Liegen kann er da oben nicht ge- 
sehen werden. Die drei Wachen im Südwes- 
ten werden allesamt mit Tequila angelockt 

und von John, der neben der Scheune 

lauert, beseitigt. Dann geht Sanchez ins 
Haus @, wobei ihn einer der oberen Posten 
entdeckt und aufgeregt nach unten läuft. 
Warte so lange, bis alle drei Wachen be- 
wusstlos vor der Tür liegen. Zwei schleppt 
Sanchez wieder ins Haus, die dritte benutzt 


Blutiger Empfang: Kate und Mia verstecken sich im Süden, der Rest de Teams kämpft sich durch 


Cooper als Köder für die beiden Wachen 
und &, die die Hausecke im Sichtfeld 
haben. Er versteckt sich jeweils hinter der 
günstigen Häuserecke und wirft sein Mes- 
ser. Als Nächstes ist der Kerl bei@dran. Hat 
Cooper ihn erledigt, erwartet er den herbei- 
eilenden Gringo vom Dach bei der Leiter 
Die beiden Patrouillen, die um die beiden 
oberen Häuser herumlaufen, werden eben- 
falls von Cooper ausgeschaltet: die linke er- 
wartet er an der linken Häuserecke @), die 
rechte Wache, sobald er aus dem Haus 
herauskommt. Anschließend wartet er links 
neben der Tür im Innenhof, um die dritte 


Wache mit dem Messer auszuschalten. 
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Bei den drei Typen mit der Gatling küm- 
mert er sich zuerst um den linken, dann 
schlägt er mit der Wurfmesser-Faust- 
schlag-Combo zu. Sanchez boxt den Kerl 
schräg gegenüber @® aus dem Haus, be- 
vor Doc die drei Cowboys in der Straße 
mit einer Phiole betäubt. 

Der Sheriff wird von seinem unfreiwilli- 
gen Tanz befreit, indem John die beiden 
rechten Kerle per OA und Sanchez die drei 
linken mit der Gatling niederfeuert. Die 
Cowboys bei der zweiten Gatling werden 
mit Docs Gas betäubt: Jetzt ist der Weg zur 
Silbermine frei. John sattelt alle Pferde und 
reitet mit Sam und Sanchez davon. 


DESPERADO 
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Die drei zücken bei @® ihre Gewehre und 
feuern in die Luft: Sämtliche Gegner dies- 
seits der Brücke kommen angelaufen und 
lassen sich beseitigen. Um die Gegner jen- 
seits der Brücke'in den Hinterhalt bei@9 zu 
ködern, legt Sanchez eine Tequila-Spur aus. 
Die vorderste Flasche steht dabei am Ende 
der Brücke. Anschließend steigt Cooper den 
Felsen hoch und erledigt den einsamen 
Gegner. Sanchez wirft einen Stein auf den 
im Westen; im Haus @& prügelt er zwei wei- 
tere Männer k.o. Dann schleudert er einen 
Stein auf dieWache ganz rechts ®@. Um die 
beiden Gatling-Besitzer kümmert sich 
Cooper mit dem Messer. Jetzt werden alle 
Feinde im Haus versteckt. 

Um die drei Wachen auf dem Holzgerüst 
nach unten zu locken, legt Sanchez eine Te- 
quila-Flasche neben das Haus ®. Cooper 
steht wurfbereit neben der Tür - die leblo- 
sen Körper werden jeweils schnell im Haus 
versteckt. Will der Typ vor dem Hauptein- 


geht bei @ in Stellung, um alle Feinde in 
Reichweite mit der Gatling umzunieten. 
Gezielte und kurze Feuerstöße sind hier an- 
gesagt. Pass auf, dass keiner Deiner Gegner 
die Zeit hat, in die Luft zu feuern, um Ver- 
stärkung zu holen. Kommen die Gringos in 
Scharen, hast Du etwas falsch gemacht. 
Sanchez erledigt noch den Kerl oben bei 
der Gatling und lässt Cooper unbemerkt 
nach oben klettern @. Um zu Punkt & zu 
gelangen, ist Timing gefragt, danach hast 
Du bis zum Ende der Mission keine Probleme 
mehr.Cooper schaltet zuerst die linke,dann 
die ganz rechte Wache mit dem Wurfmes- 
seraus.Den Typen beim Haus 
ignoriert er.Jetzt noch rasch 
das Messer auf den oberen 
Posten werfen 
und aufs Dach 
steigen. Dort gibt's 
interessante Neuigkeiten. 


gang Sanchez’ Siesta unterbrechen, be- Schneller als Clint 
kommt er seinen Kolben zu spüren. Nun ee m, ; 
schiebt er die Lore in den Schacht @ und schwierig g Die Geldübergabe erfolgt oben in der Hütte. 


Der neugierige John will hinaufklettern 


EPISODE 21: Zwischen allen Fronten 


Das Team ballert die Kavallerie beim Haus 
nieder, bevor es sich wieder zurückzieht. 
Anschließend laufen die Banditen dorthin 

‚nur um von Sams Dynamitstange weg- 
gepustet zu werden. Daraufhin erledigt 
Cooper die beiden Posten in der Seitenstra- 
ße &. Mia vergiftet mit ihren Pfeilen einen 
Soldaten nach dem anderen bei ®: Hierbei 
kriecht sie um die Ecke, bläst den Pfeil auf 
den nahen Soldaten und läuft zurück um 
die Scheune. Der Soldat schießt wild um 
sich und nimmt Dir die Hälfte Deiner Arbeit 
ab. Cooper hilft Mia bei vereinzelten Geg- 
nern. Sind alle besiegt, schnappt sich Sam 
das Dynamit und Sanchez die Steine. 

Das Team stellt sich nun schussbereit an 
die Häuserecke bei @9 (Sanchez muss wie 
immer ganz vorne stehen) und ködert mit 
Mr. Leone die Dreiergruppe auf die Kreu- 
zung. Liegen die drei flach, gesellt sich der 
Mann in Schwarz, der den linken Bereich 
patrouilliert,hinzu. Anschließend macht John 
den Kerl in der Ecke des Hauses & und den 
beim Brunnen mit dem Wurfmesser kalt. 

Die Nord-Süd-Patrouille bei @bekommt 
davon nichts mit und wird anschließend 
von Mr. Leone vor das Haus @ gelockt, in 
dem John mit dem Wurfmesser lauert. Der 
hockende Typ gegenüber und der auf dem 
Dach bekommen Sanchez’ Stein auf 
den Kopf. John versteckt sich hinter dem 
Haus und überrascht die Wache, sobald sie 
um die Ecke kommt. Dann erledigt er den 
Mexikaner an der Hausecke. Die Patrouille 
in Schwarz starrt für kurze Zeit dorthin: 
John kommt hinter dem Haus hervor und 
wirft mit seinem Messer. 

Sanchez läuft nun in das südliche Haus 
und boxt die beiden Kerle k.o., die ihm hin- 
terherlaufen. Mit dem Messer in der Hand 
rennt John zum verbleibenden Posten und 
erledigt ihn. Der dunkle Wächter bei ( 
wird von Mias Giftpfeil beseitigt: Danach 


Der Zug bringt das Team zu El Diablo. Das Team muss vorher gegen 


versteckt sie sich schnell im Haus. Die ner- 
vige Patrouille auf dem Quaree lockt San- 
chez mit einer Siesta zum Dach und 
schaltet sie mit dem Kolben aus. Danach 
leistet die Schrotflinte des Mexikaners ge- 
gen die beiden Banditen bei @ gute Ar- 
beit. Sein Stein legt die beiden Schützen 
sowie den patrouillierenden Dicken am 
Eingang des Quarees flach. 

Er und John steigen nun ungesehen auf 
das Ouaree und legen sich auf den Boden. 
Beide schalten den Kerl unten bei derLeiter 
und die beiden am Ende des Quarees mit 
den Waffen aus. Sie sollten dann von den 
anderen Banditen im Süden gesehen wer- 
den, bevor sie sich erneut flach auf den 
Boden legen. Sie werden zwar beschossen, 
aber nicht getroffen. In der Nähe der Leiter 
erwarten sie dann einen Gegner nach dem 


ER 2 ns 


die Kavallerie und Banditen kämpfen 


anderen, bis alle ausgeschaltet sind.Der Ka- 
vallerie ergeht es danach ähnlich - um ver- 
einzelte Gegner kümmert sich Sam. 

John geht zurück nach Norden und erle- 
digt dort die ersten vier Wachen mit dem 
Messer. Dann geht er zu @®, huscht um die 
Ecke und wirft sein Messer, wenn der linke 
gerade eine Kanonenkugel in das Rohr 
steckt. Von hinten lassen sich die anderen 
drei per OA-Dreiersalve ausschalten. Sam 
schleudert von @® aus eine Dynamitstange 
in den Rücken. des Sechserpacks (®), San- 
chez einen Stein auf den Reiter rechts dane- 
ben sowie die Dreierreihe weiter nördlich. 
Die anderen drei übernimmt Sams Spreng- 
stoff. Alle bis auf Sanchez steigen nun in 
den hintersten Waggon. Der Mexikaner 
kommt hinterher, sobald er den letzten Sol- 
daten mit einem Stein getroffen hat. 


1 


Das Team versteckt sich, Sanchez vorweg, 
hinter die Häuserecke @9. Mia wirft eine 
Nuss auf & und schickt den Affen, um alle 
drei Wachen zur Nuss zu locken. Steht die 
Dreiergruppe an der gewünschten Stelle, 
wird gefeuert. Zwei weitere Männer stür- 
men aus dem Haus und erwarten ihr 
Schicksal. Das Team versteckt sich im Haus. 

Die leblosen Körper und die Tequilafla- 
sche nutzt Sanchez nun, um die Gegner im 
Osten einzeln zu Punkt @& zu locken (mit je- 
dem Gegner legt er die Flasche weiter nach 
rechts). Cooper tritt jeweils aus dem Haus 
und wirft sein Messer. Sind auch diese vier 
Gegner beseitigt, kriecht Mia zu den Nüs- 
sen & und sofort wieder aus dem Sichtbe- 
reich der unteren Wache. Mit ihrer Pfeife 
lockt sie Zorro @ auf die andere Seite des 
Zuges, wo er von Coopers Messer erwartet 
wird. Der Kerl mit dem Sombrero regt sich 
über Sanchez’ Siesta bei auf und be- 
kommt daraufhin eins übergebraten. 

Für die nächsten Gegner gilt folgende 
Taktik: John platziert einen Körper etwas 
links von den Schienen @ und lauert mit 
dem Wurfmesser am Zug @. Mia steht 
hinter ihm und schickt Mr. Leone zu den 
einzelnen Gegnern, der auf deren gefalle- 
nen Kollegen aufmerksam macht. John 
kann sein Messer gefahrlos werfen. 

Bleiben noch die Schützen an den Gat- 
lings: John schleicht sich an den linken heran 
und wirft sein Messer, dann geht er zum 
rechten. Der Typ weiter nördlich kommt 
herbeigerannt, sieht John aber nicht, da die 
Kutsche ihm Deckung gibt. Hat er auch die- 
sen Widersacher ausgeschaltet, kümmert 
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Erneut steckt Doc in der Patsche. Mit Mias Hilfe wird es Dir zeigen, den Scharfschützen zu befreien 


er sich um den linken Gatlingschützen. 
Jetzt ist Sanchez dran: Zuerst erledigt er die 
Patrouille im Norden von aus, dann 
schnappt er sich eine Gatling und postiert 
sich auf@. Ein Schuss in den Wind lockt die 
Wachen beim Häuschen und die aus dem 
Südosten hervor: Sanchez hält drauf. 
Ähnlich verfährt er mit den Wachen im 
nördlichen Haus, bevor er die Wachen da- 
hinter erledigt. Nun sammelt er die beiden 
Steine ein und wirft sie auf die beiden süd- 
lichen Posten. Den Typen rechts übernimmt 
John mit dem Wurfmesser. Danach folgt er 


der südlichen Wache die Klippen hinunter, 
um sie dort zu erledigen. Für die beiden Jungs 
bei &) benötigt Sanchez nur einen Stein. 
John und Mia postieren sich nun bei (I), 
Mia lockt die beiden rechten Wachen um 
die Ecke und John erledigt sie. Danach lau- 
fen sie zu @) und überlisten die Patrouille 
bei@® auf gleiche Weise. John und Sanchez 
(mit Gatling) trauen sich jetzt so nah wie 
möglich links an Doc ran @® und befreien 
ihn. Alle Feinde im Norden werden vom Me- 
xikaner ausgelöscht. Nun schnappt sich je- 
der ein Pferd und reitet gen Norden davon. 


EPISODE 23: Das Tor zu 


Kate hat alleine keine Chance und ver- 
steckt sich daher im Haus. Das nördliche 
Trio postiert sich schussbereit an die Wand 
und feuert in die Luft. Die herbeistür- 
menden Wachen werden niedergemacht. 
Die drei Wachen bei den Pferden haut 
Sanchez mit zwei Steinen um. Der Kerl, der 
die drei kontrolliert, sollte dabei nach unten 
gehen. Denn jetzt muss Sanchez die Be- 
wusstlosen zur Seite schaffen, damit sie 
nicht entdeckt werden. Alle weiteren Wa- 
chen auf dem Weg zu Kates Versteck wer- 
den ebenfalls mit dem Stein besiegt. Sam 
fesselt sie und der Mexikaner bringt sie in 
eines der Häuser. Um den Kerl bei®) zu be- 
seitigen, läuft Sanchez ins untere rechte 
Haus. Der Typ läuft hinterher und erleidet 
das gleiche Schicksal wie seine drei Kumpa- 
ne, die sich im Haus befanden. 
Rollenwechsel: Doc betäubt die beiden 
Wachen @, John schaltet sie endgültig aus. 
Bei ballern sie in die Luft, um alle Gegner 
in der Nähe anzulocken. Gleiches gilt für 
Position @, um die südöstlichen Banditen 
zu erwischen. Die Wache auf dem Dach so- 
wie die weiteren Gegner im Häusergebiet 
betäubt Doc mit Gas, und John schaltet sie 
anschließend aus. Einige Wachen bemer- 
ken das Fehlen ihrer Kollegen und rennen 


EI Diablo rückt immer näher, doch zuerst muss Kate aus ihrer mitsfcheh Lage befreit werden 


zu deren Posten. John lauert hinter Häuser- 
ecken und nutzt die Gunst der Stunde. 
Das letzte Trio vor dem Eingang zur Hölle 
wird ebenfalls von Doc betäubt. Nun 
versteckt sich das Team bis auf Sanchez in 


einem Haus. Der Gringo schnappt sich die 
Gatling, postiert sich bei @ und feuert in 
die Luft: Die angreifenden Gegnermassen 
haben keine Chance. Nun kann das Team 
unbesorgt durch den Sa SZ 
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Mr. Leone lockt den nahen Wächter in die 
Zelle, Cooper schlägt ihn nieder. Sofort wird 
der Körper nach hinten gebracht. Nun grei- 
fen sich alle Charaktere ihre Ausrüstung 
aus der Kiste. Mia bläst ihre Flöte und lockt 
damit die zweite Wache in die Zelle. Erneut 
schaltet Cooper sie aus. Die beiden leblosen 
Körper werden jetzt als Köder für die dritte 
Patrouille ausgelegt. Diese hat nur Augen 
für ihre armen Kameraden, während ein 
Messer sie von der Seite trifft. Den letzten 
Zellenwächter @ übernimmt ebenfalls John. 

Der Kerl nördlich geht auf und ab: John 
folgt ihm, wenn er nach oben geht, und 
kriecht das letzte Stück - so bleibt er unge- 
sehen. Bei der nächsten Kehrtwendung 
spürt der Gegner das Messer im Rücken. 

Das Team versammelt sich nun bei 
und ballert in die Luft: Mit den heran- 
stürmenden Wachen wird es schnell fertig. 
Anschließend kriecht John zum Fenster und 
erledigt den Kerl auf der anderen Seite. Der 
zweite rechts daneben ist Formsache. 

Mia stellt sich nun auf die Platte in die- 
sem Raum, damit das Tor aufgeht. Wieder 
begrüßt das Team, diesmal von & aus, her- 
beieilende Banditen mit gezielten Salven. 
Nun geht’s zurück auf &), denn die folgen- 
den Gegner haben es in sich: Sobald John 
das Tor passiert, stürmen hinter den Vor- 
hängen Demonions hervor. John läuft auf 
seine Position und erwartet mit den ande- 
ren seine Verfolger. Der letzte Demonion 
bei den Vorhängen ist mit dem Wurfmesser 
schnell beseitigt. Hinter den Vorhängen 
verbergen sich jedoch weitere Gegner: John 
lockt sie mit einem Schuss hervor und ver- 
schwindet wieder zu seinen Kameraden. 
Gemeinsam besiegen sie ihre Feinde. 

John legt jeweils einen leblosen Körper 
auf die Treppe und nach unten, Mr. Leone 
sorgt dafür, dass der Posten rechts oben sie 
sieht. Bestürzt rennt der Ahnungslose zum 


EPISODE 25: Inferno 
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zweiten Körper und bekommt Johns Mes- 
ser zu spüren. Er platziert sie jetzt so, dass 
auch die Patrouille Wind bekommt und so- 
mit in die Falle tappt. Gleiches gilt für den 
Typen mit der Glatze (9. Den beiden ande- 
ren Typen kann sich John nähern, da beide 
für einen Moment nach Süden gucken. 
Schalte erst den linken, dann den rechten 
aus. Mit geballter Kraft wartet die Gruppe 
jetzt bei @ und feuert in die Luft. Weitere 
Feinde aus Süd und Ost werden angelockt. 

John macht nun den Weg für Sam zur 
Gatling frei: Das Trio erledigt er mit einem 
OA-Dreierschuss. Sams Ziel ist der zweite 
Gatling-Schütze südlich von ihm. Nach dem 
Beschuss laufen einige Banditen Richtung 
Treppe: Gut, dass sich das Team bereits 
bei @ aufgebaut hat und die Gegner 
gebührend empfängt. Doc schnappt sich 
die Präzisionskugeln und erledigt die ver- 
bleibenden ein oder zwei Wachen. 

Der Typ bei der Treppe wird von Kate ver- 
führt und gekickt. Zur Rettung von Sanchez 
kommen OAs zum Einsatz: John feuert auf 


Jetzt wird es ernst: Das Team ist gefangen, soll aber zum Boss vordringen. Kein leichtes Unterfangen 


alle drei, Sam nimmt den linken, Doc den 
rechten.Kurz bevor das Trio das Treppenende 
erreicht, verschwindet Diablo. Jetzt cool 
bleiben und ein paar Schritte weitergehen. 
Im letzten Moment läuft das Team auf die 
Gegner zu, damit diese abgelenkt werden 
und Sanchez nicht umbringen. Ein Tasten- 
druck sollte alle drei Schurken auslöschen. 

Jetzt wird der Gegner bei @9 durch den 
Affen angelockt. An den letzten Gegner 
kann sich Cooper nah heranschleichen und 
die Waffe sprechen lassen. Auf dem Bild 
siehst Du, welche Platten nicht betreten 
werden dürfen. A und B öffnen jeweils die 
Tore. Lass Sam durch den Gang laufen, denn 
er ist der Schnellste. Die hintere Bodenplat- 
te schließt die Flammenwerfer. 

Hat Doc noch Präzisionskugeln, erledigt 
er den linken Gegner von &. Ansonsten 
nutzt Sam die Reichweite der Winchester. 
Beim rechten Gegner läuft John auf den 
Weg und lässt eine Dreiersalve los. Da er 
der Einzige mit Kletterfähigkeiten ist, muss 
er Diablo allein gegenüberstehen. 


Der Kampf gegen EI Diablo: Der Bursche 
steckt einiges ein, bleibe also hartnäckig! 
El Diablo wählt zwischen dem normalen 
Schießeisen und vier Spezialangriffen, die 
er per Schalter auslöst: lammenwerfer h 
Maschinengewehre @&), Kreissägen & und 
Giftgase @. 

Den besten Schutz vor seinen Kugeln fin- 
dest Du direkt an der vorderen Mauer 
Hat er gefeuert, läufst Du ein Stück nach 
hinten und schießt Deinerseits. Gleich da- 
nach gehst Du wieder in Deckung. 

Wenn Du genauso wie in der folgenden 
Taktik auf EI Diablos Aktionen reagierst, 
wird der Kampf gegen den Möchtegern- 


2 Teufel zu einem Kinderspiel: 


Er rennt zum Tisch 

Du schießt, gehst dann in Deckung 

Er schießt 

Du verlässt die Deckung und schießt 

Er geht in Deckung 

Du schießt, gehst dann wieder in Deckung 
Er schießt 
„Er läuft zu einem Schalter 

Du läufst zu einem der drei Punkte (siehe 

rechts), dann geht's wieder weiter beia.etc. 


Läuft er zum Gasschalter, bist Du bei 
sicher. Benutzt er Flammenwerfer, stürmst 
Du zu @. Ansonsten bist Du bei @ sicher. 
Prinzipiell sollte während des Kampfes Dei- 
ne Waffe ständig schussbereit sein. Möch- 
test Du laufen, hältst Du so lange die Steue- 
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Nach all den Strapazen stehst Du endlich EI Diablo gegenüber und darfst unter seine Maske schauen 


rung-Taste gedrückt. Willst Du erneut feu- 
ern, lässt Du die Taste einfach los. 

Hast Du Diablo genug Kugeln verpasst, 
schlägt er Dich zu Boden. Schnapp Dir nun 
das Messer aus dem oberen Stuhl und stich 
zu.Caramba! Du hast es geschafft! 


BRAVO 


Die Siedler IV 


Wer die umfangreiche Komplettlösung 
in SCREENFUN 5/01 und 6/01 verpasst 
hat und immer noch mit dem völligen 
Durchblick kämpft, sollte es vielleicht 
mal mit dieser Trixerei probieren... 

Im laufenden Spiel die [ENTER]-Taste 
drücken, um die Konsole zu öffnen. 
Dort (je nach Version) folgenden Code 
eingeben, um die Cheats zu aktivieren! 

Standard ( Version 1.00.765): 

Iwgsa 

Update (Version 1.06.815 oder höher): 

!ympq 
Nun könnt Ihr die derzeit laufende 
Mission durch die Eingabe des Codes 
!win sofort gewinnen. 


Sehr zuerst nach, welche Version des 
Spiels Ihr habt. Hier seht Ihr die Version 
ohne Patch. Jetzt mitten im Spiel 
[ENTER] drücken und !wasa eintippen 


Nach d der Aktivierung der Cheats gebt 
Ihr nun !win in die Konsole ein. Morbus, 
hüte dich, dein Verhängnis naht! 


Hostile Waters 


Zum Trixen muss das Spiel mit dem Zu- 
satz -setusupthebomb gestartet wer- 
den. Dann könnt Ihr mit der [F8]-Taste 
im laufenden Spiel dieKonsole öffnen. 
Gebt hier die Codes ein (Groß- und 
Kleinschreibung beachten!). 


999.999 E: 
Fikiriucee 1 


Alle Zwischensequenze 
freischaltı 


Geht über Windows-Start fe den Menü- 
punkt „Ausführen“ und startet das Spiel 
in seinem Installationsverzeichnis. Fügt 
den Zusatz -setusupthebomb hinzu. Die 
ganze Eingabe lautet: „C:\Hostile Waters\ 
HostileWaters.exe”-setusupthebomb ... 


filthylucre 1: ...im Spiel öffnet Ihr nun 
die Konsole mit [F8] und tippt den Cheat 
ein. Schon habt Ihr 999.999 EJ mehr 


revealmap ı: Gibt's noch was Spannendes 
auf Eurer Insel? Prüft es mal nach 


Inyulnerabie 1: So ein in Volltreffer könnte 
Euch ziemliche Sorgen bereiten - wenn 
Ihr nicht den Cheat eingetippt hättet 


The Moon Project 


Vor einem knappen halben Jahr mit 
der Note ı ausgezeichnet, jetzt schon 
günstig zu bekommen! Passend dazu 
gibt's zum futuristischen Strategie- 
spielkracher die Cheats. 

Im Spiel öffnet man mit [ENTER] 
eine Eingabezeile, in die Ihr dann den 
Cheatcode „cheater 1“ eingebt. Nun 
werden die Codes aus der Liste einge- 
tippt und mit [ENTER] bestätigt. 


Meteoriten herabregnen lassen: 
shower 


Alle sichtbaren Einheiten und 
Gebäude zerstören: 
smash 


ichtb 


Zunächst drückt Ihr [ENTER] und tippt 
anschließend „cheater 1“ ein 


shower: Macht dem Feind das digitale 
Leben etwas schwerer - lasst Meteore 
auf seine Basis niederprasseln 


beautifulmoon 1: Ja, wo isser denn?! 
So lässt sich der Gegner schnell finden 


smash: Und es hat Bumm gemacht! 
Nehmt störende Gebäude durch einen 
kleinen Trick einfach auseinander 


Tropico 


Meet el Presidente! Spuren Eure Bür- 
ger nicht so, wie Eure Präsidentschaft 
sich das vorstellt oder gehen Euch 
langsam die Geldmittel aus, führt kein 
Weg an diesen Schummeleien vorbei. 

Haltet während des laufenden 
Spiels die [STRG]-Taste gedrückt und 
gebt einen der Codes ein, um den je- 
weiligen Cheat zu aktivieren. 


Die. Gelder sind Krahe und deshalb 
Schmalhans Küchenmeister? 


= FEB: 1990; 
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[STRG] gedrückt Hallen und dabei pesos 
eingeben - so läuft’s Business! 


BE 0 
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Sind Eure Bürger etwa mit Eurer mühsam 
ausgetüftelten Regierungspolitik unzu- 
frieden? Um Neuwahlen zu umgehen, 
drückt [STRG] und tippt contento ein- 
auf diese Weise könnt Ihr den unteren 
grünen Zufriedenheitsbalken füllen! 


Vorbild 

für diesen 
„Tropico“- 
Präsident ist 
Fidel Castro, 
bekannt 
unter ande- 
rem aus der 
Kuba-Krise 
im Jahr 1962 


Dein from wird sich verandem. Denn schon.bald wirst Du wissen, wie wichtig es ist, nicht R ” 2 x oO m. 


entdeckt zu werden; Zwölt Missionen warten auf Dich. Führe Dein Team vorbei an einem, een 
Feind, der jeden Trick kennt und jede Strategie durchschaut. Commandos 2 2. Das ultimative ")eH> o = PC 


een Taktik-Spiel. Demnächst im Handel. Und dann in Deinem Leben. 5 www.eidos.com cD 
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Trademark of Pyro Studios. 
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TRIX macht den Alptraum zum Traum: Dank 
gleichen Spielinhalts gilt diese Lösung für alle 
Systeme. Bilder und Tastenbelegung stammen 
von der Playstation-Version, da sie als erste 
fertig war. Kämpf Dich durch die erste Spiel-CD! 


Eine unsanfte Landung uueuees 


Osten Garten ı 


ginnen im Garten vor einem 
Landhaus (siehe Kartenabschnitt: 
Brücke Garten) — natürlich in völli- 
ger Dunkelheit. Es gilt, Aline zu fin- 
den, die sich bereits im Landhaus 
aufhält. Mit der ©-Taste aktivierst 
Du die Taschenlampe, um Dich um- 
sehen zu können. 

Das Gittertor im Süden ist durch 
ein Schloss mit astronomischen 
Symbolen gesichert, darum wende 
Dich nach Norden. Hinter der 
Brücke kannst Du ein verfallenes 
Haus betreten und erhältst von ei- 
nem Verletzten @ einen kleinen 
Schlüssel aus Bronze. Damit lässt 
sich das Tor nach Norden öffnen. 

Im Osten Garten ı.findest Du 
sogleich eine Schachtel mit Ma- 
gnesiumpatronen und im Norden 


Er: Carnbys Abenteuer be- 


r zum Wassertank 


hinter dem Gatter weitere zwei 
Schachteln mit Magnesiumpatro- 
nen sowie einen Erste-Hilfe-Koffer. 
Weiter westlich erreichst Du nun 
den Osten Garten 2 und wirst in 
Dein erstes Gefecht verwickelt. 
Streck die Hunde mit Deiner Waffe 
nieder. Achte dabei darauf, recht- 
zeitig über das Menü (@®-Taste) 
nachzuladen, denn das Auffüllen 
von Patronen kostet im Spiel wert- 
volle Sekunden und macht Deinen 
Helden zudem wehrlos! 

Da in dem nächsten Abschnitt, 
Terrasse Garten, das südliche Zaun- 
tor (noch) verschlossen ist, ist es 
nötig, nach dem Kampf gegen ein 
seltsames Monster einen anderen 
Zugang zum Haus suchen. Wende 
Dich deshalb nach Norden und 
öffne das Tor zum Wassertank. 


— | 


Terrasse Garten 


r%> Jetzt kriegst Du nasse Füße! 


Du im Südosten das Ventil ak- 
tivieren. Danach greift Dich 
zwar ein weiteres Monster an, doch 
es sollte Dich nicht davon abhalten, 
die nun zugängliche Treppe hin- 
abzusteigen und den Tunnel zum 
Kellergeschoss zu betreten. 

Nach ein paar Metern im h 
hohen Wasser greift Dich ein k 
dilartiges Wesen an. Halte einfach 
die [Rı )-Taste gedrückt und warte, 
bis das Monster auftaucht. Dreh 
Dich dann schnell in seine Richtung 
und gib einen Schuss ab @®, sobald 
Carnby seine Arme automatisch 
zum Zielen hochreißt. Danach geht 
es weiter nach Osten, wobei sich 
nur die nördliche Tür öffnen lässt. 
Vergiss aber nicht, vorher noch das 
Speicheramulett aufzuheben. 

Im angrenzenden Raum stößt 
Du auf drei verschlossene Türen. 
Nur die östliche davon lässt sich 


j m das Wasser abzulassen, musst 
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Dieser Verletzte (r.) 
übergibt Dir einen 
wichtigen Schlüssel 


öffnen. Hierfür benötigst Du den 
vergoldeten Schlüssel, der sich im 
herumstehenden Sarg befindet. 
Zudem liegen im Raum noch ein 
dreiläufiges Gewehr, ein Erste-Hilfe- 
Koffer, eine Schachtel mit Phosphor- 
patronen und eine Schachtel mit 
Magnesiumpatronen herum. 


- Karte 2: Wasserkeller 


Wassertank 


| 


Kellergeschoss 


Treppe Garten 


Zum Landhaus Erdgeschoss 


II tr aa II Ha IS TEILT TI TI II IIIITD 
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Landhaus erreicht! Doch wo 
steckt nun Aline? Nach kurzem 
Funkverkehr greift schon wieder 
ein Monster an. Sammle im An- 
schluss daran das Speicheramulett 
ein und betätige den Lichtschalter. 
Schieb danach die Büste vor die 
Spiegeltür, durch die Du die Halle 
betreten hast. Auf diese Weise 
kannst Du die Initialen „H“ und „M“ 
erkennen @. Untersuche nun die 
Büste und stell die Buchstaben „H“ 
und „M“ ein. Geh anschließend die 
Treppe zum ersten Stock empor. 
Rechts lässt sich ein Schrank bei- 
seite schieben, um die Tür zu dem 


ee Held Edward hat das 


Raum mit 


Halle 


Raum zu erreichen, in dem sich 
Aline befindet @. Doch bevor Du 
Dich der Dame widmest, aktiviere 
beim rechten der vier Gemälde (es 
zeigt übrigens Howard Morton) den 
Porträtmechanismus. So erhältst Du 
den kleinen rostigen Schlüssel. 

Öffne nun die Tür,und 
neben Aline noch ein Di 
eine Akrobatenskulptur und Alan 
Mortons Notizen. 

Der Durchgang hinterm Spiegel 
führt zu einer Treppe. Unten findest 
Du jedoch nur ein Speicheramulett 
und eine versiegelte Tür. Daher 
marschiere zurück in die Halle, ge- 
nauer gesagt ins Erdgeschoss. 


Treppenhaus 


Treppenhaus 


Raum mit 


Eulenstatue 


Flasche und 
Wasserbecken |, 


A: 


Alan Mortons 
Arbeitszimmer 


2 Hunde, Zombies, Monster @ rn 


aller Art: Edwards Waffen W7 
bekommen viel zu tun! } 


EB 


Flur, von dem diverse, teils ver- 
schlossene Türen abgehen. Hier 
findest Du ein Speicheramulett so- 
wie eine Schachtel mit Phosphor- 
patronen. Die nordwestliche Tür 


1. ie nördliche Tür führt in einen 


bringt Dich in ein Treppenhaus, das 
zum Dachgeschoss führt. 

Öffne jedoch lieber die südwest- 
lich gelegene Tür, streck die beiden 
Zombies @ nieder und sammle die. 


Viele Türen und viele Monst 


Schieb die Büste vor den 
is Spiegel, und Du kannst 
= die Initialen „H M“ lesen 


Mit vollem Körper- 
einsatz: Schieb den 
Schrank beiseite, um 
zu Aline zu gelangen 


= be 
er ERBEN 
Schachtel mit Phosphorpatronen 
auf. Im angrenzenden Arbeitszim- 
mer von Archibald Morton plump- 
sen kleine Krabbelmonster von der 
Decke. Widme Dich aber vornehm- 
lich der Schachtel mit Phosphor- 
patronen, der Schachtel mit Ma- 
gnesiumpatronen, dem Foto und 
der Wolfsmaske. Im Schaukasten 


fehlt - wenn Du das Foto genauer 
betrachtest - eine Flasche. 
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Hol mir mal ’ne Flasche... Wasser! 


Flurs und kämpf Dich an zwei 
Zombies vorbei zur südlichen 
Tür. Dort stößt Du nicht nur auf 
eine Schachtel mit Phosphorpatro- 
nen, einen Erste-Hilfe-Koffer und 


0: nun die östliche Tür des 


ein Science-Magazin - Du findest 
außerdem Obed Mortons Notizen, 
ein Buch über die Abkanis-Indianer, 
Richard Mortons Letzten Willen, 
ein Brecheisen und Archibald Mor- 
tons Flasche. Diese Flasche füllst 
Du mit dem Wasser aus einem na- 
he gelegenen Becken auf ®. 


Treppenhaus 


TRE eu li PTMARE 


ya 


Stark verändert hat 
sich Ed Carnby seit dem 
dritten „Alone in the 
Dark“: Aus einem Herrn 
mittleren Alters wurde 
ein fescher Jüngling 
mit Wallehaar 


Karte 6: Landhaus Dachgeschoss 


Bibliothek 


Nun schließt Du noch die west- 
lich Tür zu Halle auf und läufst zum 
Schaukasten zurück. Dort setzt Du 
die gefüllte Flasche ein und erhältst 
so den Hinweis, Dir das Gemälde 
Archibald Mortons in der Halle ein- 
mal näher anzuschauen. 

Das Gemälde hängt im ersten 
Stock der Halle, es ist das zweite 
von links. Aktiviere den Porträtme- 
chanismus, um auf diese Weise den 
vergoldeten Schlüssel zu erhalten. 
Betritt nun vom Flur aus das Treppen- 
haus und geh ins Dachgeschoss. 


Raum von 
„Mama Morton“ 


Treppenhaus 


schoss auf den Granatwerfer. 

Die Tür zum nächsten Raum 
öffnest Du mit dem kleinen rosti- 
gen Schlüssel, danach nehmen Dich 
zwei Zungenmonster in die Zange. 
Heb dann noch die Schachtel mit 
Phosphorpatronen und Archibald 
Mortons Feuerzeug auf, bevor Du 
den Ost-West-Gang betrittst. 

Im nächsten Raum solltest Du 
Dir den Holzboden im schmalen 
Durchgang nach Norden mal näher 
anschauen. Die Bretter lassen sich 
mit Hilfe des Brecheisens lösen @. 
So findest Du sowohl einen kleinen 
Schlüssel als auch einen kleinen 
vergoldeten Schlüssel. Verlass den 
Raum anschließend durch die ein- 
zig offene Tür im Südosten. 

In diesem Lagerraum erwarten 
Dich etliche Krabbelmonster und 
jeweils eine Schachtel mit Phos- 
phorpatronen und Magnesium- 
patronen. Die Kerze in der Nord- 


A Is Erstes stößt Du im Dachge- 


Die entzündete Kerze 
verrät: Hier sind die 
Bretter schon locker 


<p Ein „granatenstarkes“ Dachgeschoss BE 


ostecke lässt sich dank des Feuer- 
zeugs anzünden. So fällt Dir auf, 
dass die Bretter an der Nordwand 
locker sind @. Löse sie mit dem 
Brecheisen, und Du kannst den 
Gang nach Norden betreten. 

Dort erwarten Dich wieder zwei 
Zungenmonster und ein Wunden 
heilender Erste-Hilfe-Koffer. Öffne 
anschließend die nordöstlich gele- 
gene Tür. Eine alte Frau, wohl „Ma- 
ma Morton“, gibt Dir den skurrilen 
Tipp, die Bibliothek abzubrennen... 
Solltest Du noch kein Science- 
Magazin besitzen, liegt hier ein 
weiteres Exemplar herum. 

Die nordwestliche Tür des Gangs 
schließt Du mit dem kleinen ver- 
goldeten Schlüssel auf. Das dahin- 
ter liegende Treppenhaus führt 
Dich in den ersten Stock (Tür auf- 
schließen) und dann ins Erdge- 
schoss. Öffne auch diese Tür und 
stell Dich dann den beiden Zom- 
bies, die dort lauern. 


Komplettlösung 


„Ich hol’ mir 
die Besten von 
der Front - 
Stories für 
meine Berichte 
mein’ ich 
natürlich.“ 
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Eine Statue — zwei Gesichter em 


geh nach Osten. Im kleinen 
Gang greifen abermals zwei 
Zombies an. Doch die Mühe lohnt: 
Die nördliche Tür lässt sich nun mit 
dem vergoldeten Schlüssel öffnen. 
Sobald Du den Raum betrittst, 
überfällt Dich ein Monster aus dem 
Hinterhalt. Untersuche dann das 
Zimmer und Du wirst feststellen, 
dass die Eulenstatue bei ausge- 
schaltetem Licht wie ein Wolf aus- 
sieht @. Setz Deine eigene Wolfs- 
maske ein, um von der Statue den 
Schlüssel aus Stahl zu erhalten. 
Vergiss nicht, die zwei Erste-Hilfe- 
Koffer und den kleinen vergoldeten 
Schlüssel mitzunehmen. 


| ffne dann die Tür zum Flur und 


Rätsel-Alarm: Setz die Fotos zusammen und löse die Rechenaufgabe 


Würmer 


[pp Bücher- und Flu 


IN un lassen sich dank des großen 


verzierten Schlüssels im Erdge- 
schoss die Türen zur Bibliothek 
(vom Flur oder vom kleinen Raum 
neben dem Treppenhaus) öffnen. 

Hier gibt es Einiges zu tun: 
Zunächst solltest Du die Familien- 
biografie der Mortons und Jeremy 
Mortons Tagebuch einsacken. Im 
ersten Stock der Bibliothek findest 
Du eine Schachtel mit Leuchtkugeln. 

Laut Richard Mortons Letztem 
Willen müssen in der Bibliothek 
vier Bücher in eine bestimmte Posi- 
tion gebracht werden @. Beginne 
im Dachgeschoss @ und justiere 
dann die beiden Bücher im Erdge- 
schoss (® und ®). Sobald Du auf 
dem Weg ins Dachgeschoss @ in 
den ersten Stock zurückkehrst, greift 
Dich ein Flugmonster an. Es ist 
zugleich der erste Endgegner und 
mit der folgenden Taktik spielend 
leicht zu bezwingen ®: 

Nähert sich das Wesen, gib 
einen Schuss aus dem Spezial- 
revolver ab und wechsle so- 
fort zur Leuchtkugelpistole. 

Das Untier krümmt sich 
währenddessen und breitet 
nach einer Sekunde erneut 


die Schwingen aus.Dies ist der rich- 
tige Moment, um eine Leuchtkugel 


70 


Eine Schwarzweißfotografie von zwei Jungen vor 
einem Steintorbogen in einer Höhle. 


Kehr zurück in den Flur und er- 
klimme die Treppe im Westen. Die 
dortige Tür zum Flur des ersten 
Stocks lässt sich dank des kleinen 
vergoldeten Schlüssels öffnen. 

Rechts von Dir (also im Südwes- 
ten) führt Dich eine Tür in ein selt- 
sames Schlafgemach. Wenn Du 
Dich dem Bett näherst, greift Dich 
ein scheinbar mächtiges Tentakel- 
monster an. Ein kleiner Schuss aus 
dem Granatwerfer löscht jedoch in 
Sekundenschnelle die Lebenslichter 
des Untiers @ aus. 

Sammle anschließend die drei 
Schachteln mit Phosphorpatronen, 
den Erste-Hilfe-Koffer sowie eine 
Leuchtkugelpistole auf. 


Eowarn CAnnBY 


“Bei ausgeschaltetem 
Licht besitzt die Eulen- 
statue ein Wolfsgesicht 


nächst die südliche Tür zur Halle 
aufschließen, dann jedoch die 
Flur-Abzweigung nach Norden neh- 
men. Die Tür in der dortigen Ost- 
wand führt Dich in Alan Mortons 


1 im Flur solltest Du zu- 


Arbeitszimmer. Du findest Alan 


Mortons Terminkalender und eine 
verschlossene Schublade, die sich 
jedoch mit dem kleinen Schlüssel 
öffnen lässt. In ihr liegen ein großer 
verzierter Schlüssel, ein Erste-Hilfe- 
Koffer und die Hälfte eines Fotos. 
Prüfst Du die Foto-Hälfte, ist auf der 
Rückseite die zunächst mysteriöse 
Zahl „2518“ zu entdecken. 


abfeuern. Das getroffene Monster | 
zieht sich nun für ein paar Sekun- | 
den zurück, bevoreserneutangreift. | 
Bis dahin kannst Du wieder Waffe | 


und, falls nötig, Position wechseln, 
um bessere Sicht zu haben. 
Wiederhole diese Strategie, bis 
das Wesen nach fünf Leuchtkugel- 
treffern ins Dachgeschoss flüchtet. 
Folge ihm und schick es mit weite- 
ren drei Leuchtkugeln in die Hölle zu- 
rück, aus der es herausgeflogen ist. 


7; 


En € 


© Gemäß dieser Skizze musst Du... 


N 
eites das im Erdgeschoss... 


un 
SE 


Geh nun zurück in den Flur und 
öffne die östlich gelegene Tür mit 
dem Schlüssel aus Stahl. Du be- 
trittst Obed Mortons Schlafzimmer 
und findest eine weitere Foto-Hälfte 
mit der Zahl „1408“ darauf. Kombi- 
niere beide Fotos, und Du erkennst 
die Rechenaufgabe „1408 + 2518“ ®. 
Das Ergebnis, „3926“ solltest Du Dir 
gut ins Gedächtnis einprägen... 

Bevor Du ins Erdgeschoss zurück- 
kehrst, nimm noch an Dich: den 
handschriftlichen Brief von Judas 
De Certo, den großen verzierten 
Schlüssel, Obed Mortons Tagebuch 
und ein Speicheramulett. 


5 


AN 


Das Flugmonster besiegst Du easy! 


Das Tentakelmonster 
knipst Du mit dem 
Granatwerfer aus 


(a j 
Er 7 Sm, 


sung 


{ 


i 
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..zuerst ein Buch im Dachgeschoss 


e3 


MIT TONYS FÄHIGKEITEN IN DEINEN HÄNDEN 
ERFÄHRST DU DIE TOTALE 3D ACTION Ay? 
DEINEM GAME 39Y ADVANGE! 


en 


TONYIHAWKIS ER 
PRO’SKATER 


R0a Au29 won sioysussiag 


FS 50-50 + FS WOSEOR!ND 
RAICDROPZT HAN 
30837x4 


Empfohlen von: A 
skateboard :: -\? 


Vicarious’ 
GAME BOY ADVANCE m Visions inc. 


© 1999-2000 Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision, Inc. Entwickelt von Vicarious Visions. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen und Activision O2, Tony Hawk's Pro Skater und Pro Skater sind Warenzeichen von Activision Inc. Tony Hawk ist ein Waren- 
zeichen von Tony Hawk. Alle Marvel-Charaktemamen und die zugehörigen Marken: Warenzeichen und © 2001 Marvel Characters. GAME BOY ADVANCE UND DAS GAME BOY ADVANGE-LOGO SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO. ©2001 NINTENDO. Alle weiteren Waren- 
zeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


ws TRIX PC? ps "Ps27 0 ACHTIERENN 


<«) Bas vierte Buch und das Geheimnis der Bibliothek 


die Bibliothek machst Du aber- 

mals in der Geheimkammer 
Halt und gibst auf der Kontrolitafel 
den erst abgelesenen Code (1692) 
ein. Auf diese Weise erhältst Du 
den Hinweis auf das Gemälde Je- 
remy Mortons in der Halle. 

Beim Gemälde Jeremy Mortons 
(es ist das zweite von rechts) akti- 
vierst Du den Porträtmechanismus 
und erhältst damit eine gravierte 
Metallplatte @. Hierauf befinden 
sich astronomische Symbole, die 
den Code für das Gittertor im Süden 
des Gartens darstellen. Unter den 
vier Gemälden öffnen sich zudem 


A uf dem folgenden Rückweg in 


Knackige Rätsel und pure 
Waffengewalt - auch 
auf CD 2 sind Action 

und Knobeleien dabei! 
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An det Konsole im ersten Stockwerk 
musst Du den Foto-Code eingeben 


Der Code auf der Metallplatte sollte das 


südliche Gartentor öffnen... 


setzt Du 
in der Geheimkammer ein 


Klappen. Ein Mechanismus erlaubt 
nun, jeweils vier Zahlen einzustel- 
len, nämlich das Geburtsjahr der 
Porträtierten (siehe Jeremys Rätsel). 
Gibst Du ein falsches Datum ein 
oder nichts, geht das Licht aus und... 

Hinweise zu den Geburtsdaten 


findest Du auf den Seiten der Fami- | 


lienbiografie der Mortons oder auf 
der letzten Seite mit der Stamm- 
baum-Grafik. Oder natürlich in den 
TRIX: linkes Bild - Richard Morton: 
1852 / zweites Bild von links- Archi- 
bald Morton: 1874 / zweites Bild 
von rechts - Jeremy Morton: 1899 / 
rechtes Bild- Howard Morton: 1931. 


das vierte Buch in Position, und 
Du erhältst einen Hinweis auf 
das Gemälde Richard Mortons im 
ersten Stock der Halle. Begib Dich 
also dorthin (es ist das linke Bild) 
und aktiviere den Porträtmechanis- 
mus, um dadurch einen kleinen 
Schlüssel aus Bronze sowie das 
Plasmageschütz zu erhalten. 
Betritt danach nochmals die 
Bibliothek und begib Dich in den 
ersten Stock. Du entdeckst eine 
Konsole, an der sich vier Zahlen ein- 
stellen lassen @. Gib also den er- 
rechneten Code aus den zusammen- 


B: jetzt im Dachgeschoss 


eiter geht es jetzt im Dachge- 
W-- der Bibliothek: Klet- 

tere die Leiter hoch, um über 
das Dach den nahe gelegenen 
Turm zu erreichen. Kümmere Dich 
zuerst um die beiden zähneflet- 
schenden Hunde, damit Du danach 
im Turm ein Speicheramulett und 


= eine Dreifuß-Vorrichtung für das 


Teleskop entdecken kannst. 

Setz folglich das Teleskop auf 
den Dreifuß, und Du erkennst ein 
Fort. Peile den Turm mit dem ver- 
gitterten Fenster an und zoome mit 
der ®&-Taste heran. So erkennst Du 
die wichtige Zahl 1692 ®. 


öffnet sich im Erdgeschoss der 


RN ach Eingabe aller Jahreszahlen 
Halle die dortige Uhr @®. Aus 


) ihr kannst Du den Schlüssel aus 
| Bronze entnehmen und damit die 
- südliche Tür ins Freie öffnen. 


Im Abschnitt „Treppe Garten“ 
findest Du vor dem Gittertor ein 
Speicheramulett. Das vergitterte 
Tor selbst lässt sich mit dem klei- 
nen Schlüssel aus Bronze öffnen. 


Sind die Jahreszahlen Kae ein- 
gegeben, öffnet sich diese Uhr 


“ Vorschau: 


gesetzten Fotohälften ein (3-9-2-6), 
um eine Tür zu einer Geheimkam- 
mer zu öffnen. Dort findest Du ein 
Teleskop und Jeremys Rätsel. 

Die Schrift ist gespiegelt, doch 
der Text ist dennoch leicht zu ent- 
ziffern: „Der Schlüssel zu den Por- 
träts ist das Geburtsdatum der ab- 
gebildeten Personen“. 

Zudem stößt Du auf eine Nische 
mit fünf Statuen, in die die Akro- 
batenskulptur eingesetzt werden 
muss @. Daraufhin öffnet sich ein 
Schrank, in dem sich die Abkanis- 
Skulptur eines Büffels und eine 
Kontrolltafel befinden. 


In der Zwischensequenz, die dar- 
aufhin abläuft, siehst Du Obed 
Morton. Aline erzählt Dir übrigens 
noch von einer ganz und gar unge- 
wöhnlichen Vermutung... 


Durchs Teleskop erkennst Du auf 
der Fort-Mauer die Zahl 1692 


Im Osten des Areals liegen zudem 
drei nützliche Erste-Hilfe-Koffer so- 
wie eine Gaskartusche für Deine 
Plasmakanone herum. 

Auf Deinem Weg zum Abschnitt 
„Brücke Garten“ wirst Du von di- 
versen Monstern und Zombies an- 
gegriffen. Am Gittertor gibst Du 
dann den Code von der gravierten 
Metallplatte ein und öffnest so die 
Tür zur zweiten CD ®. 


Korrekt, Mission erster Teil erfüllt: 
Das Tor zu CD 2 hat sich geöffnet! 


Was Dich auf der nächsten CD 
erwartet und wie Du Carnbys 


" weitere Abenteuer meisterst, 
wird in der nächsten SCREENFUN ver 
Bis dahin: verschnaufen und Waffen nachlad 


Gangsters 2 ist da. Werde zum Paten eines ganzen Staates! List 
und Tücke helfen Dir dabei. Doch sieh Dich vor: Der Äufstieg zum 
Gangsterboss ist beschwerlich. Besonders wenn man über so viele 


Leichen gehen muss wie Du. 


Gangsters 2 © Hoihouse Creations 2000. © and published by Eidos interactive 2000. Alle Rechie vorbehalten, 


Er ER ee 


www.eidos.com 


Duke Nukem: 
Land of the Bahes 


Let's rock! Fiese Aliens haben alle 
Frauen der Erde entführt. Das kann sich 
Duke Nukem nicht gefallen lassen! 
Wählt die „Optionen“ im Haupt- 
menü und danach den Menüpunkt 
„Überbrücker“. (Da haben die Aliens 
wohl die Übersetzung beeinflusst.) 


Duke mit großem Kopf: 


OO98OO80 
Duke mit kleinem Kopf: 
OBOOBO® 
Gegner mit großen Köpfen: 
SOORISOLI® 
Gegner mit kleinen Köpfen: 
SWIORIO® 
Mit vollem Ego starten: 
RIRLIOO (u) ) (Rz) 
Ich-Perspektive: 
DIRIIRIOROO 
Abgedrehte Filmchen: 
DIRLIRIOOO®O 
Es ehend unverwundbar: 
LER) 
Fe renzt Munition: 
DIORIOOLLIR) 
Doppelter Schaden: 
oO0O00009% 
Unsichtbar: 
OB8OOBO® 
Levelauswahl aktiviert: 
8080800 
Alle Waffen: 
RISOMWIORUIO[LL) 
Unverwundbarkeit: 
WOOOOLILZ) 
Outtakes ansehen: 
WHEIRLIRIOOOO 
Abspann: 
om) WOLIOL) 


Start mit voller Rüstung: 


WÄHIRIRISOBOOO 


Im Optionsmenü wählt: man den merk- 
würdigen Eintrag „Überbrücker“... 


„Wo dann die entsprechenden Tosten 
auf dem Gamepad zu drücken sind 


DEMEMmOBEß: Diese 
Ego-Perspektive kennt man von Dukes 
letztem Auftritt auf dem PC 


WOEMWOMOM:cmeget 
some! Schon im ersten Level kann 

Mr. Nukem mit der Schrumpfkanone 
den Aliens jetzt kräftig einheizen 


BRAVO 
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OR) (LO BJ) ® 2): Mission er- 
füllt, die terranischen Babes sind gerettet. 
Um das Wohl der Menschheit kümmert 

sich der Duke nun höchstpersönlich 


Spyro: Year of the Dragon 


Pausiert das laufende Spiel durch ei- 
nen Druck auf START. Jetzt könnt Ihr 
eine der folgenden Tastenkombina- 
tionen eingeben, um Spyro ein neues 
Outfit zu verpassen. 


Roter Spyro: 
RomEmmt- 
Blauer Spyro: 


Oo RIRILTLEIt> 
++t® 


Grüner Spyro: 

HOT RIIIT> 
++-t@ 

Türkis-Spyro: 
Ben 


Dunkler Spyro: 
en ann 
Heller Spyro: 
nn 
2D-Spyro: 
> RIEIRIOO 


Spyro mit großem Kopf: 
antEDtD0000 


Legt eine e Spielpause mit START ein, um 
anschließend die Codes einzugeben 


tROtRDFRDOOOO: Bei dieser 
Gewichtsverteilung sollte Spyro eigent- 
lich as vornüber kippen 


ee IE [RL)®©:Dein 
Held sollte wirklich mehr essen - er ist 
ja nur noch ein Strich in der Landschaft 


Supercross (2001) 


Mit dem Motocross-Bike über staubige Pisten heizen - und dabei gegen viele 
verrückte Freaks antreten, das könnt Ihr mit den folgenden Cheats: Im Haupt- 
menü geht es dazu über die „Game Options“ zu „Enter Codes“. 


Cheats 


Unbegrenzter Power Clutch: 
UNLIMITEDPC 


Veränderte Zäune: 
LOFENCES 


Keine Motorräder: 
NOBIKES 


Keine Fahrer: 
NORIDERS 


Strecke „Washougal“ im Single Race: 


WMXPLIBWWA 


Strecke „Riverbed“ in Freestyle: 
OTRATTWTGHWG 


Strecke „Launching Pad“ in Freestyle: 


OSSFMOGLFM 


„Parts Unlimited Championship“ 
freischalten: 
NUTSANDBOLTS 


„Wrenchhead.com Championship“ 
freischalten: 
SUPPLIESONLINE 


„FMF Championship“ freischalten: 
NEEDNEWEXHAUST 


„Etnies Freestyle Championship“ 
freischalten: 
SHOESANDTRICKS 


„Scott Championship“ freischalten: 
THROWMEGOGGLES 


Alle Witzfahrer im Single Race: 
JOKERIDERS 


Fahrer Roger DeCoster: 
9XBELGIANCHAMP 


Fahrer David Bailey: 
IRONMAN 


Fahrer Johnny O’Mara: 
4XUSMXDNCHAMP 


Fahrer Agent Albert: 
PEANUTBUTTER 


Fahrer Astro Nut: 
ONESMALLSTEP 


Fahrer Bones: 
MARROWMAN 


Fahrer Doctor Invizzo: 
LOOKMANOBODY 


Fahrer Harry Bigfoot: 
MMMSQUIRREL 


Im Untermenü „Game Options“ wählt 


Ihr den Punkt „Enter Codes“.. 


u Ze 
falsTelalsllafnfi} =: 
ANNMDOSOOR 
Isieluiviwixiyizio] 
11l2lsialsjeizisip] 

i ca | Back | 


„und gebt die Codes dann auch durch 


Heraussuchen der Buchstaben ein 


Fahrer Marimba: 
SOWAK 

Fahrer MR-34 Robot: 
METALDUDE 


Fahrer Space Overlord: 
BUNGAVEE 


Fahrer The King: 
SIDEBURNS 


Fahrer Tricky der Clown: 
POLKADOT 


Fahrer The Zombie: 
LOVESBRAINS 


Fahrer Ecko Rider: 
WWWECKOCOM 


Fahrer EA Gal: 
LETSGOEAGAL 


Fahrer El Luchador: 
MASKEDMAN 


Fahrer Billy Ray Mudmullet: 
POSSUMPANCAKES 


Fahrer Bob Page: 
FORTYFOUR 


Fahrer Brave Scotsman: 
PLAIDROCKS 


Fahrer Hot Tub Harvey: 
HARVEYSAYSRELAX 


Fahrer Moto Samurai: 
HONORFIRST 


Fahrer Sarcophagus Jones: 
PYRAMIDSCHEME 


Fahrer Sir Dirthead: 
JOUSTER 


Fahrer Smitty Sugarlegs: 
ENDZONEDANCE 


Fahrer Some Guy: 
WHOSTHAT 


Fahrer Spitt Polish: 
THREEPIECESUIT 


Fahrer Supercross Avenger: 
TRIPLELEAPER 


Fahrer TieDye Guy: 
MELLOWOUT 


2 
HLIBRUNN): 
TR 


OSSFMOGLFM: Auf der neuen Strecke 
„Launching Pad“ lassen sich jetzt die 
wildesten Stunts testen 


NOBIKES und NORIDERS: Der wahre 
Könner fährt das Rennen nur anhand der 
Auspuffabgase - ohne Bike und Fahrer 


Pheats 


Armored Gore 2 


Diesmal toben die Mechkriege auf dem 
Mars. Wer dabei Gefahr läuft, dass ihm 
die Blechkarosse unter dem Hintern 
weggeschossen wird, wirft schleunigst 
einen Blick auf den folgenden Cheat. 
Während des laufenden Spiels drückt 
man gleichzeitig [R2)+[12) und den 
rechten Stick. Das erzeugt zwar den 
„System Error: Limiter Release“, aber 
dieser gibt Euch für etwa 40 Sekunden 
lang unbegrenzte Energie. Achtung, 
denkt daran: Anschließend sinkt die 
Energie für kurze Zeit auf Null. 


Diesen Treffer wirst Du büßen! Dank des 
Cheats haben Energiewaffen und Booster 
für kurze Zeit unbeschränkt Energie 


Knockout Kings 2001 


Für das Haudraufspiel lassen sich zahl- 
reiche mehr oder weniger bekannte 
Prügelknaben freischalten. 

Wählt dazu den Karriere-Modus. 
Statt eines schmucken Eigennamens 
verpasst Ihr dem Boxer dann einen 
Namen aus der Liste im Kasten. 


Joe Mesi, 
the Croatian 
Sensation: 
BAILEY 


John Botti: 
JBOTTI 


Junior Seau: 
JRSEAU 


Muha 


Ashy Knucks: 
MECCA 


Barry 
Sanders: 
MRBARRY 


Bernando 
Osuna: 
OSUNA 


- 


__ 
u si Fr 


..um hier den Boxer entsprechend der 
Cheats-Liste zu benennen 


SBATISTE: Volle Breitseite! Nicht umsonst 
gilt die Legende Muhammed Ali als einer 
der besten Boxer, die es je gab 


m Ba 29 
MECCA: In der Pause lässt sich Ashy 
Knucks fachmännisch verarzten 


Silpheed: The Lost Planet 


Nur mit Deinem Silpheed-Schiff 
kannst Du gegen die Gegnermassen 
bestehen - und mit der folgenden 
Schummelei! Statt eines Namens gibst 
Du bei Spielbeginn GLOIRE ein. Schon 
kannst Du das Silpheed mit allen ver- 
fügbaren Waffen bestücken. 


En ENTER YOUR CODE NAME 
GLOIRE 
f ia Ess 
ABC FGHI JKLMEIC 
Wenn Du an dieser Stelle GLOIRE als 
Pilotennamen eingibst... 


Be N 
„.kannst Du Deinen Flieger schon am 
Anfang mit dem Thunder Arrow aus- 
statten! Frohes Ballern! 


Star Wars: Starfighter 


Lasst die Laser glühen, wenn Ihr mit 
Euren Jägern die Handelsföderation 
zum Schwitzen bringt. Ein noch viel 
hellerer Stern am Heldenhimmel wer- 
det Ihr durch die folgenden Cheats. 
Dazu wählt Ihr im Hauptmenü die 
„Optionen“ und schließlich den Punkt 
„Code-Einstellung“. 


Jar-Jar--Modus 
(umgedrehte Steuerung): 
JARJAR 


Unbesiegbarkeit: 
MINIME 


Anzeigen deaktivieren: 
NOHUD 


Kamera-Modus 
(mit sELECT im Spiel verstellen): 
DIRECTOR 


‚ Zweispieler-Missionen freischalten: 


Wählt zunächst in den 
Optionen den Punkt 
„Code-Einstellung“... 


Der Kampf mit der 
Handelsföderation 
tobt ganz schön 
heftig - denn die 
Cheats sind ganz 
schön deftig! 


7 PLAYSTATION 2 7 TRIX 7% 


„Wo Ihr nun die Schummeleien ent- 
sprechend der Liste aktivieren könnt 


PLANETS: So entsteht ein Spiel... 
Zuerst werden alle wichtigen Abläufe 
auf Storyboards festgehalten 


na # dba cool 10 homo 
Lova monster THIS BIS that 


JAMEZ: Witzisch! So sieht also das Leben 
eines Konzeptzeichners aus 


Missionen kommt es zu einem feurigen 
Wettkampf über dem Planeten Naboo 


’ f Dr 
DIRECTOR: Ungewohnte Perspektiven: 
Durch Druck auf die SELECT -Taste kannst 


u Du Fr alle Flugkörper schalten 


Er, 


"97 Text: Martin Metzler 
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Gonker's Bad Fur Day 
Conker geht's schlecht, hat er doch an 
seinem 21. Geburtstag einen zu viel 
hinter die Binde gekippt. Damit er sich 
trotz Kater besser fühlt, braucht er die 
folgenden Schummeleien. Zum Ein- 
geben wählt Ihr in den „Options“ (der 
große Kamin) die „Cheats“. 


DRACULASTEABAGS: Jetzt kann Eucı = 
auch das Alien im letzten Level nicht mehr PINHEAD: Damit beim nächsten Sturz der 
so leicht an die (Schmuddel-)Wäsche ..und aktiviert in diesem Bildschirm dann Schädel nicht so weh tut, macht ihn klein 


den gewünschten Code 
Exeitebike 64 


Um die Schummeleien für die rasenden Motorradmänner zu aktivieren, müsst Ihr 
im Hauptmenü zunächst [L)+C®+C®+@® drücken (in genau dieser Reihen- 
folge). Im folgenden Cheatbildschirm werden dann die Codes eingegeben. 


Kleine Köpfe: Unverwundbarkeit: 
PINHEAD MOWER 


Große Köpfe: Debug-Modus: 


se 015.00 


BLAHBLAH IMGOINGNOW INVISRIDER: Achtung, Achtung! Soeben 
wurden wild gewordene Bikes gesichtet 


Um die Cheats einzugeben, sucht Ihr Euch 
einen gemütlichen Platz am Kamin... 


..mit dem Buchstabenfeld setzt Ihr dann ROTCOLS: Auch wenn’s hier so wirkt: 
etwas mühsam den Code zusammen rt Ps Er no . e = Die Fahrer sind nicht etwa auf Drogen 


Cheats GANEBOD- _— TRIX 


Flipper & Lopaka = ' © SWiv 
Die Eingabe erfolgt wie üblich über die EEE ER ETE, ; ; m £ Ob mit dem Helikopter oder mit dem 
„Password“-Option im Hauptmenü. 2 a = i Y Mr Ü Fahrzeug, die Pläne der Untergrund- 
: j >= rasse müssen vereitelt werden. Dazu 
A = : im Hauptmenü „Passwort“ wählen 
Level 10: BR r IP: Be un 2 und die Levelcodes eingeben. 
Q9MM35 Sue on i 


Passcodes 


; } Passcodes 

Level 11: | 3 a : 

QO9MMNo e ; \ \ Helikopter Fahrzeug 
e = j Level 2: Level 2: 

RPBR SPBR 


Level 3 


O9MMRG: In Dexters Versteck sind bissige 
Fische nicht Euer einziges Problem 


Inspector Gadget ARRST = Er 
3 r I OPT,IONEN 
Was hat es mit den seltsamen Kak- ; \ NPASSHORT 


teen der Firma Happykactus auf sich? 
Inspektor Gadget begibt sich auf die 
Insel Awoo-Iwoo - natürlich wie im- 
mer unterstützt von Penny und Brain. 
Go-go-gadgetto-Passcodes! 
Die Passcode-Eingabe erfolgt wie > SER 5 
üblich über das Passwortmenü im 6 „.danach einen Passcode aus der Liste 
Hauptmenü des Spiels. } ; f aussuchen und eingeben 


Passcodes 


a eve v FWOZI?: Die Gegner in den Sicherheits- i = 
Zur Code- -Eingabe geht Ihr als Erstes auf schächten schießen scharf! Zum Glück BJMS: Nehmt Euch im sechsten Level gut 
„Password“ im Hauptmenü... hat der Inspektor Spezialausrüstung vor den Flammenkanonen in Acht 


X S 


ZDREAMCAST UTTITERTIEI 


Riesenwürmer und Maschinen- 
Monster? Kein Problem: Mit den 
hier genannten Tipps zwingst Du 


RER" die „PSO“-Endbosse nieder und 


kommst an seltene Superwaffen! 


as MAG ist von Anfang Es macht Dich für kurze Zeit un- 
an Dein ständiger Be- verwundbar oder heilt Deine 


I gleiter. Es schwebt über Wunden. Außerdem verbessert 
| Deinen Schultern und mussregel- und erhöht das MAG Deine Sta- 
| mäßig gefüttert werden. Anfangs tuswerte, wie zum Beispiel die 
| verputzt es gerne Monomate, Angriffs- und Abwehrkraft. Das 
| Dimate, Difluid oder Moon Ato- MAG lädt sich im Kampf selb- 
| mizer. Durch die Mahlzeiten ver- ständig auf und beherrscht drei 
| ändern sich seine Statuswerte mächtige Photon-Blast-Attacken, 
Balls DEF, POW, DEX und MIND@®. die Du auf Knopfdruck aktivierst. 
IH Der Appetit des.MAGs wech- Heiß begehrt sind die schwer 
I selt mit der Zeit: Experimentiere zu findenden MAG CELLS: Mit 
IH mit den Zutaten und füttere es ihnen verwandelst Du das Äu- 
| | mit seinen neuen Lieblingsspei- ßere Deines MAGs in ein ganz 
IH sen. Je nach Fütterungsart ver- besonders cooles Exemplar, 
IR] wandelt es sich und lernt beim wie zum Beispiel Chao &, 
Levelaufstieg neue Fähigkeiten: Sonici oder Pian. 
| Level Up! 
|| 
|| 
|| | 
IH Der ausgewo 
IH| © gene HUmar 
Il | Charakter (l.) 
1 Essen erhöht die MAG-Statuswerte eignetsich 


I für Einsteiger 
FE am besten 


Checkliste: Vor dem Boss- 


auptsächlich im Very- Inder Lobby lohnt es sich, alle © Deponiere Dein Geld in der Leg sie niemals auf ®, weil Du 
Hard-Modus findest Du Anwesenden zu fragen,obsieam Bank. Auf diese Weise verlierst sonst die Waffe Deines toten Ka- 
Special Weapons. Bring Tauschen interessiert sind. Führe Du es nicht auf dem Schlacht- meraden aufnimmst, wenn Du 
diese Spezialwaffen in den Shop einen kurzen Small Talk. Sag, was feld, wenn Du stirbst. ihn reanimieren willst. 
zum Tekker, dersie analysiert @®®. Du suchst und dafür hergeben @ Öffne vor dem Boss-Teleporter ® Verwende Scape Dolls 
Auf diese Weise sammelst Du möchtest. Hast Du einen Tausch- I eine Telepipe. Sollte Dein Held Diese Puppen sterben an Stelle 
seltene Superwaffen wie zum partner gefunden, wechselt Ihr i sterben, gelangteer durch sie wie- ihres Eigentümers und sie wer- 
| Beispiel Egg Blaster oder Holy Eure Guild Cards aus. der direkt zum Boss. Hat erseine den automatisch wiederbelebt. 
Ray. Was Du findest, hängt von Um beim Tauschen ungestört Waffe im Kampf verloren, kann Scape Dolls findest Du im Shop 
derSection IDDeinesCharakters zu sein, bildest Du ein Passwort- er sie beim zweiten Anlauf ein- oder in einem der vier Levels. 
ab. Online findest Du in der Re- geschütztes Team (Passwort zu- N sammeln. . HP.872/872 
gel bessere Extras als offline. vor per Simple Mail vereinbaren). 1 © Lege Heiltränke E97 1B0/0 ; 
Wenn Du einige Fundstüc aan 4P.812/872 \ x IH (Dimate, Trimate f 
besitzt, entwickeln sich bald re- 2, m _ “ | und Monomate) 
ge Online-Tauschgeschäfte mit Se h . | sowie Genesungs- 
Deinen Freunden %. R ö BannaE u || Magie (Resta) zur 
R schnellen Anwahl 
auf die Gamepad- 
Knöpfe. Dasselbe { ) 
II t ht Du mit ER a] an stelle den EI- 
IH | dem Moon Atomi- MTelepipe gentumorer He: Und 
I | TP werden erneu- 
IH | } zer oder Reverser- Afrimate ert, Verschwindet 
| i - ri | Magie, um Deine ADimate nach 1. Gebrauch, 
5 Re er | # Mitstreiter wieder- !EMoon Atomizer 
Der Tekker ist der Waffenchecker Tausch Items ein, die Du nicht findest ) I RER Scape Doll: Bringt Dich nach dem Tod zurück ins Leben 
N f \ 
N Se EnEELEEEEESEEEEE EVEN EEEEEEEEEEEEEL EBENE EI ENEETEERIEEEEEE) 4 a nenne ne—nnnsssnnnn 
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litze zu Beginn des Endgeg- um den Feuerbällen auszuweichen. | 
- nerkampfes neben den Dra- Wenn er zum Landeanflug ansetzt, | 
chen. Attackiere dann seine lauf schnell vor ihm weg. ) 
Beine und den Kopf. Hat das Biest Schmettert der Drache im Sturz- 
genug Schaden erlitten, kracht sein flug in den Boden, jagt er mit Höl- 
Kopf auf den Boden. Schlag dann lentempo unter der Erdoberfläche 
sofort mit Deiner stärksten Waffe entlang. Dreimal rast er quer durch | 
auf seinen Schädel. die ganze Arena. Verfolge seinen Dra 
Fliegt der Drache in der Luft, wir- Weg auf dem Radar und sprinte an | Ateblite: Native tv N A EN » «e 
N beltergleißende Feuerbälleaufden der Außenseite der Arena entlang. | De at 
IB Boden. Halte Dich hinter ihm auf, Bleib dabei stets in Bewegung! Kopfschläge rauben dem Untier viel Energie 


ı1 HP.822/872 
1P 0/0 


ideen 
Nav 1087 TE 


(@ Lv 100, 
Een 


u Beginn wirft der De-Rol-Le- kopf auf das Floß @®, hackst Du mit Beiden Steinschlag-Attacken De 
Wurm explosive Stacheln auf einer Schlagwaffe wie Saber, Sword Rol Les achte auf die Schatten am 


das Floß.UmzingelnDich drei oder Partisan auf ihn ein. Hüte Dich Boden, um den purzelnden Felsen 


I Ya 5% von ihnen, zerstöre sie sofort. De Rol jedoch vor den Tentakeln, die blitz- auszuweichen. Ragt der Gegner aus 
ya 4 v ar m Le schießt nun violette Giftpollen schnell nach Dir schlagen. dem Wasser, ballert er einen gebün- 
®‘ Au Be über das Floß, von denen Dich schon Timing ist alles: Steckt eine Ten- delten Laser auf Dich. Hechte stets 
2 TEE zwei Treffer töten können. Legdarum takel im Boden, führe drei Angriffe von einer Seite der Plattform zur an- 
; n unbedingt Monomate- oder Dimate- aus und lauf weg. Folgt die nächste deren. Mit einer Schusswaffe hältst 
i Heiltränke auf eine Gamepad-Taste, Attacke, greifst Du wieder mit einer Du den zähen Wurm am besten in 

[ri Be = um Dich sofort heilen zukönnen-die Dreier-Schlagserie an. Mit dem rich- Schach, wenn er ums Floß schwimmt. } 


| Resta-Magie ist zu langsam.Wirft der tigen Rhythmus überstehst du die Ebenso sind die Feuerzauber Foie 
Wurm seinen gepanzerten Skelett- Offensive ohne Schaden. und Blitzmagien Zonde geeignet. 


MINE-BOSS: Vol Opt - Durchgeknallter Blechkoloss 


4 j | n den Minen erwartet Dich die sion viel Energie ab. Attackiere „Vol HPaT2/EI2, 7 a HEsaLet2,, 
Killermaschine Vol Opt. Zu- Opt“,wennersich auf diese Angriffe A/AR) I‘ NZ Ten AD). = 
nächst ballerst Du auf dieroten vorbereitet. Öffnen sich seine Rake- mu T 7 UL LED/GAHEFRORT 
Monitore an den Wänden @. An- tensilos oder schwebt die grüne En- WITITES ED 


len aus dem Boden auf. Eine von sofort im Kreis um ihn herum. " Yamara Oamera 

ihnen blinkt auf der Vorderseite rot. Kurz darauf visiert er Dich mit ei- 

Konzentriere Deine Angriffe aufsie. nem roten Laser an @ und versucht 
Sind alle Säulen und Monitore Dich zweimal mit mehreren Metalla- 

zerstört, erscheint Vol Opt in seiner rmen zu zerquetschen. Renn weiter, 

zweiten Form: Zielsuchende Rake- bis auch dieser Angriff zu Ende ist. Use 

ten verfolgen Dich selbst beim Weg- Bleib niemals stehen und vergiss BBHRLEE en PR 

laufen. Grüne Energiekugeln läh- nicht, die Kamera mit ständig | AttributeiMachine lu Pr En nass; N ZONE 

men und ziehen Dir mit einer Explo- nachzujustieren. Blaste die roten Monitore! Von den roten Laserstrahlen erfasst? Flich sofort! ) 


| vol opt 
AttributeiMachine 
| 


ee mg 


ark Falz hetzt Dutzende Hpora/er2, An 37 wenn er sich materialisiert, ist er ver- 7 L 
rn kleiner Satelliten (Dar- Te „#4 wundbar@).Seinen wuchtigen Schlä @ HP,972/072 
vants) los. Um diesen u eu gen kannst Du währenddessen nicht N 15/0 
rotierenden Klingen auszuwei- @shunte PR ausweichen. Steigt er auf in den SIRARLITTTT AI NG 
chen, flitzt Du zum Rand der 0044 te Himmel, renn sofort los und behalte TERN 5 { 
Arena. Lauf im Kreis außen her- PSZERl ; den Radar im Auge. Nur soentkommst KAWARLY DSL, 


um und schlängle Dich zwischen Bi ee NT a Du seinen blauen Energiesalven, die 


Föxhünter 
' SS) Fu 


i den Darvants durch. Benutz die ER ) 4 Dich mit einem Schlag erledigen kön- D Lv 190 

! Handgun oder Rifle und schieß SER 23. MR nen. Der mächtigen Grants-Magie Damora 9 
die Darvants, aus denen violetter EanWwark Währe hdDu ballerst: kannst Du hingegen leider nicht ent- er‘ & 
! Rauch aufsteigt, ab. Verwende heilt Dich'Deinirreund rinnen: Sie kann Dir je nach Level die et 
\ keinesfalls eine lahme Mechgun! i : gesamte Energie abziehen. ’ 


Erscheint Dark Falz, so greif den wird erlitten. Nimm Dich beson- Dark Falz klaut Dir außerdem die } : 
seine drei Köpfe an. Achte auf die ders vor Dark Falz’ tückischen Eis- Seele. Du siehst, wie sie aus Deinem "7 in \ er an 
je 


ä 


Darvants, die aus den Mäulern Zauber in Acht. Attackiere seinen un- Körper entweicht und ein Strahl auf 7" Be N 
strömen. Vernichte sie, bevor sie teren Körper und weiche zurück, dem Radar in Deine Richtung zeigt. a 


Dich einkreisen! wenn Dark Falz zum Gegenangriff Greifst Du ihn jetzt an, verwundest Dark Falz = | a 
kommt nun auf den Boden kracht. Du Dich selber. Im Online-Modus . Attribute:Dark | Zu : 

die letzte Stufe von Dark Falz, bei In verletzt Du den Mitspieler, dessen Ft Formen 
der er schwere Magie-Angriffe diesen Spielmodi verwandelt sich Seele Dark Falz geklaut hat. Achte Ma - Ta 
einsetzt @9. Je weiter Du von ihm Dark Falz noch ein weiteres Mal. Er auf den Radar und warte mit dem nen) | 
B weg stehst, desto weniger Scha- rückt in seiner stärksten Form an.Nur Angriff, biser die Seele zurückgibtt. EIER ) 

NN _ nn ne - - nn — — — —— ) , 
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Entdecke die Baby-Pokemon 
und zwei neue Energiearten. 
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50 FUNKTIONIERT EIN 


Ob Sprachsteuerung in Spielen, Internet-Telefonie 
oder einfach nur zum Musikhören: für alles eignet 
sich ein Headset (Kopfhörer mit Mikrofon). 


Schwingspule 
@ Die Schwingspule ist nur 
durch einen kleinen Luftspalt 
vom Magneten getrennt. 

@ Durch die Spule fließt ein 
Wechselstrom in der Frequenz 
des Tons, der hörbar gemacht 
werden soll. Der Strom mag- 
netisiert die Spule. Dank des 
Luftspaltes hat die Spule 
Platz, um sich im Takt der 
Musik zu bewegen. 


Ohrkissen 


@ Die weichen Ohrkissen er- 
höhen den Tragekomfort. Im 
Idealfall verhindern sie selbst 
bei stundenlangem Tragen 
ein unangenehmes Drücken. 


Mikrofon 


Magnet 


@ Im Kopfhörer ist ein kleiner 


Kontakt zur Schwingspule. 


Membranfolie 


@ Die dünne Membranfolie ist mit 
der Schwingspule verbunden. 

® Ein durch die Spule fließender 
Wechselstrom erzeugt ein magneti- 
sches Feld um die Spule. Abhängig 
vom Eingangssignal stößt sich die 
Spule vom permanenten Magneten 
ab oder wird von ihm angezogen. 
Gleichzeitig mit der Spule schwingt 
auch die Membranfolie mit, welche 
die hörbaren Schallwellen erzeugt. 
@ Die elektrischen Schwingungen 
werden durch dieses Verfahren, das 
man „elektrodynamisches Prinzip“ 
nennt, in akustische umgesetzt. 


permanenter Magnet (hier gelb) 
eingebaut. Er hat keinen direkten 


Lautstärken- 
anzeige 


Mikrofon-Ein-/ 
Ausschalter 

@ Mit dem Ein-/Aus- 
schalter lässt sich das 


Mikrofon nach Bedarf 
an- oder abschalten. 


Lautstärkeregler 


@ Um nicht ständig im 
Windows-Mixer die Laut- 
stärke regeln zu müssen, 
sollte jeder Kopfhörer 
einen eigenen Lautstärke- 


@ Das Mikrofon funktioniert genau entge- 

gengesetzt zum Lautsprecher. Während der 
Lautsprecher aus einer elektrischen Schwin- 
gung eine akustische erzeugt, macht es das 
Mikro genau andersherum. 


regler besitzen. 


Membranfolie 


@ Spricht der Spieler in das Mikrofon, 
bewegt sich die Membranfolie. Aus der 


Mikrofon - MIC Line- / Front Out 


mechanischen Schwingung wird dann @ Für den Anschluss des @ Am meist grün gefärbten 

eine elektronische erzeugt und zur Mikros besitzen Sound- „Front Out“-Ausgang wird 

Soundkarte weitergeleitet. karten einen Anschluss-mit der Stecker für die Kopf- 
eingebautem Verstärker. hörer angestöpselt. 


Wichtige Fachbegriffe zum Thema Kopfhörer und Headsets 


Kopfhörer, Ohrhörer und Headset 

Ein Kopfhörer (englisch Headphones) 
besteht aus einem Paar Lautsprecher, 

das ganz nah am Ohr platziert ist. Fehlt der 
Bügel über dem Kopf, dann hast Du einen 
Ohrhörer (englisch Earphones). Ein Kopf- 
hörer mit Mikrofon heißt Headset. 


am USB-Port an. Eine auf dem Rechner 
installierte Software übernimmt die 
Aufgabe der Soundkarte und schickt die 
Sounddaten digital zum Headset. Erst 
dort erzeugt ein digitaler Signalprozessor 
(DSP) aus den Informationen den ge- 
wünschten Klang. 


Soundkarte, die Stereoanlage oder den 
Fernseher angeschlossen. 

Die Lautsprecher wandeln elektromag- 
netische Schwingungen in hörbare um. 


Offene und geschlossene Kopfhörer 
Mit geschlossenen Kopfhörern kann man 
Musik und Spiele genießen, ohne andere 
zu stören. Wegen möglicher unerwünsch- 
ter Reflexionen im Hörer bevorzugen 
manche HiFi-Fans offene Kopfhörer. Diese 
strahlen aber auch nach außen ab und 
unterhalten so alle Zuhörer in der Nähe 
unfreiwillig mit. Ein weiterer Nachteil 

von offenen Kopfhörern ist eine meist 
schwächere Basswiedergabe. 


Digitale Headsets 

Digitale Headsets gibt es zur Zeit nur für 
den PC, doch schon bald werden Modelle Der DSP macht digitale Headsets sehr 
für die Playstation 2 erhältlich sein. Der teuer. Zudem wird der USB-Bus durch 
Klang wird hier nicht von einer Soundkarte die Übertragung der Klanginformationen 
erzeugt: Digitale Headsets stöpselt man zusätzlich belastet. 


Analoge Headsets 
Analoge Headsets oder Kopfhörer werden 
mit Klinkensteckern beispielsweise an die 
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hoher res a hat b 
Geräten genau hi 


omputerballereien veranstal- 
ten oder laute Musik hören? 
Nicht immer kann man seinem 
Hobby ungestört frönen. EI- 
tern, Geschwister oder Nach- 
barn wollen von dem „Krach“ nichts 
hören. Also muss ein Kopfhörer her. 
Beim Kauf sind allerdings ein paar 
Dinge zu beachten.Wer sein Gerät vor 
allem zum Musiklauschen einsetzt, 
sollte auf eine 
Wert legen. Für den Qualitätstest 


Der „Neumann Kunstkopf KU 81“ bildet 
den menschlichen Kopf nach. Mit ihm kann 
man die Qualität von Kopfhörern messen 


schnallten wir die Geräte auf einen 
Kunstkopf. Eingebaute Mikrofone er- 
möglichen eine realistische Messung. 
Neben den akustischen Eigen- 
schaften ist auch der 
entscheidend. Der Kopfhörer muss 
sich gut an Deine Kopfform anpassen 
lassen. Nichts nervt mehr als ein 


herumrutschendes Plastikteil, das 
womöglich auch noch drückt. 

Nützlich ist zudem ein eigener 

. Er erspart lästiges 
Suchen nach der Fernbedienung oder 
den Aufruf des Windows-Mixers. 

Bei Kopfhörern unterscheidet man 
zwischen offenen, halboffenen und 
geschlossenen Modellen. Geschlos- 
sene Modelle lassen den Schall nur 
zum Ohr gelängen und schützen 
besser vor Umgebungsgeräuschen. 
Bei offenen oder halboffenen Geräten 
gelangt der Schall nach außen und 
nach innen. Mithörer, die sich im 
gleichen Zimmer befinden, könnten 
sich bei diesen Modellen eher von Dei- 
nen Klangerlebnissen gestört fühlen. 
In diesem Test sind alle Modelle ge- 
schlossen oder höchstens halboffen. 

Im Trend liegen zur Zeit Headsets. 
Im Grunde sind sie nichts weiter als 
Kopfhörer mit eingebautem Mikro- 
fon. Sie sind nützlich in Multiplayer- 
und Online-Spielen am PC.Die Spieler 
können sich beim Zocken unterhal- 
ten und ihre Strategien absprechen. 
Dazu installierst Du eine Software 
wie etwa „Roger Wilco“ (www.roger 
wilco.com) oder „GameCommander2“ 
(www.gamecommander.com). 

„GameCommander 2“ erlaubt sogar 
Sprachsteuerung. Du sprichst Befehle 
wie „Angriff“ oder „Links“ aus, die so- 
gleich ohne Tastendruck umgesetzt 
werden.Eine fertige Lösung aus Hard- 


und Software bietet Microsoft mit 
seinem „Game Voice“ an. Wer also 
mit dem Gedanken spielt, auch mal 
eine Online- oder Multiplayer-Partie 
zu wagen, der spart sich mit einem 
Headset den späteren Nachkauf 
eines Mikrofons. 

Durch unterschiedliches Platzieren 
eines Mikrofons können übrigens 
unterschiedliche Klangfarben erzielt 
werden.Grundsätzlich solltedas Mikro 


Der Sound-Adapter SL-4101 von Speed Link 
erlaubt den Anschluss von Kopfhörern direkt 
an der Playstation. Er kostet rund zehn Mark 


ein wenig oberhalb vom Mundwin- 
kel angeordnet sein. Liegt eszu nahe 
ander Nase, klingt der Sprecher nasal. 
Der Abstand zum Kopf sollte zwischen 
zwei und fünf Zentimeter betragen. 
Je näher sich das Mikrofon am Kopf 
befindet, desto stärker werden die 
tiefen Frequenzen betont. 

Analoge Headsets lassen sich natür- 
lich auch wie normale Kopfhörer be- 
nutzen. Mit dem Speed-Link-Adapter 
(siehe Bild) kannst Du beide Geräte 
direkt mit der Playstation verbinden. 


. „Achtung, hinter 
Dir!“ Dank Head- 
u set verständigst 
Du Dich etwa 
1 > bei Multiplayer 
Shootern mit 
Deinem Team 


Ba 22.70 


rn 
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Im SCREENFUN-Testlabor wurden 
diesmal sechs Kopfhörer und vier 
Headsets durchgecheckt, darunter 
das teure digitale Headset von Plan- 
tronics. Ob sich der finanzielle Mehr- 
aufwand lohnt, verraten Dir die Test- 
ergebnisse auf den folgenden Seiten. 


So haben wir getestet 


Messverfahren Lautsprecher 


Alle Testgeräte wurden einem so genann- 
ten Kunstkopf (siehe links) ausgesetzt. 
Er bildet den menschlichen Kopf nach 
und hat im Inneren Mikrofone eingebaut. 
Über diesen Kunstkopf wurden die 
 frequenzabhängigen Lautstärke-Abwei- 
_ chungen gemessen. Darüber hinaus gab 
ein praktischer Hörtest den persönlichen 
Eindruck mehrerer Tester wieder. 


Messverfahren Mikrofon 


Um die Qualität der Mikrofone im Sprach- 
bereich zwischen 200 Hz und 8 kHz zu 
überprüfen, wurde als Messverfahren 
die Vergleicl (Substitutions- 
methode) angewandt. Dabei wird zunächst 
ein Referenzmikrofon in ein definiertes 
Schallfeld gebracht und anschließend 
das Testmikro. Die Unterschiede zwischen 
den beiden Messungen ergeben die 
Frequenzgang-Ungenauigkeit des Mikros. 
l ußerdem wurde überprüft, wie 
empfindlich das Mikrofon ist, also wie 
viel Spannung es ausgibt, wenn es mit 
94 Dezibel beschallt wir: 
Abschließend wurde i in einem Hörtest 
festgestellt, wie gut zischende S-Laute 
und Pop-Geräusche unterdrückt werden. 


dem K-55 einen preiswerten Kopf- 
hörer mit guter Qualität an. 
Ausstattung: Die Bauweise ist ge- 
schlossen. So stört man die Umwelt 
nicht. Ein Lautstärkereglerfehlt.Dafür 
liegt ein Adapter von 3,5- auf 6,3-cm- 
Klinkenstecker bei. Die Lautsprecher 
sind von großen ohrumschließenden 
Kunstlederpolstern umgeben. 


F& etwa 70 Mark bietet AKG mit 


Qualität: Wegen des gefederten 
Bands im Bügel passt sich der Hörer 
gut der Kopfform an.Die großen Ohr- 
muscheln drücken praktisch nicht. 

Die Messwerte sind zwar nicht 
optimal, doch im Hörtest gefiel der 
K-55 allen Testpersonen sehr gut. Nur 
die Bässe könnten noch stärker sein. 

Fazit: AKG bietet einen guten Ein- 
steigerhörer zu einem guten Preis. 


Der Verschönerte 


und go Mark sind für den K-66 
von AKG fällig - eine durchaus 


lohnenswerte Investition. 

Ausstattung: Im Gegensatz zu sei- 
nem kleinen Bruder K-s5 (s.o.) hat der 
K-66 eine halboffene Bauweise.Durch 
die seitlichen Metallflächen wirkt er 
zudem edler. Ansonsten ähneln sich 
die beiden sehr: kein Lautstärkeregler, 
aber ein Adapter für den Anschluss. 


Qualität: Die Bügelbandautomatik 
sorgt für angenehmen Tragekomfort. 
Mit 250 Gramm ist der K-66 aber ein 
wenig schwer. Auch wenn es leicht 
klappert, ist dieVerarbeitungsqualität 
insgesamt noch ansprechend. 

Fazit: Die AKG-Kopfhörer K-55 und 
K-66 unterscheiden sich kaum. Letzt- 
endlich ist die Wahl zwischen beiden 
Geräten Geschmackssache. 


Der Galaklische 


leider Konkurrenten durch seine 
blauen Ohrmuscheln auf. 
Ausstattung: Dem geschlossenen 
Kopfhörer liegt ein Adapter von 
Mini-Klinke auf Klinke bei. 
Qualität: Wie die AKG-Modelle 
bietet auch der DT 231 ein gefedertes 
Band im Hörer. Dadurch ist er bei je- 
der Kopfform gut zutragen.Es stören 


D er DT 231 fällt im farblosen Einer- 


die zu klein geratenen Ohrmuscheln. 
Dafür sind sie jedoch wiederum 
recht weich bepolstert. 

Sowohl bei den Messungen am 
Kunstkopf als auch im Hörtest weiß 
der Beyerdynamic-Hörer zu gefallen. 
Er klingt ausgewogen und neutral. 

Fazit: Mit dem DT 231 Galactic bist 
Du gut gerüstet. Allerdings trägt er 
sich nicht so gut wie die AKG-Hörer. 


Das Höhenlose 


ur an die 60 Mark muss man für 
N: Hama-Headset einplanen. 
Ausstattung: Dem geschlosse- 
nen Hörgerät fehlt ein Regler für die 
Lautstärke. Auch das Mikrofon lässt 
sich nicht abschalten. Anschluss fin- 
det es über zwei Mini-Klinken. 
Qualität: Der Tragekomfort des 
Kopfhörers ist mittelprächtig, dafür 
ist er gut bepolstert und bietet aus- 


Das Leichte 


n SCREENFUN 12/oo (siehe Seite 
l> wurde das Game Voice auf 

seine Spieltauglichkeit hin getes- 
tet und erhielt ein „gut“. Dieser Test 
beschränkt sich auf das Headset. 

Ausstattung: Zusätzlich zu seinem 
Hörgerät liefert Microsoft ein Control 
Pad. Mit ihm können Multiplayer 
über mehrere Kanäle Kontakt zu an- 
deren Spielern aufnehmen. 


reichend Halt. Die Rastereinstellung 
könnte etwas feiner sein. 

Beim Hörtest stellte sich schnell 
Ernüchterung ein. Man meint, Watte 
in den Ohren zu haben, die Lautspre- 
cher können die Höhen nicht wieder- 
geben. Auch das Mikro hat mit den 
Höhen zu kämpfen. Immerhin ist es 
sehr flexibel einstellbar. 

Fazit: Nur ausreichende Leistung. 


Qualität: Der leichte Kopfhörer ist 
zwar bassstark, bietet aber zu wenig 
Höhen. Er trägt sich angenehm, die 
Rasterung könnte feiner sein. 

Das Mikrofon ist zu leise und S- 
Laute werden nur mäßig unterdrückt. 
Zudem wird von ihm ein sehr hohes 
Grundrauschen erzeugt. Es klingt zu 
hell und leicht verschnupft. 

Fazit: Das Headset ist Mittelmaß. 


K-30 


Kopfhörer 
[ ca. 00m Fr Hersteller: AKG : 
www.akg-acoustics.de 


| Ein guter Kopfhörer für wenig 
Geld. Die Unterschiede zum 
Testsieger sind kaum zu hören 


K-bB 


Kopfhörer 
| ca.90DM | Hersteller: AKG 
www.akg-acoustics.de 


Mit dem K-66 bekommt man 
einen guten Hörer für alle 
denkbaren Einsatzgebiete 


DT 231 balactic 


DT 231 Galactic 
Kopfhörer 
| ca.100DM | Hersteller: Beyerdynamic 
www.beyerdynamic.de 
Der galaktische Kopfhörer 


klingt gut, könnte aber noch 
besser im Tragekomfort sein 


65-452 | 


05452 


Analoges Headset 


| ca.600M Hersteller: Hama 
www.hama.de 


Das Headset ist zwar sehr 
günstig, die Ersparnis geht 
aber zu Lasten der Qualität 


Game Voice ' 


Game Voice 
Analoges Headset 
= Hersteller: Microsoft 
www.gamevoice.com 
Das Game Voice taugt gut zum 
Spielen, aber das hier getestete 
Headset ist nur Durchschnitt 


Text: Matthias Metzler : Fotos: Michael Kayser, Christian Vogel 


HARDWARE Anhörung: 
Das Digitale 


on Plantronics stammt das ein- 
V: digitale Headset im Test. 
Ausstattung: Das Gerät wird an 
den USB-Bus am PC angeschlossen. 
Wegen des eingebauten digitalen 
Signalprozessors (DSP) benötigt man 
nicht mal eine Soundkarte. Nützlich 
ist der Lautstärkeregler am Kabel. 
Qualität: Das DSP-500 klingt recht 
ausgewogen, es fehlen allerdings die 


Plantronics alles, was man von 
einem guten Headset erwartet. 
Ausstattung: Lautstärkeregler und 
Mikrofonabschalter sind vorhanden. 
Qualität: Der Kopfhörer ist voll- 
ständig aus unangenehmem Hart- 
schalenplastik gefertigt. Seine Ver- 
arbeitung wirkt recht klapprig. Da 
der Hörer keine Rasterung, sondern 


A uf dem Papier bietet dasHS ı von 


-Sonics günstigen PE-8803 gibt 
es exklusiv bei Pearl. Dort wird 
er unter dem hippen Namen 
„BrainBassShaker“ vermarktet. 
Ausstattung: Neben einem sehr 
langen Anschlusskabel bietet der ge- 
schlossene Hörer noch einen zwei- 
stufigen Bassvibrator. 
Qualität: Für einen Kopfhörer ist 
der PE-8808 geradezu unverschämt 


nicht nur gut aus, er ist auch 
klanglich eine Wohltat. 
Ausstattung: Der halboffene Kopf- 
hörer hat mit 3,5 Meter ein prima lan- 
ges Kabel.Einen Adapter von Mini-Klin- 
ke auf Klinke liefert Sony gleich mit. 
Qualität: Die Musikwiedergabe 
klingt ausgesprochen gut. Der Klang 
ist sehr ausgewogen, und auch bei 


Der Hexible 


A nders als alle anderen Kopfhörer 


D: schicke Sony-Kopfhörer sieht 


im Test wird der MDR-G72LP 
nicht mit einem Bügel über dem 
Kopf getragen. Sein Bügel wird viel- 
mehr in den Nacken geschoben. 
Ausstattung: Das Kabel ist mit 1,5 
Meter sehr kurz. Ein Adapter auf den 
großen Klinkenstecker fehlt. 
Qualität: Erfreulich ist das geringe 
Gewicht des halboffenen Kopfhörers, 


Das Klapprige 


Der Klangstarke 


Höhen. Das abschaltbare Mikrofon 
unterdrückt S-Laute und Pop-Geräu- 
sche gut. Die Ohrpolster sind zu klein. 
Wegen des USB-Anschlusses lässt sich 
das Gerät nur am PC verwenden. 

Fazit: Das meiste Geld zahlt man 
bei diesem Headset wohl für den DSP. 
Die Lautsprecher rechtfertigen den 
hohen Preis jedenfalls nicht, denn sie 
klingen nur mittelmäßig. 


nur einen Federzug besitzt, passt er 
sich dem Kopf zudem nur mäßig an. 

Der Lautstärkeregler am Kabel ist 
viel zu leichtgängig, da verändert 
man schon mal versehentlich die 
Lautstärke. Klanglich liegt das HS ı 
im Mittelfeld. Das abschaltbare Mik- 
ro unterdrückt S-Laute recht gut. 

Fazit: Das HS ı ist ganz ordentlich, 
doch begeistern kann es nicht. 


Der Preiskracher 


günstig. Wer aber meint, das ginge 
zu Lasten der Qualität, hat sich 
getäuscht. Er klingt nicht schlecht! 
Etwas störend ist der schwere Hörer, 
der etwas zu hart am Kopf liegt. 
Fazit: Wer einen sehr günstigen 
Kopfhörer sucht und dafür auch kleine 
Einbußen und Schwächen in Kauf 
nimmt, sollte sich den PE-8808 an- 
schaffen. Eindeutiger Preistipp! 


Testsieger 
den Messwerten geht der MDR- 
CD380 knapp in Führung. 

Der Kopfhörer mit den großen Ohr- 
muscheln trägt sich dank seiner fle- 
xiblen Passform sehr angenehm. Er 
drückt nicht und bietet guten Halt. 
Nur eine Spur leichter dürfte er sein. 

Fazit: Qualitativ setzt sich der Sony- 
Kopfhörer an die Spitze. Dieses Gerät 
ist ganz klar sein Geld wert. 


doch klanglich enttäuscht er. Sowohl 
im Hörtest als auch bei den Testmes- 
sungen am Kunstkopf ergaben sich 
nur Durchschnittswerte. 

Fazit: Der kleine Kopfhörer eignet 
sich aufgrund seiner Bauweise mehr 
als Ersatz für einen defekten Walk- 
man-Kopfhörer. Klanglich bietet er 
aber viel zu wenig. Der gleich teure 
MDR-CD380 bietet mehr fürs Geld. 


BERERE N RE E N EEEREERENTENN 


Zehn Kopfhörer und Headsets im Test 


VEREINTEN 


DSP-300 


DSP-500 
Digitales Headset 
| ca.300 DM | 


www.plantronics.de 


Hersteller: Plantronics 


Das digitale Headset bringt a 
keine Vorteile. Ein besseres ana-\ 
loges Set ist billiger zu haben 


HS 1 


\ 

\ 

j Analoges Headset 
f ca. 160 DM Hersteller: Plantronics 
www.plantronics.de 


Das HS ı von Plantronics 
hat weder einen guten Kopf- 
hörer noch ein gutes Mikro 


PE-8808 


PE-8808 


Kopfhörer 


| ca.40DM Hersteller: Q-Sonic 


www.pearl.de 


Für wenig Geld bietet der 
Kopfhörer von Pearl eine 
überraschend gute Qualität 


MDR-CD38D 


MDR-CD380 


| Kopfhörer 
Fra.1om | 
www.sony.de 


Hersteller: Sony 


Der Kopfhörer ist rundum ge- 
lungen: angenehm zu tragen 
und klanglich überzeugend 


MDR-E7ZLP 


MDR-G72LP 
Kopfhörer 
| ea.100DM | Hersteller: Sony SE 


www.sony.de 


Das ungewöhnliche Design 
gefällt. Für 100 Mark erwartet 
man aber einen besseren Klang 


anzu ann nnd man dan a nn nun nunmal a a a nu la alu u nad nn au nn nn u u oz 


an 
» 


‘& 
Hersteller AKG AKG Beyerdynamic Hama 
K-55 DT 231 Galactic 


| 
| 
| 
en 
| 
[one 
| 
| 


(65-452 


D: Qualitätsunterschiede zwi- 
schen den getesteten Headsets 
und den reinen Kopfhörern fallen 
überraschend deutlich aus: Kein ein- 
ziges Headset konnte den reinen 
Kopfhörern dasWasser reichen. Offen- 
sichtlich haben die Hersteller die Tech- 
nik noch nicht ganz im Griff oder sie 
sparen hier gerne an der Qualität. 

Erste Wahl bei den Kopfhörern ist 
der MDR-CD380 von Sony.Dank seiner 
großen Ohrmuscheln ist er auch nach 
Stunden noch angenehm zu tragen 
und drückt überhaupt nicht. Er kostet 
dafür immerhin rund 100 Mark. 

Wer nicht ganz so viel ausgeben 
will, greift lieber zum K-55 von AKG. 
Dieser Kopfhörer liegt noch eine Spur 
besser am Kopf, klingt ebenfalls sehr 
gut, kostet aber nur 70 Mark. 


© 


Schnäppchenjäger bestellen bei 
Pearl. Dort finden sie für nicht mal 40 
Mark den PE-8808 von O-Sonic - kein 
Spitzenkopfhörer, durch den Preis aber 
ein kleiner Geheimtipp. Zudem wartet 
er mit einem kleinen Gimmick auf: Für 
die Bässe wird auf Wunsch ein Vibra- 
tor zugeschaltet. Der lässt bei tiefen 
Tönen die Ohrmuscheln erzittern. Im 
Grunde überflüssig, aber witzig. 

Wer ein Headset für Multiplayer- 
Spiele sucht, muss in diesem Preisseg- 
ment miteingeschränkterTonqualität 
leben. Am besten fährt man noch mit 
dem Sidewinder Game Voice von 
Microsoft. Zu dem auch einzeln ver- 
wendbaren Headset erhält man noch 
ein Control-Pad. Damit kann man ein- 
zelnen Spielpartnern oder Gruppen 
Sprechkanäle zuweisen und mit ihnen 
auf Knopfdruck kommunizieren. 

Der Kauf eines digitalen Headsets 
lohnt sich in der Regelnnicht.Siesind zu 
teuer und nur begrenzt einsetzbar.) 
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o (HARDWARE 


Hardwari 


Auf der Spielemesse E3 in 
Los Angeles zeigten die 
Hardware-Hersteller ihre 
neusten Einfälle. Neben 
viel Nützlichem gab’s auch 
Kurioses zu entdecken... 


er Moto-Cross- und Bike-Spiele gern hat, sollte sich das | er spiele-Fitness-Trainer 
FreeStyler Bike vormerken. Dank gummierter Griffe N it dem GameRider von CydeFX macht das Training 
ibt es auchi igsten „Gelände“ guten Halt. N M 3% in 
8! ; 2 as MESSER FER RU N noch mehr Spaß. Er funktioniert zur Zeit mit mehr als 
Preis: zirka 180 Mark 40 Playstation-Spielen. Je stärker Du in die Pedale trittst, 


Hersteller: Thrustmaster/Guillemot umso schneller fährt Dein Auto, Rad oder Motorrad. 
Erscheinungstermin: September 2001 EEE 
Preis: zirka 1300 Mark 


http://de.thrustmaster.com Hersteller: ÖycleFX 
Erscheinungstermin: Herbst/Winter 2001 


www.cyclefx.com 


Prefehn 


r ® \ al 4 4 en 

Das FFB-Wheel PS2 | = Ri). F seine Game-Controller für 
= 3 PC und PS2 auf den Markt 

asGTForce bietet Force-Feedback X Ei ? bringen. Besonders interes- 


wie am PC. In Japan ist das Lenk- w } } 9 sant hierbei sind Nostromo 
rad Sa ein Verkaufshit. i ee 7 n30 und nso für PC. 
a Preis: zirka 200 Mark \ u Zu Preis: noch nicht bekannt 
ns Hersteller: Logitech a al Be ’ ’ Hersteller: Belkin 
Erscheinungstermin: ORRRRORIER FREE ua Erscheinungstermin: 
. zeitgleich mit GT3 3 Herbst/Winter 2001 


" www.logitech.de ” F www.belkin.com 


Der Liehthai CD 


it dem batteriebetriebenen SharkLight 
haben Game-Boy-Fans auch im Dunkeln 


einen klaren Blick auf das Display. 


Preis: zirka 30 Mark 
Hersteller: InterAct of Europe 


Erscheinungstermin: Mitte Juli 20017 


www.interact-europe.com 


. Spielen lassen sich greifen. Auch 
Gesten dienen zum Steuern. 
Der P5 wird alle USB-Geräte wie 
PC, PS2 oder Xbox unterstützen. 


Preis: zirka 300 Mark { 
Hersteller: Essential Reality 
Erscheinungstermin: 

Herbst 2001 


5 
www.essentialreality.com % 


{ 


- DVD-Spielewürtel CD 


aa werden sich nur Japaner mit dieser Luxus- 
version des Gamecube vergnügen dürfen. Diesen 
November erscheint bei Panasonic (Matsushita) 
der Spielewürfel mit eingebautem DVD-Player. 


Preis: zirka 40.000 Yen (750 Mark) 
Hersteller: Panasonic 
Erscheinungstermin in Japan: November 2001 


www.panasonic.co.jp 


Gamecube-Spieler sind 
mit dem ebirdauch 
ohne Verbindungska- 
bel voll auf Draht. Bis 
zu zehn Meter kann 
man sich von seiner 
Spielekonsole entfernen. Auf der 
Nintendo-Pressekonferenz spielte 
„Mario“-Erfinder Shigeru Miyamoto 
die kommenden Spielehits mit dem 
Wavebird-Controller. 


we 


a NE nal m Thrustmasters 


macht PS-Fight- 


spiele überaus 
B realistisch. Sen- 
x Pe ermitteln 


4 Deine Hand-und 
© Fußschläge. Eine 
Matte dient für 
die Richtungs- 
steuerung. 


Zusätzliche oder andere Klänge als 

am TV kann der Spieler mit Sonys 
adset (! ‚ hören. Das 

Mikro erlaubt zudem 

Sprachsteuerung. 

Einen Test von 

Kopfhörern und 

Headsets findest 

Du in diesem Heft 

ab Seite 86. 


Bi 


Ab "Herbst gibt es von "Saitek das 

heel zu kau- 

fen. Auffällig ist den neu entwickelte 

Pedaleinheit. Die nach oben verlager- 

ten Pedale sollen das lästige Verrut- 

schen und Kippen zuverlässig ver- 
hindern. 


Dank Cymouse kannst Du bequemer 
durch 3D-Spiele navigieren: Eine leich- 
te Kopfdrehung nach links und schon 
steuert die Spielfigur in diese Richtung. 
Die Hände bleiben frei für anderes. 


um Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 


der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 
gefallen 
gestiegen 


schnä 


Neues SPIERUREN in rn 


H Test in Heft 12/00 
Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger e Mark fAllround 800C: PC ohne Monitor, Intel 
Celeron 800, 128 MB RAM, 30-GB-HDD, 
_[Onboard:Grafik, 52x-CD-ROM, ‚Win ME 


Test in Heft 06/01 
Preis Beispiel Anbieter 


Preis Beispiel Anbieter 


Beispiel Anbieter nn — - BeRgIEo BE. ME, - nn 
rue 1156 Mark 7 ONE Mindfactory RnIBIena! US Se IE en linag: | nz 
Bea) 


Test in Heft 6/00 


Preis Beispiel Anbieter 
15 Zol (6 (61 kHz, TCO 35) _ 1 Mark = |FortKnox  ] 
[17 Zoll ’rimus 2:0] 


1s T 


o “HARDWARE SHENFUN _ 
| 
/ 
/ 
| 


Anbieter 


Preis Beispiel 


109 Mark 7 Loemar Clofet212 | Fortknox 


Spar und Spiel mit Sony 


Eros für die Playstation gibt Das Gerät ist exklusiv bei 
r. In der Mad 


Dreamcast-Online-Pack 


ÜVGA-Adapter 40Markm IOkaysoft 


Anbieter-Nachweis 


| 

1 

| 

| 

Alternate - Philipp-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (06403) 90 50 10 - Fax: (06403) 90 50 20 

Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62 09 

| Computeruniverse.net - Saalburgstr. 155 - 61350 Bad Homburg - Tel.: (06172) 73 20 - Fax: (06172) 200 

| Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - 52146 Würselen - Tel.: (0800) 367 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 

| Fun Computer Center - Maximilianstr. 21 - 87700 Memmingen - Tel.: (08331) 474 99 - Fax: (08331) 862 11 

Game it! AG - Westendstr. 8 - 87488 Betzigau - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 

K&M Elektronik GmbH - Blumenstr. 21 - 71106 Magstadt - Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 

Litec Computer - Schwanthaler Str. 21 - 80336 München - Tel.: (089) 51 55 67 11 - Fax: (089) 51 55 67 29 

Mindfactory AG - Olhafendamm 12-14 - 26384 Wilhelmshaven - Tel.: (04421) 913 11 10- Fax: (04421) 913 12 50 

Mix Computer - Sonnenstraße 3 - 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 

Okay Soft - Am Graben 2 - 92557 Weiding - Tel.: (09674) 12 79 - Fax: (09674) 12 94 \ 

PrimusAvitos - Theodor-Heuss-Straße 18 - 35440 Linden - Tel.: (01805) 60 60 65 i ich- 

SMM Software GmbH . Hechtenkaute 555257 Budenheim- Tel: (06139) 91 69 16- Fax: (06139) 91 61 40 var er Be el 
Syncron Computer GmbH - Gewerbegebiet Süd : 82239 Alling - Tel.: (0800) 766 22 22 - Fax: (08141) 537 11.99 ungsanderungen azit: Fur gerade 
Vobis Microcomputer AG - Rotter Bruch 32-34 - 52068 Aachen - Tel.: (0241) 90 90 nicht einfach. Trotz mal 35 Mark be- 12) 


der kleinen Schwächen kommst Du einen 
Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! überzeugt das Pad. > guten Controller 
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Text: Matthias Metzler 


THE eu NlisHTMARE 


Coming soon on 


Coming soon on 


PlayStation. 


„Oruseliger als Tesident Evil: 
die neue Oimension des Qrauens." 


Players 05/01 


„Ein schauriges festmahl für's 
auge und garanliert nichts für 
Spieler mil schwachen Nerven." 


Playzone 05/01 


„Narte Zeiten für Fesident Evill 
der fantastische Superhit für PSone!“ 


Playplaystation 04/01 


"am Ende der PSone-Öra bahnt sich 
mit alone in Ihe Jark 4 ein echter 
resident-Killer on." 


ps0 5/01 


„Schon jetzt darf man sagen, 

daß wohl kaum ein anderes 

Spiel eine derart angsteinflößende 
ölmosphöre schafft." 


opm 05/01 


ff. 15.06.01 Cinemo) 
$9 16.06.01 CinemaxX Derlin 
50. 17.06.01 CinemaxX Namburg Jammtor 
ff 22.06.01 CinemaxX Essen 

$9 23.06.01 Maxx Stuttgart tim sı-zentrum) 
$0 24.06.01 Maxx München 

ff 29.06.01 CinemaxX Offenbach 


— www.aloneinthedark.com — 


DARKWORKS 


© INFOGRAMES 2001 Alone in the Dark is a trademark of INFOGRAMES, developed by Darkworks. Dreamcast is a registered trademark of Sega Entreprises. Ltd - GAME BOY is a trademark of NINTENDO CO. Ltd 
“2 " and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. - PIMENT - RC Paris B 316 486 406. 
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Text: Hannes Rügheimer - Illustration: Horst Kolodzie, 


u E = = | 
SOFTWARE 


a | 


Wow! Das Display glänzt im neuen Logo- 
Look, der Klingelton ist selbst komponiert 
und im Telefonbuch herrschen endlich 
wieder klare Formen. Die beste Mode, 
Handys durchzustylen, sind praktische I 
Software-Bundles. 


om Bildschirm aufs Display: Wer 
einen PC hat und ihn mit dem 
Handy verbindet, kann das Ge- 
rät mit vielfältiger Software 
aufpeppen. Mit wenigen Maus- 
klicks lassen sich tolle Klingeltöne und 
witzige Logos laden, Adressen verwal- 
ten, SMSe verschicken und vieles mehr. 
Wir stellen elf Einzelprogramme vor 
und prüfen günstige Softwarepakete. 


71o0expl members.aol.com/ 

s25expl/index7110.htm 

Mit dieser Shareware senden und 
empfangen Nokia-7110-User SMSe, ver- 
walten das Nokia-Telefonbuch, spielen 
Logos und Klingeltöne ein und finden 
versteckte Handydaten heraus. Vor der 
46 Mark teuren Registrierungsind SMSe 
nur mit maximal 20 Zeichen möglich. 


f- - 


Vom PC ins Handy 


Zum Überspielen von Daten vom PC auf 
das Handy gibt es zwei Möglichkeiten: 
Per Infrarot: Neben der Handy-Infrarot- 
schnittstelle muss der Rechner eine 
„IrDA-Schnittstelle” haben. In Notebooks 
sind sie oft eingebaut, beim PC muss man 
nachrüsten. Infrarot-Adapter kosten rund 
100 Mark (z.B. bei www.pc-medon.de). 
Per Datenkabel: Es gibt sie im Zubehör- 
handel, etwa bei www.mobiline.de oder — 
und dazu günstiger — als Bestandteil von 
Komplettpaketen (siehe Kasten rechts). 
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für jeden Anlass 


z 
Midi2C25 


www.mobil-phone.de 

Beim Siemens C25 lassen sich Klin- 
geltöne nur im Klingelton-Editor des 
Handys von Hand eingeben. Das kos- 
tenlose Programm „Midi2C25“ zeigt 
genau die jeweiligen Tasten an, um die 
Melodie ins Handy einzutippen. 


Nokia GroupGraphic Editor 

www.kessler-design.com 

Mit dieser Shareware kann man 
Logos für Anrufergruppen in Nokia- 
Handys (61xo, 62x0,,7110, 82x0 und 
88xo) einspielen. Nach 14 Tagen kostet 
das Programm 31 Mark. Auf der Home- 
page gibt’s über 600 Logos. 


Nokia Logo Express 

memsun.iam.ntu.edu.tw/-jrywu 

Der gute Editor für Gruppen-, 
Operator- und Startup-Logosfür Nokia- 
Handys ist Freeware, also gratis. Das 
Einspielen der Logos klappt in neueren 
Versionen der Software per Infrarot, an- 
sonsten über das übliche Datenkabel. 


NokRing Converter 

spashley.tripod.com/nokia.htm 

Klingeltöne im Nokia-Format 
„Nok-Ring“ werden in MIDIs umgewan- 
delt.In diesem Format sind die Töne auf 
Siemens-Handys einspielbar. Die Soft- 
ware klappt zwarohneZahlung(zirka16 
Mark), erinnert aber regelmäßig daran. 


Operator Logo Uploader 

www.kessler-design.com 

Damit spielst Du Operator-Logos 
in Nokia-Handysein-also Logos, die an- 
stelle des Netzbetreibers im Display an- 
gezeigt werden. Nach 14 Tagen kostet 
dasProgramm 24 Mark oder47Markin- 
klusive „NokRing Converter“ (sieheNr. 5). 


S25expl/S35expl 
members.aol.com/s25expl 
Markus Barth, der Programmierer 
von „7110expl“, bietet seinen „Explorer“ 
auch Besitzern von Siemens-Geräten 
an. Die Version „S35expl“ funktioniert 
auch mit den Modellen C35i oder M35i. 
Der Funktionsumfang ist größer als 
bei der Nokia-Version. Neben Üblichem 
lässt sich etwa die Uhrzeit im Handy 
aus der PC-Uhr stellen. Auch die Sie- 
mens-Versionen muss manfür46 Mark 
erwerben, sonst werden SMSe nur mit 
maximal 20 Zeichen Länge verschickt. 


SIEMENS 
= 


Delete logo 
Sendtone 
‚Neinfo, 
‚Neimönitor 
‚Synch. ime 
ee] Switch teleph. off 


SIM-Sı, 


[-Pingtones — 


| Voime [24 Tone[21 = Ten | SMSLRt 


‚Call torwarding 
Refresh 
Locks 


Von Logos und Tönen bis zu Handy-Inter- 
nas - „S25expl/S35exp|“ bietet fast alles 


T” Tonaall 
I” Handstiee 


ShortcCall 

www.it-data.de 

SMSe werden vom PC übers In- 
ternet direkt in die SMS-Zentralen der 
Netzbetreiber geschickt. So lassen sich 
beliebig viele SMS-Nachrichten be- 
quem vom Rechner aus verschicken. 
Nach 30 Tagen kostet die Testversion 
bei der Registrierung rund 40 Mark. 


SmartSMS 

www.gsmsoft.nu 

Hier werden Logos und Melodien 
aufein Nokia-Handy übertragen-ohne 
Datenkabel oder Infrarot-Verbindung! 
Dazu packt „SmartSMS“ Logo oder 
Ton in eine SMS, die per Internet ver- 
sandt wird. Das Nokia-Handy erhält 
die SMS und speichert Logo oder Ton 
ab. Nach zehn Tagen muss man zehn 
US-Dollar (rund 22 Mark) berappen. 


Send picture as: 
@ Operator Logo 


Geımany - DI DeTe Mobil hl 


Recipient : 
Screenfun | 004917712341234 =] Dix] 


Smart und clever: Die „SmartsMS“-Soft- 
ware versendet Daten übers Internet 


SMS-Man 
www.rui.de/mobil 
Der „Smart Messaging System 


Manager“ ist mehr, als sein Name ver- 
spricht:Neben SMSen lassen sich auch 
Operator-Logos und Klingeltöne auf 
Nokia-Handys verwalten. Für Schüler 
und Studenten ist der „SMS-Man“ um- 
sonst.Werein eigenes Einkommen hat, 
den bittet der Autor, eine Nutzungs- 
gebühr von 20 Mark zu überweisen - 


Alles für den Nokia-Tuner. Das Programm 
bietet weitaus mehr als pures Simsen! 


| WinSMS 


www.fajo.de 

Das SMS-Programm verschickt 
Kurznachrichten aus dem PC. Weil 
„WinSMS“ dazu aber ein spezielles Pro- 
tokollnamens UCP nutzt,klappt das bei 
den deutschen Netzbetreibern leider 
nur mit D2.Dafürsind dieSoftware und 
der Nachrichtenversand kostenlos - 
von den Internetgebühren zur SMS- 
Zentrale abgesehen. 


CDV-Handyset 
Für 99,95 Mark liefert CDV seine Soft- 
ware im Paket mit einem Infrarot- 
Adapter, der sich an der COM-Schnitt- 
stelle des PC anschließen lässt. Damit 
ist die vom Anbieter selbst entwickelte 
Software für den Datenaustausch mit 
allen Handys gerüstet, die eine Infra- 
rot-Schnittstelle haben. Unterstützt 
werden Nokia 61x0/62x0/7110/82x0/ 
88xo, Siemens Sasi/ S35/SL45, Ericsson 
R320s und Motorola L7089/ P7389. 
Die Software enthält einen Logo- 
und Klingelton-Editor. Sie kann MIDI- 
Dateien umwandeln und außerdem 
das Telefonbuch und den SMS-Spei- 
cher im Handy verwalten. Der Infra- 
rot-Adapter funktioniert darüber 
hinaus auch mit anderen Geräten wie 
Palms oder Digitalkameras. Die im Pa- 
ket mitgelieferten Logos und Töne 
sind allerdings etwas lahm. 


mama Handset Manager 


Die CDV-Software ist hübsch, funktioniert 
allerdings nur mit Infrarot-Handys 


S.A.D. Visual GSM 2.0 


Im Gegensatz zum „Handytuner 2“- 
Paket des selben Hersteller ist das eine 
eigenständige Software mit Logo- und 
Rufton-Editor.Sie enthält zudem Funk- 


Software-Sampler 
fürs Handy 


Paket 


NOTE 


Handy-Software aus einem Guss 


* ohne Datenkabel; mit verschiedenen Kabeln: 69,95 Mark - Alle Preise: Stand Ende Mai 


Schlichte Optik, aber viele Funktionen - 
„Visual GSM 2.0“ von S.A.D. 


tionen zum Senden und Empfangen 
von SMSen sowie zum Verwalten von 
Telefonbuch und Kalender im Handy. 
Das Paket gibt esfür 79,95 Mark mit 
je passendem Datenkabel für diverse 
Handytypen (Nokia und Siemens), für 
169,95 Mark mit Infrarot-Adapter. Es 
sind 2000 Logos und 1000 Klingeltöne 
in durchschnittlicher Qualität dabei. 


Creative Handy Sound + 
Logo Box 

Diese Softwaresammlung stammt 
von Prinz Media, einem S.A.D.-Ab- 
leger. Es gibt sie für 19,95 Mark ohne 
Kabel oder für den Kampfpreis von 
49,95 Mark in unterschiedlichen Aus- 
führungen mit dem jeweils passenden 


Kreative Handyuser komponieren selber 


Fürzobis3o Mark gibt es Software-Samm- 
lungen. Hier werden vier Bundles vorge- 
stellt. Enthaltene Shareware muss man 
registrieren, bevor sie uneingeschränkt 
funktioniert. Dazu liegen Logos, Klingel- 
töne, weitere Tools und Infos im Paket. 


© 


Handy- DATA BECKER Handy- 
Tuning-Pack PLA | Profi 
a 


Datenkabel für datentaugliche Nokia- 
und Siemens-Handys. 

Die Software ist eine Eigenentwick- 
lung, die einen Logo-Browser, einen 
Logo-Editor sowie einen Klingelton- 
Editor enthält. 800 Logos und 1000 
Klingeltöne sind auch dabei-darunter 
aber nur wenige echte Highlights. 


Handy Big-Pack 
(für Nokia oder Siemens) 


Im Gegensatz zur Softwaresammlung 
„Handy-Tuning-Pack“ aus dem glei- 
chen Haus besteht das „Handy Big- 
Pack“ von Data Becker aus lediglich 
einem zentralen Programm. Darin 
sind die Funktionen für Logos, Klingel- 
töne, Telefonbuch, SMS, WAP und Ka- 
lender versammelt. 

Ein Update ist im Internet kostenlos 
verfügbar (www.data-welt.de/support 


forum/suppforum.html). Es erweitert 


den Funktionsumfang noch einmal 
deutlich. Für 79,95 Mark gibt es das 
Paket in unterschiedlichen Ausfüh- 
rungen mit den passenden Datenka- 
bein zu verschiedenen Handytypen 
von Nokia oder Siemens. Enthalten 
sind 1000 Logos und 500 Klingeltöne, 
die sich in ihrer Qualität von den an- 
deren Angeboten ein wenig abheben. 


Schau mir in die Augen, äh - Display! 


Weil die Verlage nur copyrightfreie 
Motive und Melodien verwenden können, 
sind die Logos und Klingeltöne oft recht 
unspannend. Wer den Chartbreaker als 
Klingelton oder den aktuellen Kinohit als 
Logo haben will, sollte im Web suchen. 


BRAVO 


SOFTWARE 


Mit etwas Geschick und 
einem guten Programm 


für Bildbearbeitung 


zauberst Du Fotos aus 
dem PC, die für offene 
Münder in der Clique 


sorgen werden! 


ie 30-Tage-Testversion von „Paint 

ShopPro7“lädst Du Dirvon derWeb- 
site www.jasc.de herunter und instal- 
lierst sie ganz normal wie jedes andere 
Programm auf Deiner Festplatte. 

No Panic! Wenn Du keinen Weban- 
schluss hast, findest Du das beliebte 
Bildbearbeitungsprogramm auch auf 
Heft-CD-ROMs zahlreicher Zeitschrif- 
ten,etwa der aktuellen BRAVO NETFUN. 


Dateiname: 


Dateityp: 


Nach der Installation öffnest Du 
das Bildbearbeitungsprogramm mit 
„start - Programme - Jasc Software — 
Paint Shop Pro 7“. Klicke auf „Start“ 
und schließ das Tipp-Fenster. 

Öffne nun ein Bild von Dir, indem Du 
auf „Datei — Öffnen“ klickst und das 
entsprechende Bild aussuchst. Mit ei- 
nem Häkchen bei „Vorschau anzeigen“ 
siehst Du die Bilder schnell durch. 


Öffnen [21x 
Suchen in: | = Mein Hollywood-Abenteuer “] “ Kerr 


[Lea mit Eis 


Bildinformationen / Vorschau 
Breite: 15698 Höhe: 2263 
24 Bits pro Pixel (16 Millionen 


Details... | 


IV Vorschau anzeigen 


[atte Dateien =] Abbrechen | 
m ı 2 
Bromer | 


96 


chon wieder liegt eine Post- 

karte im Briefkasten. Dies- 

mal ist es Dominik, der aus 

der Karibik schreibt. Gestern 

war's noch Claudia aus Australien. 

Und letzten Samstag Roman - im- 
merhin noch aus Italien. 

Bei Dir ist leider Balkonien ange- 

sagt. Doch das hindert Dich nicht 


m Dich vor den Schriftzug von Hol- 

Iywood zu stellen, muss Dein Kör- 
per erst mal aus dem ursprünglichen 
Bild ausgeschnitten werden. Klicke 
deshalb links auf der Bildleiste auf 
das Lasso ®. Nun aktivierst Du unter 
„Ansicht - Leisten und Paletten“ mit 


[JHistogramm-Fenster 
ÜJÜbersichts-Fenster 
IT. Große Symbole und Schiiftarten zur Darstellung verwenden. 
IV Leisten und Paletten nicht dreidimensional darstellen. 

IV Automatische Rol-Up-Darstellung aktivieren 

T7 Inaktive Leisten und Palelten ausblenden 


daran, Bilder herzuzeigen, die Dich 
aus exotischen Reisezielen lächeln 
lassen. Wie das geht? Mit einem 
ganz normalen Foto vonDir,einem 
witzigen Hintergrund, etwa von 
einer Postkarte, und dem Bildbe- 
arbeitungsprogramm „Paint Shop 
Pro“. Hier steht’s, wie Du Deine 
Urlaubsfotos zurechtschummelst. 


Der letzte Schrei: Eigene Sticker 
am PC machen. Wir verlosen 


Wie Ihr bei der Verlosung 

mitmachen könnt, erfahrt 

Ihr auf der Jackpot- { x 
Seite 130. | 


einem Häkchen den Punkt „Stil-Palet- 
te“ ®, klickst auf „Schließen“ und 
wählst bei dem neu geöffneten 
Fenster bei „Auswahltyp“ die Option 
„Punkt-zu-Punkt“ ©. Dann kannst Du 


das Auswahltyp-Fenster wieder schlie- 
ßen. Jetzt geht’s ans Schneiden! 


Schließen 


‚Konfigurieren... | 


Hilfe 


Auswahltyp: 
[Punktzu-Punkt | 


:Punkt-zu-Punkt N 


Kontrastgrenze 


IV Antialiasing 


M it dem Lasso ziehst Du die Körper- 
umrisse grob nach. Jeder Maus- 
klick ist ein Markierungspunkt. Du 
brauchst nicht besonders genau zu ar- 
beiten-das Feintuningkommt später. 
Erreicht man wieder den Ausgangs- 
punkt, klickt man auf die rechte Maus- 
taste. Die Linie ist jetzt gestrichelt 

Wähle im Menü „Bearbeiten — Ko- 
pieren“ undanschließend „Bearbeiten 
- Einfügen - als neues Bild“ 

Deine ausgeschnittene Figur er- 
scheint nun auf einem Schachbrett- 
muster, sie ist also „freigestellt“ 


N: werden die Ränder wegretu- 
schiert. Mit einer so genannten 
Maske, die Du über die Figur legst, 
geht das Ganze dann recht einfach: 
Klicke auf „Maske - Neu - Alles sicht- 
bar“ ® und anschließend auf „Maske 
- Bearbeiten“. Mit der Lupe @ ver- 


Fe 
Alles unsichtbar Umsch+Y 
® : 


größert man den zu bear- 
beitenden Bereich so weit, 
dass man exakt den Rand 
entfernen kann. Nimm nun 
den Pinsel ® und „radiere“ 
mit gedrückter Maustaste 
den unerwünschten Aus- 
schnitt weg ©. Du hast zu 
viel retuschiert? Kein Pro- 
blem, klicke rechts auf das 
schwarze Kästchen unter 
„Stil“ @ und wähle aus der 
Farbpalette ganz rechts un- 


\ 


IE: 


B 


opiere die freigestellte Figur mit 

„Bearbeiten - Kopieren“. Nun öff- 
net man das Hintergrundbild, etwa ei- 
neeingescannte Postkarte mit „Datei- 
Öffnen“. Mit „Bearbeiten - Einfügen - 
Als neue Ebene“ fügt man die Figur ins 
Bild ein ©. Die Figur bleibt so ein ei- 
genständiges Bild,das Du vordemHin- 
tergrund bewegen kannst. 

Um die Figur in die richtige Größe 
zu bringen, benutzt Du das Verzerr- 
werkzeug ®. Klicke auf das Symbol 
und ziehe mit RECHTER gedrückter 
Maustaste die Figur an einem der Eck- 
punkte diagonal in die richtige Größe 

.Wenn Du die Figur verzerren willst, 


>. Bückgängig Neue Auswahl SugrZ 

> Wiederherstellen StarAltz 

IE3 Wiederholen Strg‘  mEEE 
£3 Funktionsiiste... Umsch+Sug+Z 

% Ausschneiden 

[BB Kopieren 


(Es Kopieren/YJerbinden 


| Auswehl löschen 
9 ‚Aktualisieren in Animation Shop 


So kommen die Bilder 
auf die Festplatte 


Per Scanner: Falls Du keinen Scanner 
besitzt, dann frag mal in Deinem Freun- 
deskreis herum. Die Wahrscheinlichkeit 
ist groß, dass sich jemand mit einem 
Scanner finden lässt. 

Per Digitalkamera: Die geknipsten Bilder 
lassen sich mit einem Datenkabel ganz 
einfach von der Kamera auf den Rechner 
überspielen. Leider sind sehr gute Digi- 
Cams kaum unter 800 Mark zu haben. 
Per Fachhandel: Oft bieten Fotoläden 
den Service an, einzelne Fotos sowie 
ganze Filme auf eine CD-ROM zu bren- 
nen. Mehr dazu gibt's ab Seite 106. 


ten das weiße Kästchen aus ®.Nuner- 
scheint bei der Pinselarbeit wieder das 
ursprüngliche Bild. Wenn Du mit der 
Korrektur fertig bist, ändere die Farbe 
wieder in Schwarz ab. 

Die Pinselstärke lässt sich in der Stil- 
palette („Ansicht - Leisten und Palet- 
ten - Stilpaletten“) ganz nach dem je- 
weiligen Bedarf anpassen 

Du hast alles fertig bearbeitet? 
Dann beende die Arbeit an der Maske 
mit „Masken löschen“ und bestätige 
die Folgefrage mit „Ja“ 


A 
. Fozm: 
11 


Größe: 


IT Kumdativer Effekt 


Fate RUGUEO 


5 & Als transparente Auswahl 
& In eine Auswahl 


Ausdruck (siehe $. 106/107). 


Fe 


Deckfähigkeit: Schützahl Dichie: 


‚Bearbeiten Ansicht Bid Effekte Farben Ebenen Dbjekte Auswahl Masken Fenster Hilfe | 


Stig+L 
Strg+E 
Umsch+Strg+E 
Umsch+Stig+L 


Fotopapier 
Wer seine Bildermontagen 
als Fotos herzeigen möchte, 
kann sie mit einem normalen 
Tintenstrahldrucker auf spezi- 
elles Fotopapier ausdrucken. 
Firmen wie Kodak (www. 
kodak.de) oder Data Becker 
(www.databecker.de) bieten 
hierfür Hochglanzpapier an. 
20 Blatt kosten zwischen 
20 und 30 Mark. 

Oder Du sendest übers 
Internet die Bilddateien an 
Fotoläden und orderst einen 


8 Jasc Paint Shop Pro - Bild! 
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte Farben Ebenen Dbjekte Auswahl Mas 


Deus oc Be 2089|: 
Bl Zi Lady mit Eis“ [1:4] (Hintergrund) 
BiBildt" [1:4] (Ebenel) 


MIT Ne 


127 


er 
= 


lee: 3 


EZEINZENINSD 


aS>% 


ei 


E 


Hätte: 


Möchten Sie diese Maske mit der aktuellen Ebene verbinden? 


Nein 


Abbrechen | 


benutzt Du die linke Maustaste. Nach- 
dem Du die Größe angepasst hast, 
kannst Du mit einem Klick auf die Fi- 
gur den Körper dort platzieren, wo Du 
möchtest.Willst Du zum Hintergrund- 
bild wechseln, klickst Du auf „Hinter- 
grund“ im Ebenenfenster („Ansicht - 
Leisten und Paletten - Ebenen“) 

Bei mehreren Montagen kann man 
die Figuren nach der gewünschten Rei- 
henfolge anordnen, also bestimmen, 
wer vorne steht. Hierzu wählt man 
auf der Ebenen-Palette das Bild an, 
das ganz vorne stehen soll, und klickt 
im Menü auf „Ebenen — Anordnen - 
Nach oben verschieben“. Fertig! 


(m) Text: Lisa Brack - Fotos: Mauritius, Christian Vogel 
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Top 30 Europe 
für alle Handy's 


302126 Shaggy/lt Wasn't Me 
J. Lopez/Love Don't Cost A Thing 


302860 Butterfly Crazytown 302114 Ready 2 Rumble Clubgeneration 302066 Believe Cher 302253 Airwolf Various All Saints/Black Coffee 

302624 Ms Jackson Outcast 302118 Love come home DJ Jean 302071 Crush Jennifer Paige 302255 Tomorrow Annie C. Aguilera & R. Martin/Nobody Wants 
302319 Overload Sugababes 302119 House of Justice DJ Jose VS G.Spot 302085 Viva Forever Spice Girls 302256 A-team Various Craig David/Rendez Vous 

3026585 Ich geh nicht ohne Dich Walter 302123 Outa space Mellow Trax 302088 Life Is AFlower Ace OfBase 302259 Batman Various Nelly Furtado/I’m Like A Bird 
302657 La Passion Gigi D Agostino 302441 Beauty of silence Svenson. 302099 I1l Never Stop N sync 302261 Carmen Various Dido/Here With Me 

302291 Who let the dogs out BahaMen 302294 Silence Delirium 302192 Sex bomb Tom Jones 302263 Charade Various Debelah Morgan/Dance With Me 
302104 Hey Baby Dee Jay Ötzi 302300 Kernkraft 400 Zombie Nation 302493 Find my baby Moby 3022685 Dallas Various 'ery Time You Need 
302412 911 Wyclef Jean 302308 Dooms night Azzido dabass 302299 Should I stay Gabrielle 302266 Denver clan Various U2/Stuck In A Moment 

302518 Things I ve seen Spooks 302309 Sunset(bird of pray) Fatboy slim 302196 Beautiful day U2 302268 Dirty dancing Limp Bizkit/Rollin 

302759 Super Gigi D'Agostino 302316 The lonely one Alice Deejay 302519 Endeavour Kees Versluys 302269 Eastenders Various B, Spears/Don t Let Me Be The Last... 
302660 Dooh Dooh Barcode Brothers 302382 Superstring Cygnus X 302303 The way I am Eminem 302270 Ein Fall für Zwei Various Lionel Richie/Angel 

302428 One more time Daft punk 302342 The 6th gate D-devils 302526 Next year TheFooFighters 302271 Fame Various Milk Inc/Livin A Lie 

302747 X Xzibit ft Snoop Dogg 302383 Looking for love Virtualzone 302534 Hands up DJ Maurice 302272 Fawlty towers Various Barthezz/On The Move 

302663 Up & Down Billy More 302385 The crowd ismoving Fiocco 302411 My love Westlife 302273 Frasier Various Backstreet Boys/The Call 

302760 Heaven is a Halfpipe OPM 302336 Feel the beat Darude 302549 Walk of life Billie Piper 302274 Halloween 1 Various ee Mer Holl 

302761 Sunrise Ratty 302386 2 know Freeze 302483 IE that were me Melanie C 302275 Halloween 2 Various sun = 5 

302425 Country grammar Nelly 302463 Full moon Da boy tommy 302541 Number 1 Tweenies 302276 Kampfstern Galactica on 

302762 Weatherman Sub7even 302308 Dooms night Azzido dabass 302719 Fever Starsailor 302277 Knightrider Various Papa aa Resort 

302667 For The Lonely Sweetbox 302546 Storm animal Storm 302577 Velvet A-Ha 302280 Twillight zone Various Mya/Case Of The Ex 

302645 Inner smile Texas 302548 Phatt Bass Warb Brothers 302578 Only time Enya 302282 YMCA Village people Eminem/The Way IAm 


302763 Castles in the Sky Ian Van Dahl 
302445 With arms wide open Creed 
302670 When i rock Elektrochemie Ik 


302552 Up rocking beats Bommfunk MCs 
302648 No good 4 me Oxide & Neutrino 


302669 Monstersound Balloon 


302590 Hold me for a while Rednex 
302591 Slave to the wage Placebo 
302594 Achilles heel Toploader 


302365 Ghostbusters Various 
302366 Gilligans island Various 
302368 Jaws (der weiße hai) 


Wu.Tang Clan/Gravel Pit 
Gigi D’Agostino/La Passion 
Toploader/Dancing In The Moonlight 


302749 Here with me Dido 302675 Miami Burns DJ Icon & Toxic Twin 302749 Here with me Dido 302369 Looney tunes Various Destiny’s Child/Survivor 

302413 Stronger Britney Spears 302725 Synaesthesia The Thrillseekers 302331 Luna Alessandro Safina 302407 Charlies Angels Madonna/Don't Tell Me 

302665 Pop Ya Collar Usher n 302720 We will survive Warp Brothers 302522 Upside down A-Teens 302516 Star trek I (intro) various Mel C/I Turn To You 

302585 Manchmalhaben Frauen.Die Ärzte 302841 Dareal JumpstyleDa Boy Tommy 302768 You ve got my love Bastian 302517 Star wars Mike Oldfield/Exorcist 

302762 Weatherman Sub7even 302837 Russian Roulette Tone Selector 302836 Perfect love Tina Bride 302515 Bonanza Various ER EN RTRETEE 
302664 Bass,Beats&Melody Brooklin B. 302833 Lotus eater Zippora 302976 Dont panic Coldplay 302676 Beverly Hills Cop Siemens C28, 0351525, 535i,540, M3S, Alcatel 300 und 500 
302581 Can somebody tell. OrangeB. 302966 Mix the master Potatoheads 302136 Music Madonna 302862 The Excorcist Serie und alle Motorola, Ericsson, Panasonic und Sagem 


Handy’s mit Melodieeditor. Im Menü Optionen/Ruftöne, 
Klänge oder Audio musst Du einfach den Melodieeditor 
aufrufen und dann den von uns gesendeten Code eingeben. 


Geeignete NOKIA-Handys für Klingeltöne: 3210-3310-6110-6130-6150-6210-6250-7110-8210-8810-8850-8890-9110-9110i. Geeignete NOKIA-Handys für SMS-Abbildungen: 
3210-3310-6210-6250-8210-8850-8890. Geeignete NOKIA-Handys für Logos: 3210-3310-5100-5110-5130-6090-6110-6130-6150-6210-6250-7110-8210-8810-8850-8890-9110-9110i. 


Handymailpox.coMm 


Nast Du nicht auch Deine alte, 
langweilige Mailbox-Ansage satt?! 


„Hallo, hier spricht der..., leider bin ich im Moment nicht...‘ 


7) 42) 5 kannst Du Dir die supercoolen Sprüche holen 
WEN. \ IB ex und Deine Freunde Beraten: 


Das Für AULE Handv-Typen! 


z.B. Alcatel, Bosch, Ericsson, Mitsubishi, Motorola, Nokia, Panasonic, Philips, Mobile, Sagem, Samsung, Sendo, Siemens, Sony ‚Telital, Trium und alle anderen Handy’s. 


pP ade FORT 
T/-INTERMATIOMAL 
601212 Ace Ventura 

601213 Ace Ventura2 

601214 Batman und Robin 
601219 Carrie 

601221 Chefinspektor Clouseau2 
601222 Conan 

601223 Cordelia Chase 

601224 De La Soul 

601229 Duke Nukem 

601230 Edgar Wallace 

601231 Elaine Benes 

601235 FBI Agent Dana Scully3 
601238 FBI Agent Fox Mulder3 
601240 George Costanza2 

601242 Hannibal Lector 

601249 Hot Shots 2 

601251 James Bond2 

601252 Jane und Frank Drebin 
601253 J. Melnitz (Geisterjägern) 
601254 Jerry Seinfeld 

601255 Jim Rockford 

601264 Monty Python3 

601265 N. York Police Department 
601268 Outer Limits 

601270 Randall Winston 

601271 Raumschiff Titanic 
601278 R.De Niro (Neil McCauley) 
601279 Robert Englund 

601280 Sergeant Hartman 

601281 Seth Gecko 

601283 The Jade 

601286 Torwächter Zool 

601287 Vize-Präsidentin2 

601288 White House Telefonzentr. 
601289 Zac Hobson (Quiet Earth) 
601215 Berti Vogts 

601225 Dieter Thomas Kuhn 
601226 Doctor Peter Venkman 
601227 Dr. Sigmund Freud 
601228 Dragoslav Stepanovic 
601257 Justus Jonas 

601259 Lilo Wanders 

601261 Mehmet Scholl 

601285 T-Net-Box Maren 

601295 Biolek 3 

601304 Ernt Dieter Lueg 3 

601319 Inge Meisel 3 

601337 Reich Ranicki 3 

601349 Schreinemakers 3 


601177 Auto. Pralor-Einheit 3947 
601178 Borg 

601179 Captain Christopher Pike 
601183 Captain Jean-Luc Picard2 
601185 Captain Kathryn Janeway 
601187 Chefing. Miles O'Brien2 
601188 Cluster 

601189 Com. B. Sisko+Jadzia Dax 
601190 Com. Benjamin Sisko 
601191 Com. Spock+ Lieut. Uhura 
601193 Commander Spock2 
601194 Com. William T. Riker 
601195 Com. Worf und Com. Dax 
601196 Constable Odo 

601197 Der Schatten 

601198 Dr. Louis Zimmerman 
601199 Droide C-3PO 

601200 Droide R2-D2 

601201 Fähnrich Harry Kim 
601202 Fähnrich Nog 

601204 Gul Dukat2 

601205 Han Solo 

601207 Major Kira Nerys 

601209 Med.- hologr.-Not.prg.2 
601210 Men In Black 

601211 Bordcomputer der Voyager 


=. N zn m 
SURO 
601031 120der3 
601032 24 Uhr 
601033 Anschlu2 
601034 Arabia 
601035 Assigned 
601036 Cutoff 
601039 D2_4 
601040 Ende 
601041 Erreicht 
601043 Geschaltet 
601044 Important 
601045 Interoute 
601046 Japan 
601047 Kingcalll 


601049 Maschendrahtzaun 
601050 Mittagspause 
601051 Nachrich 

601052 Nica 

601053 Talkline 

601054 Tmobil 

601055 Urlaub 

601056 Vorwahl 


COowıc 


601005 Bill Clinton 

601006 Büro für Parkvergehen 
601007 Captain Future 

601008 Dr. Nick Riviera 

601009 Fette Finger 

601010 Fred Feuerstein 

601011 George Bush 

601017 Kent Brockman 

601020 Meister Röhrich 

601021 Moe Slyszak 

601023 Ned Flanders2 

601024 Anstalt für Zwangsumsiedler 
601025 Partynummer 

601026 Professor Simon 

601028 Springfield Polizeipräs. 2 
601029 Troy McClure 


PROMINENTE 


601087 Brandt 

601088 Didi Hallervorden 

601089 E. Honecker und H. Kohl 
601090 G. Bush und Helmut Kohl 
601096 Grizmek3 

601097 Hans Moser 

601099 H. Kohl und Norbert Blüm 
601100 Helmut Kohl 

601104 Kohlsingt 

601109 Marcel Reich-Ranicki2 
601110 Mephisto (Goethes Faust) 
601111 Michael Jackson 

601112 MissionImpossible 
601113 Opa Coolman 

601117 Scherzblatt Show 

601118 Telekom wie bitte 

601119 Tom Gerhard 

601121 Traumschiff Captain Kork2 
601122 Udo Lindenberg 

601124 Wumm und Wendelin 
601292 Beckenbauer 3 

601298 Boris Becker 3 

601301 Carl Lagerfeld 3 

601307 Genscher 3 

601310 Gerhard Schröder 7 
601316 Helmut Kohl 5 

601322 Johannes Rau 3 

601325 Joschka Fischer 3 

601328 Jürgen Trittin 3 

601331 Norbert Blüm 3 

601334 Papst Johannes 4 

601340 Roman Herzog 3 

601346 Scharping 3 

601349 Schreinemakers 3 

601352 Wehner 3 

601355 Willi Brandt 3 

601218 Bully2 

601232 Emil 

601241 Gerhard Polt 

601244 Heinz Erhardt 

601247 Helge Schneider3 

601260 Loriot als Heinrich Lose 
601266 Onkel Hotte = 

601267 Osterwelle und Utzwurst 
601269 P.Pipowic & B. Kulitschka 
601313 Helge Schneider 6 

601343 Rudi Carrel 3 


601125 Ali 
601126 Auktionshaus York 
601127 Ballermann 

601129 Butler 

601130 Caesars Palast 

601131 Dranbleiben 

601132 Es brennt 

601134 Französisch 

601135 Geldübergabe 

601136 Genervter Griesgram 
601137 Gesperrter Anschluß 
601138 Große Glocken 

601139 Häuptling Gewickelte Zunge 
601140 Horoskop 

601141 Hypnose 

601142 Hypochonder 

601143 Jahr 2000 


601144 Jahr 20002 

601145 Kleiner Dani 
601146 Kleines Kind 
601147 KLH Radio 101.9 
601149 Konzert 

601150 Lauter sprechen 
601151 Luigi 

601152 Märchen 

601153 Masterkontrollprogramm 
601155 MIR geht's gut 
601156 Nachtwächter 
601158 Nervöser Anrufer 
601160 Österreicher 
601161 Pferdefreund 
601162 Polizei 

601163 Privater Anschiß 
601165 Soziologe 

601166 Staatsanwaltschaft 
601167 Talente Hotline 
601169 Uberforderter Vater 
601170 Unverschämter AB 
601171 Verkauf 

601172 Vollautomatischer Beichtstuhl 
601174 Werbung Toupet 
601176 Westfriedhof 
601356 Habnix 

601357 Klug 

601359 Lachen 2 

601360 Lange Leitung 
601361 Locker 

601362 Mund voll 

601363 Nein 

601367 Scheiße 

601368 Skater 

601369 Teleshop 

601370 Tief 

601373 Verarscht 3 

601374 Vibration 

601375 Wer stört 


BR 
EROTÄR 

601057 0190 - männlich 

601059 Herzblatt 

601060 Angelique 

601061 Anonymer AB 

601062 Bettdecke 

601063 Domina 

601064 Otto Waalkes 

601065 Sexshop Müller 

601066 Sigi aus der Bullyparade 

601067 Spaß zu zwei'n im Frei'n 


VOICE-FMAILS-UR 


602198 Fox Television 

602202 Kelly 

602203 Kermit 

602205 Mission Impossible 
602206 Only Fools and Horses 
602207 Police 

602208 Ren and Stimpy 
602209 Rockford 

602210 Seinfeld 


F3 = 
PEZOPLZ 
602150 Michael Bolton 
602151 George Bush 
602152 Humphry Bogart 
602153 Cheech and Chong 
602154 Julian Clary 
602155 Harry Connick Jnr 
602156 Alice Cooper 
602157 Rodney Dangerfield 


6602129 Fifties Song 

602130 I Hear 

602131 I'm Busy 

602132 I Wish 

602133 The Lion Sleeps Tonight 
602134 Love Me For a Reason 
602135 Macarena 


COMEDY 
602033 Dude 
602034 Emergency System 
602035 Far from the Phone 
602036 Farmer 
602037 Find the Phone 
602038 Fat Fingers 
602039 Flight 
602040 Gypsy 


BESWERIE 
E 


———ı 0190- 
80 17 05 


= )9OO00- 
540 439 55 


>. x0900- 
5100 99 63 


TOP 10. 


601129 Butler 

601028 Springfield Polizei. 
601063 Domina 

601131 Dranbleiben 

601078 Max Raabe 

601146 kleines Kind 

601264 Monty Python3 
601085 Spice Girls 

601091 Gerhard Schröder 
601193 Commander Spock2 


UNgESO. 
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„co CONNECTIONS 


Edelhandy und Music-Player in 
einem - das wollen die neuen 
Musikhandys sein. Aber lohnt 
sich ihr hoher Preis? Lies den Test! 


ässig ist es ja schon, das 
Handy gleich auch noch als 
tragbaren Music-Player zu 
benutzen. Und die Idee, 
statt zwei Geräten nureines 
mit sich herumzuschleppen, ist 
ja auch einleuchtend. Damit er- 
schöpfen sich die Vorteile der 
neuen Musikhandys aber auch 
schon. Denn wie dieser Test ans 
Tageslicht bringt, haben die Ge- 
räte noch ihre Macken: Sie sind 
zu langsam, zuteueroder können 
zuwenig-sodasFazitzudendrei 


getesteten Edelhandys von Sie- 
mens, Sony und Samsung. 

Die Preise von 1200 bis 2000 
Mark wirken fast wie Hohn — 
für so viel Geld bekommt man 
ein Luxushandy und einen 
super MP3-Player mit dicker 
Speicherkarte. Bevor die Mu- 
sikhandys nicht leistungs- 
fähiger und billiger werden, 
ist es besser, zwei extra Ge- 
rätezuhaben-oder manrüs- 
tet sein Handy mit einem 
ansteckbaren Player auf. 


MP3-Anstecker für Ericsson-Handys 


A2618/2628, R310/320 und T20/ 
28/29 den ansteckbaren MP3- 
Player HPM-ı0 an (zirka 350 Mark).Die 
Speicherkarten fürs Gerät muss man 


F# bietet für seine Handys 


100 


gesondert kaufen. 32 MB kosten rund 
160 Mark. Gleichzeitig dient der 17 g 
leichte Anstecker als tragbare Frei- 
sprecheinrichtung.Zum Lieferumfang 
gehört auch ein PC-Adapter. 


Das SL45 gibt's 
mit Vertrag für 
rund 700 Mark 


Nokia-Music-Player 


en Music-Player HDR-ı will Nokia 
ab Spätsommer anbieten. Das 


rund 600 Markteure Gerät istRa- 
dio und MP3-Player in einem. Es lässt 
sich an die Nokia-Handys 3310, 3330, 


siemens 5L4d 


Edles Handy mit 
lahmem Kabel 


as SL45 gilt als derzeit re- 
Deres= Siemens- 
Handy. In der Tat können 
Design und Bedienung über- 
zeugen. Auf der mitgelieferten 
Multimedia-Card (MMC) lassen 
sich 32 MB Daten speichern - 
neben Mukke im MP3-Format 
auch Klingeltöne, SMSe, Sprach- 
memos oder Adressen. Wer für 
seine MP3s noch mehr Platz 
braucht, kann Speicherkarten bis 
64 MB (rund 300 Mark) kaufen. 
Der Klang über die mitgeliefer- 
ten Mini-Kopfhörer - die beim Tele- 
fonieren auch als Headset dienen - 
ist richtig gut. Mit großem Display, 
sieben Spielen und vielen Komfort- 
funktionen macht das Gerät auch 
sonst viel her. Wenigerüberzeugtaber . 
die Übertragungszeit für MP3-Songs: 
Um 30 Minuten Musik mit dem bei- 
liegenden seriellen Kabel ins Handy 
zu spielen, braucht man sage und 
schreibe go Minuten! Schneller geht’s 
nur mit einem externen Schreib-/Lese- 
Gerät. Dafür legt der Käufer nochmal 
satte 140 Mark hin. Das SLas kostet 
ohne Vertrag zirka 1200 Mark. 


5 


Klasse Handy, auch im MP3- 
Betrieb. Nur die langsame 
Übertragung schreckt ab. 


8210 und 8250 andocken und dient dort 
als Freisprecheinrichtung.Eine Speicher- 
karte mit 32MB wird mitgeliefert. 
Dank eigener Batterien lässt es sich 
auch unabhängig vom Handy nutzen. 


Samsung MIDO 


Nur Durchschnittskost 
aus High-Tech-Korea 


nicht wirklich überzeugen: Der 
Akku schafft gerade malsschlappe 
zwei Tage Standby-Zeit, und bei der 
Ausstattung fehlen so simple Dinge 
wie eine Texteingabehilfe oder WAP. 
Die MP3-Künste des SGH-M100 
sind durchwachsen: Der Musik- 
speicher von 32 MB ist fest einge- 


A Is Handy kann das eckige Gerät 


oder austauschen. Dafür klappt 
die Übertragung von MP3-Songs 
mit dem mitgelieferten paralle- 
len Datenkabel sehr schnell - in 
knapp sechseinhalb Minuten 
sind32 MBeingespielt.DerKlang 
ist passabel, aber schlechter als 
bei den zwei anderen Geräten 

im Test. Zum Lieferumfang 
gehört ein SMS- und Verwal- 
tungsprogramm,dasaber nur 
- per Infrarot funktioniert. 

Für das SGH-Mıoo be- 
zahlst Du ohne Vertrag zir- 
ka 1400 Mark oder mit Ver- 
trag rund 600 Mark. Ein 
Schnäppchen ist das Gerät 
beim Serviceprovider Hutchison, der 
es für 150 bis 200 Mark anbietet. 

Hat gute Ansätze, aber 
‚für ein 1200-Mark-Handy 
kann das Samsung SGH- 
Mıoo einfach zu wenig 


Zu viele Schwächen — das 
Samsung-Handy überzeugt 
in keiner Disziplin wirklich. 


Passt für alle: 
Radio-Headset 


ür fast alle Handys 
F& dem Markt - dar- 
unter natürlich auch 
die Modellreihen von No- 
kia, Siemens, Motorola, 
Ericsson und Co. - bietet 
der Hersteller Protuna 
Mobilfunk sein „Pilot- 
Headset mit FM-Radio“. 
Das Gerät ist UKW- 
Radio und Freisprech- 
einrichtung. Es besitzt 
auch einen automati- 
schen Sendersuchlauf. 
MP3-Wiedergabe bie- 
tet das Gerät nicht - 
dafür ist es mit ungefähr 
60 Mark aber auch viel 
billiger als andere Han- 
dy-Zusatzgeräte. 


Mini-Player für Siemens-Handys 


n die Handys C35i, M35i und S35i kannst Du 
A den USB-MP3-Player von Siemens anschlie- 

ßen. Der 20 g leichte Mini schluckt Multi- 
media-Cards bis 32 MB und dient auch als Frei- 
sprecheinrichtung. Kostenpunkt: um 500 Mark. 


bautundlässtsichnichterweitern 4 


Sony GMD-MZa 


Störender Kopierschutz 
und einfach zu teuer 


Am Headset 
hat das Sony- 
Handy eine 
Fernbedienung 
für den Player 


für sein neues Musikhandy. 

Selbst mit Kartenvertrag be- 
zahlt man mindestens 1400 Mark - 
und das ist eindeutig zu viel. 

Im Gegensatz zu den anderen 
MP3-Handys spielt man die Musik 
nicht vom PC ein, sondern zeichnet 
sie direkt vom CD-Player auf.Mit im 
Paket sind ein Lichtleiterkabel für 
den digitalen optischen Ausgang 
des CD-Players und ein analoges 
Audiokabel. Als Speicher dient ein 


R und 2000 Mark verlangt Sony 


Memory-Stick. Der muss das Ko- 
pierschutzverfahren „Magic Gate“ 
unterstützen. Da die Musik zudem 
im Sony-eigenen ATRAC-Format 
und nicht als MP3 gespeichert wird, 


brauchen PC-User komplizierte 
Tools oder müssen die Musik analog 
aus der Soundkarte überspielen. 


In der Anwendung zu 
kompliziert und teuer - 
aber sehr guter Klang. 


INFO 


MP3: Record & Play 


Die Größe einer Musikdatei hängt von 
der Datenrate ab, mit der Du sie ins 
MP3-Format umwandelst: Je höher die 
Datenrate, desto größer die Datei und 
desto besser die Klangqualität. 

Beim Aufnehmen von Musik oder 
beim Einlesen (Fachausdruck: „Rippen“) 
von CD kannst Du die Datenrate selbst 
wählen. Volle CD-Qualität gibt's bei 112 
bis 128 Kilobit/Sekunde (1:14 bis 1:12). 
Zum Speicherplatz sparen kannst Du 
bis etwa 96 kBit/s heruntergehen - das 
klingt immer noch ganz ordentlich. 

Der Klangqualität eines guten Radios 
entspricht die Einstellung 64 kBit/s. Für | 
unterwegs kann das immer noch okay 
sein - schließlich passen dann auch 
doppelt so viele Songs auf eine Spei- 
cherkarte oder in den Player. 

Der beliebteste MP3-Player für den 
PC ist die Freeware „WinAMP”. Man 
findet den Download zum Beispiel auf 
www.mp3deutschland.de/winamp 

Dort gibt es auch weitere kostenlose 
Programme zum Aufnehmen von CD- 
Tracks als MP3 sowie Encoder/Decoder 
zum Umwandeln von MP3s aus oder in 
andere Formate. Mit Plug-Ins lässt sich 
„WinAMP“ auch für andere Dateiforma- 
te fit machen. Und mit so genannten 
Skins, einer Art passender Textur, lässt 
sich die Oberfläche nach Belieben an 
den eigenen Geschmack anpassen. 


BRAVO 
ScREEnFun 101 


Text: Hannes Rügheimer 


”o “ CONNELTIONS 


Text: Christiane Strobel - Foto: Christian Vogel 
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Handy-Euide 


Kompakte Tipps & Tricks 


(7 Handykauf bis zum Telefonieren 
im Ausland: Im Buch „SMS- und Han- 
dy-Trix“ von Hannes Rügheimer findet 
man Hilfe zu den häufigsten Fragen. 

Auf 141 Seiten gibt's 

| einsteigerfreundliche 
Tipps und Erklärun- 
gen. Der kleine Rat- 
geber ist für zirka 13 
Markim Buchhandel 
zu bekommen. 


Wie schickt man 
E-Mail per SMS? 
Das und mehr be- 
schreibt das Buch 


ailzplalz 


Bequemer Sessel 


I; dem weichen blauen Schaumstoff- 
polster fühlt sich jedes Handy wohl 
und ist im Bedarfsfall schnell zur Hand. 
Auch Dickerchen haben auf der 6,5 cm 
breiten Sitzfläche bequem Platz. Dank 
rutschfester Oberfläche sitzt das Gerät 
sicher. Den Sessel gibt's für schlappe 
9 Mark bei Pearl, Tel: (0180) 555 82 


Blau, breit, 
bequem: 

Da setzt sich 
Dein Handy 
gerne hin 


as T295 hat vor allem in Sa- 
D:: SMS Einiges zu bieten. 
Ähnlich wie das Nokia 3330 
kann es SMS-Gespräche als 
Chat darstellen und verkettete 
Messages verschicken.DieSMSe 
werden allerdings vom Netzbe- 
treiber trotzdem in Teilen zu je 
160 Zeichen berechnet. 
Als eines der ersten Geräte 
kombiniert der schicke Zwerg 


sportliche Hülle 


Knalliges Surfer-Outfit 


it etwas Kraft passt jedes Handy in den hautengen 
Neopren-Anzug. In der knalligen Hülle ist das Gerät 
gegen Aufprall und Spritzwasser geschützt. Die sportli- 
chen Taschen bestehen aus einem Rückenteil und einem 
Überzieher. Der lässt sich zum Telefonieren bequem zur 
Seite schieben. Preis: zirka 25 Mark, Info: wwwvivanco.de 


Die Banacases aus 
Neopren prunken in 
Schwarz, Pink und Blau 


Heganter Zwerg 


Das Ericsson T29s kann als eines der ersten 
Handys SMSe mit Ton und Bild verschicken. 


101 mm lang und 
nur 95 g schwer, 

liegt das Ericsson 
T29s gut in der Hand 


SMSe aus Text, Bild und Ton. 
Auch Klingeltöne lassen sich per 
SMS einspielen und weiterver- 
schicken.Schade, dass bei allden 
super Funktionen eine Textein- 
gabehilfe fehlt. Das Display ist 
mit nur drei Zeilen sehr klein 
geraten.Die übrige Ausstattung 
ist klasse: WAP, Voice-Dial, fünf 
Spiele, Stoppuhr, Rechner. Preis: 
zirka 650 Mark ohne Vertrag. 


i 
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Verdienen Sie Geld mit 
Ihrer Website und ValueC) 


Gewinnspiel 
News 


Dein Dates 
Im Grit, 


Genial: Auf www.genie.de erhalten registrierte User jeden 
Monat kostenlos drei Logos, Klingeltöne oder Bild-SMSe 


Logos für lau 


Jeden Monat dreimal Gratis-Fun 


bzocke mit teuren Servicenummern für neue Handy- 

logos oder Klingeltöne muss nicht sein.Bei www.genie.de 
bekommst Du jeden Monat drei Sounds, Logos oder Pic- 
turemessages gratis. Für kreative Leute gibt's Editoren zum 
Malen oder Komponieren. Du kannst die Logos wahlweise 
an Deine eigene oder an andere Handynummern ver- 
schicken. Das funktioniert aber nur bei Nokia-Handys. 


Schnitzel- 
Jagd 


Witzige Spiele 
r hat Stefan entführt, und Du 


musstihnfinden!Dubekommst & 


musst Zeugen befragen. Nach dem- 
selben Prinzip funktionieren die Fäl- 
le von Detektiv Hagget. In alle Spie- 
le kannst Du unter (0180) 524 55 24 
kostenlos reinhören. Ein Spiel kostet 
fünf Mark. Info: www.skydocks.com 


Simsen, Zeugen befragen, Tipps 


anhöre 


Die Fälle von Hagget und 


Ivan wecken die Spürnase in Dir! 


Handy- -Herzschmerz 


Tägliche SMS-Soap bei E-Plus 


an ist in Laura verknallt, aber die will nichts von ihm 
wissen. Tim steht auf Mirko, aber Mirko auf Franziska. 
Von derwillauch Judith was.... Irrungen und Wirrungen wie 
im richtigen Leben können sich E-Plus-Kunden täglich aufs 
Display schicken lassen. Eine Folge ist drei SMSe lang und 
kostet im Paket 39 Pfennig. Mehr Infos: http://sms.eplus.de 


Dein Wille geschehe 
Simse Deine Meinung! 
oll der in 50 Meter Höhe aufgehängte Porsche auf den 
Boden crashen oder verlost werden? Mit dieser Aktion 
machte die Meinungscommunity YOC vor kurzem von sich 
reden. Die Entscheidungfiel per SMS: mit überwältigender 


Mehrheit für den Crash. Weitere Aktionen sind geplant. 
Schau einfach mal auf www,yoc.de vorbei... 


Du willst mehr als nur einen 
"Job". Du willst Verantwortung 
übernehmen - für dich und 
andere. Nicht erst in zwanzig 
Jahren, sondern möglichst 
bald! Die Chance hast du jetzt. 
Lufthansa CityLine sucht 


Dieser Beruf verlangt in jeder 
Hinsicht großes Engagement 


von dir. Dafür bieten wir eine 
erstklassige Ausbildung an 
einer renommierten deutschen 
Flugschule. Und danach einen 
zukunftssicheren Arbeitsplatz 
mit einem interessanten Um- 
feld und anspruchsvollen 
Herausforderungen. Bei der 
Finanzierung helfen wir dir 
natürlich weiter. 


Du bist 17-33 Jahre alt, 
körperlich fit, hast die Fach- 


hochschulreife oder strebst 
sie an und verfügst über tech- 
nisches Verständnis. Englisch 
ist kein Problem für dich. 


Interessiert? Dann informiere 
dich im Internet oder bei 


Lufthansa CityLine GmbH 
Nachwuchs-Piloten/-innen 
Heinrich-Steinmann-Straße 
D-51147 Köln 

Telefon +49-2203/596-960 


www.lufthansacityline.com 


Chamäleon 


Oberschale mit Gefühl 


ass Dein Handy Gefühle zeigen! Mit 

der thermo-aktiven Oberschale von 
Pearl ändert es je nach Temperatur die 
Farbe. Das wechselhafte Gehäuse gibt's 
für die Nokia-Modelle 3210, 3310, 5110 
und 8110 zum Preis von zirka 40 Mark 
bei Pearl. Bestell-Hotline: (0180) 555 82 


Die neuesten Handys, die besten Websites, 
heiße Chats, SMS, WAP und E-Mail, 

Webcams, massig Tipps & Tricks 
zum Nachmachen und vieles 
mehr. Mit CD! 


El 
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Bund das Biest 


lebt: „Angel irn INetz 


Höllisch gute Websites zum TV-Kult „Buffy“ 
und Angel“. Da bleibt kein Vampir auf dem hohlen Zahn! 


=) Pepp fürs Display 
So machst Du Dein eigenes Logo 


nringiameree 


Wege aufs Handy 
okommen Kingetöne und 
y - 


' Bilder fürs Display, 06 
die sonst keiner hat - in nur sieben Schritten fertig! 


Handys und 
Internet total! 


Flirten und chatten, bis das Handy 
rot wird. Die heißesten Adressen, Tipps und Tricks 


MEHR SPASS MIT HANDYS & INTERNET 
INTERNET-ZUGANG 


von Planet Internet 
Surfen für 2,5 Pfennig/Minute 


WEB-TOOLS 
Programme für die eigene 
Homepage, Webcam & Co. 


HANDY-STYLING 
Klingelton- und Logo-Editoren für 
Nokia, Siemens, Sagem und Motorola 


GAMES 
Witzige Spiele für zwischendurch 


LINKS 
Die besten Adressen aus dem 
Heft zum Nachsurfen 


Alle Programme aus dem Heft auf einer Scheibe 


Win95b/98/Me 
Internet Explorer 


N 


IKG, Kur 
S / Redaktion Bravo Screen! 


Cheeeeeez: Du kannst Deine \_ u 


Urlaubsbilder anderen im 
Web zeigen, EIS Grußkarte 
verschicken oder als Prints 


ausdrucken lassen. 


Das geht mit - aber auch 


ohne Digitalkamera! if} ' 


vw 


ten Urlaub zurückgekommen.Die 

heißesten Partys, das relaxte Fei- 
ern am Strand, die schönsten Sehens- 
würdigkeiten und natürlich Deinen 
Urlaubsflirt - alles hast Du mit dem 
Fotoapparat festgehalten. Am liebsten 
würdest Du jetzt der ganzen Welt Dei- 
ne tollen Schnappschüsse zeigen... 

Im Internet-Zeitalter ist die Erfüllung 
dieses Wunsches kein Problem. Wer 
eine Digitalkamera oder einen Scan- 
ner hat, kann seine Fotos selbst in ein 
so genanntes Online-Fotoalbum hoch- 
laden. Doch auch wer technisch weni- 
ger gut ausgestattet ist, kann seine 
Bilder ins World Wide Web beamen. 

Bei einigen Anbietern wie Primus 
Pixel, Foto-Quelle, Uboot.com oder Lo- 
mo.com geht das besonders einfach: 
Du musst nur Deinen Film einsenden 
(Genaue Preise findest Du in der Ta- 
belle rechts. Dort nennen wir die bes- 
ten und günstigsten Anbieter). Dafür 


D u bist gerade aus einem voll fet- 
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stellen die Firmen spezielleVersandta- 
schen zur Verfügung, die man auf der 
Website anfordern kann oder in ihrem 
Fotoladen bekommt. Das Einschicken 
Deines Films kostet Dich kein 
Porto. Die Anbieter ent- 
wickeln ihn, schicken 
Dir die ausgedruckten 
Fotos zu,brennenalles ! >= 
auf Deinen Wunsch 
auch gleich auf CD- 
ROM und stellen die 
Fotos online. Zusammen 
mit der Filmentwicklung 
ist das Online-Fotoal- y 
bum immer kostenlos. 
Für eine CD zahlst Du 
rund zehn Mark. Du 
erhältst Deine Bilder 
nach etwa vier bis 
sieben Tagen. 
Auch für Diskre- 
tion ist dabei 
gesorgt. Sollten 


Dt 


peinliche Bilder in Deinem Online- 
Fotoalbum prunken, ist das kein Pro- 
blem. Zusammen mit den Abzügen 
schickt man Dir einen persönlichen 
Zugangscode. Nur Du kannst online 
auf Dein digitales Fotoalbum zugreifen. 
Dann checkst Du in aller Ruhe, welche 
Motive Du für Freunde in einem an- 
deren Bereich freigeben willst 
und welche besser unter Ver- 
schluss bleiben. 
r Willst Du Freunden Dei- 
ne Bilder zeigen, brauchst 


3 Du ihnen nur den Link 


zum Online-Fotoalbum 
zuschicken. Dort kön- 
nen sie bequem alle 
f Bildersehen undnach 
Belieben nachbestel- 
len.Das geht einfach 
per Mausklick. Gelie- 
fert wird entweder 
direkt nach Hause 
oder in das nächste 


ER en DI nee 
TERN SUN 


ur 


Wer gewinnt, hat gut lachen: 
Wir verlosen von 
WTN Online. Wie Ihr beider , 
Verlosung mitmachen könnt, 
erfahrt Ihr auf der 
Jackpot-Seite 


Fotogeschäft,wo man dieBilder selbst 
abholen kann. Die meisten Fotodiens- 
te bieten außerdem die Möglichkeit, 
Fotos als E-Cards zu versenden. Damit 
kannst Du ganz persönliche Bilder- 
grüße rund um die Welt schicken. 

Innerhalb der Uboot-Community 
(www.uboot.com) lassen sich Deine 
Bilder auch für alle Uboot-Mitglieder 
freigeben. Chat-Freunde sehen sie 
dann auf Deiner Nickpage und kön- 
nen Dich so besser kennen lernen. Als 
Zusatzgag lassen sich die Fotos bei 
Uboot auch als Handylogo einsetzen 
oder per WAP ansehen. Die Bildqua- 
lität ist dann zwar sehr pixelig, aber 
Spaß macht die Aktion allemal. 

Bei Lomo (www.lomo.com) finden 
außerdem regelmäßig Fotowettbe- 
werbe statt. Mit Deinen besten Schüs- 
sen kannst Du daran teilnehmen und 
dicke Preise gewinnen. Neugierig ge- 
worden? Dann schnapp Dir den Foto- 
apparat undknipsDich durch die Welt. 


50 geht’s: Bilder online stellen, verschicken und nachhestellen 


icherheitsversandtaschen 


Für Ihre Film- und. Fotoaufträge 
möchten Sie Fotoabzüge schnell, 
sicher und zu fairen 


Kostenlos senden wir Ihnen 
3 Versandtaschen zu. 


‚Sie brauchen nur Ihre Adresse hier 
einzutragen und per E-Mail abzusenden. 
Oder Sie bestellen telefonisch unter: 


Service Telefon: 


0349 4/36 95 55. 


eMail: enia@gmx.de 
Name: IM on 
Vorname; [Veierl 


Auf www.primuspixel.de etwa kannst Du eine Versand- 
tasche für Deinen Film anfordern. In dieser Tasche schickst 
Du den Film portofrei zum Entwickeln an Primus Pixel 


kostenloses 
Online-Fotoalbum) 


u 
- gratis Software 
downloaden 


Postkarte von Tina Hobel (habetoyahun.de) 
an Lisa Markus (markuslisa@yahon.de) 


Halle Lisat Herzlichen Glühntrumpf zu Deinem 17. Geburtstag. Bleib wie 


hinzufüoen Du bist! Wir freuen uns auf die megafette Party. Liebe (srüllet Tina & Man 


Deine Bilder kannst Du auch als persönliche E-Mail- 
Postkarte verschicken. Der Empfänger erhält das Foto 
mit dem von Dir vorgesehenen Grußtext 


ine / Online Album / Meine Alben / Albumansicht 


‚alten Sie einen Überblick über die Bilder dieses Albums, Durch Klick auf ein Bild öffnet 

Detailansicht, wo Sie das Bild bearbeiten oder ihm Informationen hinzufügen können. 
Sie die Bilder, die Sie per E-Mail versenden, als Ausdruck bestellen, herunterladen, 

verschieben möchten. Informieren Sie sich über das aktuelle Angebot unseres 


Gehe zu Album: |Eisdielenfotos = 


1ösı oder 
Bilder- Service, 


Eisdielenfotos 
max, 1000 Zeichen 


Bilder 1 bis 5SvonS | ı 


Bilder 1 bis Svons | ı 


versenden 

bestellen h 
verschieben/kopieren 
löschen 


Mit der Entwicklung werden Deine Fotos kostenlos in 
ein Online-Fotoalbum gestellt. Wer seine Bilder ohne- 
hin digital hat, kann sie auch selbst ins Album laden 


Hilfe 


Eigenschaften verändern 
Album löschen 


Ihr Auftrag enthält 1 Bilddateien. 


fi fFotoprint 9x13 glanz E 
Fotoprint 9x13 glanz 


rung. Bi T-Shirt (weiß) S 
Kasslieferen Button nach jeder|T-Shirt (weiß) M 
ig T-Shirt (weiß) L 
T-Shirt (weiß) XL 
| T-Shirt (weiß) XXL 
SweatShirt weiss - Größe S 


‚SweatShirt weiss - Größe M 
/OhTESPISTSTaUen] 


Möglichkeiten 


Oder Aktualisieren Sie Ihren Warenkorb bzw. bestellen Sie Ihre Bilder 


Wenn Du Bilder auf Fotopapier haben möchtest, wählst 
Du „Bestellen“ und gibst die Printgröße an. Du kannst 
auch Tassen oder T-Shirts bedrucken lassen 


Homs / Online-Album / Zugang für Freunde/ Zugangversand 


Bitte tragen Sie hier Namen und E-Mail-Adresse des are Ds: Ihren Namen und Ihre 
E-Mail-Adresse ein. Zusätzlich können Sie einen Grußtext eingel 


Allen Freunden, die die Fotos online sehen sollen, schickst 
Du eine Einladung per E-Mail. Sie erhalten den Link, der 
auf Dein Online-Fotoalbum führt, sowie ein Passwort 


=>P, 
Be EUS Pix 


> one Pre] T 


man Quasıca, 


Die Fotos werden Dir in wenigen Tagen versandkosten- 
frei zugeschickt. Ein Abzug im Format 9 x 13 kostet als 
Nachbestellung 35 Pfennig. Weitere Details in der Tabelle 


Die wichtigsten Online-Foto-Anbieter im Überblick 


"Anbieter 


Webadresse 
Upload ins Web 


Online-Fotoalben 
Online-Nachbestellung 
Foto-CD 

Fotos als E-Cards 
Extras 


Preise 


Anbieter 


Webadresse 
Upload ins Web 


Online-Fotoalben 
Online-Nachbestellung 
Foto-CD 

Fotos als E-Cards 
Extras 


Preise 


Uboot 


www.uboot.com 
Hochladen durch den Anbieter 


ja 
ja 
ja 
ja 


Diashow, Fotos aufs Handy wappen, 


kleines Geschenk pro Entwicklung 
30 DM pro Film inklusive Foto-CD 
und 7x13-Abzüge, ab zwei Filmen 
zirka 22 DM 

Viele Möglichkeiten, aber keine 
Option, Fotos selbst hochzuladen 


www.fuji.de 
Selber hochladen 


nein 
ja 

ja 
nein 
keine 


CD zirka 10 DM, Prints 9x13: 0,59 DM, 
Prints 10x15: 0,69 DM, Prints 20x30: 


3,99 DM, Auftragsgebühr: 1,99 DM 
Nur Prints, CD und Nachbestellung, 
aber keine Extraservices 


Lomo: 


www.lomo.com 
Hochladen durch den Anbieter 


ja 

ja 

ja 

ja 

Fotowettbewerbe, kleines Geschenk 
pro Entwicklung, Diashow 

Foto-CD zirka 30 DM inklusive 
7x10-Abzüge, ab 2 Filmen zirka 

22 DM 

Witzige Foto-Community mit Wett- 
bewerben und Sonderaktionen 


Porse: 


www.porst.de 
Selber hochladen 


ja 

ja 

ja 

nein 

Auf Wunsch Fotos auf Tassen, 
T-Shirts oder Mauspads 

CD zirka 10 DM, Prints 9x13: 0,59 DM, 
Prints 10x15: 0,69 DM, Prints 20x30: 
3,45 DM, Auftragsgebühr: 1,95 DM 
Gutes Angebot, Fotos müssen aber 
selbst online gestellt werden 


Foto-Quelle 


www.foto-quelle.de 

Hochladen durch den Anbieter 
oder selber hochladen 

ja 

ja 

ja 

ja 

Diashow 


CD zirka 10 DM, Prints 9x13: 
0,59 DM, Prints 10x15: 0,69 DM, 
Prints 20x30: 3,99 DM 
Preiswerter Service für Leute 
mit und ohne digitale Kamera 


KD-Marke& 


www.kd-online.de 
Selber hochladen 


nein 
nein 
ja 
nein 
keine 


CD zirka 10 Mark, Prints 9x13: 0,60DM, 
Prints 10x15: 0,65 DM, Prints 20x30: 
3,99 DM, Auftragsgebühr: 1,95 DM 
Spartanischer Service: Außer 


Prints und CD ist nichts geboten 


Kodak 


www.kodak.de 

Hochladen durch den Anbieter 
oder selber hochladen 

ja 

ja 

ja 

ja 

Online-Fotobearbeitung, auf 
Wunsch Fotos auf Tassen etc. 

CD zirka 10 DM, Prints 9x13: nicht 


im Angebot, Prints 10x15: 0,89 DM, 


Prints 20x30: 4,99 DM 
Vielfältiges Angebot, aber hohe 
Entwicklungskosten 


TPrmssrser 


www.primuspixel.de 
Hochladen durch den Anbieter 
oder selber hochladen 

ja 

ja 

ja 

ja 

Online-Fotobearbeitung, auf 
Wunsch Fotos auf Tassen etc. 
CD zirka 10 DM, Prints 9x13: 
0,25 DM, Prints 10x15: 0,35 DM, 
Prints 20x30: 2,99 DM 

Super für Leute mit und ohne 
digitale Kamera. Der Preishit! 


Text: Oliver Bosch - Fotos: Christian Vogel - Wir danken dem Cafe Monopterus für die freundliche Unterstützung 


Text: Christiane Strobel - Foto: Action Press 


CITTAIIED +++suRFTıpps+++ 


Internet-Charts 


Eure Lieblings-Musikseiten 


Ihr habt gewählt: Das sind Eure beliebtesten 
Websites zum Thema Musik. Ab sofort suchen 
wir Eure Top 5 der TV-Seiten. Mailt uns Euren 
Favoriten mit Eurer Adresse und Eurem Alter 
an webcharts@screenfun.de - was es zu 
gewinnen gibt, steht im Aktionsstern. 


Diese Band it vorpeschlagen für den 
mp3.de WebSound Award 


über den WebSound Amard | Für diese Band vote 


Bandinfo 


Beim Sonnenbaden 


Y von einem Paparazzo 
2 = 2 f erwischt. Zu sehen bei 
www.mp3.de = www.tennis-lady.ch 


Hören, downloaden, voten: die Top- 
nn Einfach zum Anbeißen - ob mit oder ohne Tennis 
F: großes Turnier hat sie bis heute Eine riesige Auswahl an schönen 


noch nicht gewonnen, dafüraber Fotos, Wallpapers, Screensavern und 
die Herzen von unzähligen Fans. Desktop-Themes bietet die Fanseite 
Wenn Anna Kournikova über den www.annafan.de — Turnierplan und 
Tennisplatz tänzelt, sind ihr die ein Tagebuch mit Facts aus Annas 
Blicke der Männer sicher. Und das Leben gibt's auf der offiziellen Home- 
nicht nur wegen ihres tollen Spiels... page http://sports.Iycos com/anna 


Am 7.Juni ist 


www.mtvhome.de A 
en re 5 geworden: Alles 
Hier gibt's regelmäßig exklusive Gute nachträglich] 


Downloads von neuen Songs 


Onesert__Ofkoet_Trainisg Interviews _ Werbespais 


Werbespots 


frequendy resunts in ofner music being extiudeo as weil 
Our engineers are working hard on brand new song q 
Unter allen Einsendern für die 
Internet-Charts verlosen wir 
10x 1 T-Shirt von E-Shirt. 
Wie man mitmacht, 
steht au der Jackpot- 
eite 130. 
| B 1 T 


\ = We 
2 „ L u 
BE intamous "Stim Shady,” in music-form from St. = 
Moseph's own ID-X and EMINEM's MOM! | ms DE 
7 


Spaß für schnelle Modems 


www.napster.com 
Die umstrittene MP3-Tauschbörse 
soll bald kostenpflichtig sein 


Alle Werbespots, in denen die schöne Russin mitge- 
wirkt hat, warten als Videos auf www.annafan.de 


Die große MP3-Community bietet 
neue Musik und MP3-Software 


Auf der Raumbasis „Nyridium Station Il“ tauschst Du 
Tipps aus und verkaufst das eingesammelte Mineral 


Beyond 3000 


Film von der Front: Die 4, 5 Minuten Doku über einen 


Grunzwettbewerb in Frankreich sind der Brüller Gratis: a ufwendiges Online-Spiel 
urzfilme, Kinovorschau, Musikvideos und kleine ir schreiben das 4. Jahrtausend. Die Jagd nach 
ers Online-Spiele: Unterhaltung auf Abruf lockt auf dem wertvollen Rohstoff Nyridium ist wild.Mit 
www.bademeister.com www,freespeed.de — das Angebot dort ist eigent- den richtigen Fahrzeugen erforschst Du das Gelände 
Aufihrer Homepage präsentieren lich für schnelle ADSL- und TDSL-Surfer gemacht. des Planten Yucon und sammelst das bläuliche 
die Ärzte Hörproben ihrer Songs Aber auch mit einem 56K-Modem kann man die Mineral ein, um es zu barer Münze zu machen.Gra- 
angebotenen Clips sehen und Spiele zocken. fik und Inhalt des Onlinespiels sind hervorragend! 

www.freespeed.de www.beyond3000.de 
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Life tastes good 


am den-® ;> 
allern, kämpfen, redet”. = 
. zwar nur in dieser Reihenfolge: 


und "> 
Angelina Jolie als \eibhaftig® 

kriegt sie alle: Freunde # ! | 
Lara Croft krieg Action-Event! D we Omen 
und Feinde. Nonstop- N ide he | Os, 


Glen) hat aber 
ebenfalls einen 
Blick auf das 
mächtige Auge 
geworfen 


Hand an der Knarre, 
Totenkopf am Gürtel: 
Angelina Jolie verkörpert 
perfekt die Cyberheldin 


Alex Marrs 
(Daniel 
Craig): Der 
heftig in Lara 
verknallte 
Haudegen 
sucht 
ebenfalls 
nach dem 
sehenden 
Auge 


Manfred 
Powell 
(lain Glen): 
Laras fins- 
terer Ge- 
genspieler 
und Ab- 
gesandter 
eines üblen 
Geheim- 
bunds 


: A K ; bw ie N N 
Abkühlung im Dschungel. Lara wird 
in einem verschollenen Tempelgrab... 


Laras Gegner tricksen 
herum: Sie wollen 


gemeinsam mit ihr die 
zweite Hälfte des Auges 
im eisigen Sibirien suchen 


Lord Croft 


Vaterrolle: 
Angelinas 
echter Dad 
erscheint 
seiner Toch- 
ter im Film 
als Geist 


Was für ein Deal: 

Die irische Rockband 
U2 gab ihre Single 
„Elevation“ für den 
Lara-Soundtrack 

nur unter einer Be- 
dingung frei: Ange- Dez N 
lina Jolie „muss“ “ h oa \ 
unbedingt im Video mitspielen. Gesagt, getan. \ - 


Song und Performance - erstklassig. Die übri- 
gen Acts sind ebenso aufregend, darunter 
Nine Inch Nails, Moby, Missy Elliott, Fluke. 


® Archäologin Lara 
Croft sucht ein Relikt 
aus grauer Vorzeit — das 
alles sehende Auge. Es 
verspricht ewige Macht 


Freund oder Feind? Alex (Daniel Craig, r.) bezirzt 
Miss Croft. Er ist aber auch scharf auf das Auge 


.. Teil des zerbroche- 
j “a nen Relikts befinden. 
3 7 h Als Lara sich aufmacht, 


Eine mysteriöse Uhr weist der smarten Lady den ee ee 


Weg nach Kambodscha. Dort soll sich ein... 


zur ersten „Tomb Raider“-Verfil- 
1 mung können endlich beantwor- 
tet werden: Nein, die Kino-Lara ist kein 
weiblicher James Bond, auch kein neuer 
IndianaJones.Denn AngelinaJoliespielt 
Lara Croft. Und die braucht nun wirk- 
lich keine Vorbilder. Im stürmischen 
Leinwand-Abenteuer von Simon West 
(„ConAir“) ballert sich die sexy Schau- 
spielerin ihren Weg zur neuen Action- 
Ikone frei. Beidhändig und mühelos! 

Die Story: In ihrem Schloss stößt die 
blaublütige Archäologin Lara Croft auf 
eine geheimnisvolle Uhr. Das kostbare 
Stück führt zum alles sehenden Auge, 
einem Relikt, das seinem Besitzer ewi- 
ge Macht verleiht. Zuvor jedoch müssen 
die an geheimen Orten aufbewahrten 
beiden Stücke zusammengefügt wer- 
den. Der berüchtigte Bund der Illumi- 
naten hat das Zauberstück bereits fest 
im Blick und hetzt seinen Abgesand- 
ten Powell (lain Glen) auf Lara. Doch 
nicht nur der attackiert die smarte 
Powerfrau bis aufs Äußerste. 

Schon nach wenigen Minuten löst 
Simon West sein Versprechen ein, den 
beeindruckendsten Actionkracher des 
Jahres zu inszenieren. ObLaranun mit 
gigantischen Androiden trainiert, zur 
EntspannungBungeespringen übt oder 
in einem Dschungelgrab mit einem 
sechsarmigen Monster ringt - die blitz- 
schnell geschnittenen Kampfszenen 
sind ebenso knackig wie die lässigen 
Sprüche, die Miss Jolie immer wieder 
abfeuert. Die virtuelle Lara ist schon 
ein Star, aber erst ihre taffe Leinwand- 
Darstellerin macht sie unsterblich. 


FE: istso weit.Die drängenden Fragen 


Die Aristokratin flieht in ein Zen-Kloster und betet dort für 
ihren toten Vater. Kann das Auge ihn wieder erwecken? 


1: Spannung 1 Humor 2 


rer N Lara in Vollendung: Leinwand 
we | { Heldin Angelina Jolie ballert 
Das Powergirl willigt ein! Keiner weiß, warum | ...aber sie selbst ahnt, dass noch Gefahren lau- [aus allen Rohren. Mega-Kick! 
Lara sich mit ihren Feinden verbündet... ern, die unmöglich allein zu überstehen sind 


"Während aus Lautsprechern die Filmdialoge schallen, stel- 
len echte Darsteller die Handlung nach. 37 „senspunkte“ 
schmücken jedes Catsuit. 16 Kameras zeichnen die Bewegun- 
gen aus verschiedenen Winkeln auf (Motion Capturing) 


Am Computer entstehen virtuelle Kulissen, die um die eigene 
Achse gedreht werden können. Zudem bekommen Draht- 

gestelle ein digitales Outfit aus Haut, Haaren und Klamot- 
ten. Jetzt legt der Animationskünstler erst richtig los, denn... 


..in Handarbeit programmiert er jede Lippenbewegung, 
jeden Augenaufschlag, jedes Vibrieren des Nasenflügels. 
Für einen Kuss, der im Film keine 30 Sekunden dauert, 
animierte die Square-Mannschaft eine ganze Woche lang! 


u a Die SW 


tor\_ EICHE IENIIEIIIEIEENIEIEE 


Die Welt steht am Abgrund: Außerirdische Mächte wüten im Land. Wissenschaftlerin 
Aki Ross (I) zieht aus, den Planeten zu retten. Dabei trifft sie auf ihren Ex-Freund.. 
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Vom Drahtgestell zum sexy Model- um se beiebende Entwicklung zu voll- 
ziehen, benötigt Hauptdarstellerin Aki drei Phasen: 1. Handgefertige Draht- 
version, 2. gerendertes 3D-Bild, 3. Aki mit Bikini-Outfit. Die Filmpuppe verfügt 
zudem über 60.000 (!) Haarsträhnen, die individuell verändert werden können 


Er ER 
Br ik 


Zeichentrick war gestern - mit den = 
virtuellen Helden des „Final Fantasy“ "u 
Films von Squaresoft geht” s BE 
in eine völlig neue Dimension. Es 
SCREENFUN besuchte das 
Entwicklerstudio auf Hawaii. 


„Captain Gray Edwards, der seine Verflossene mit einem Shuttle aus einer brenzligen 
Situation befreit - und ihr bei dieser Gelegenheit heftig die Leviten liest 


mit Hironobu Sakaguchi 


Der Japaner Hironobu Sakaguchi ist der Schöpfer der 

4 „Final Fantasy”-Saga und Präsident der Software-Ent- 
wicklerfirma Squaresoft. Er entwickelte auch die Idee 
zum „Final Fantasy“-Film und führte Regie. 


Um den Film zu verwirklichen, haben Sie ein 
Animationsstudio errichtet und neue Software 
R entwickelt. Werden Ihre Spiele davon profitieren? 
ZR Wir haben die kompletten Filmdaten in jeder Phase 
. T 9 gespeichert. Heutige Konsolen können solche 
£ 3" Datenmengen aber noch nicht für ein Spiel verarbeiten. 
Die Filmfiguren wirken nahezu real. Werden virtuelle Charaktere künftig 
echte Schauspieler vollständig ersetzen können? 
D Im Prinzip ja. Doch die Zuschauer wollen Stars wie Tom Cruise oder Julia 
9 Roberts auf der Leinwand sehen. Ich kann mir aber durchaus digitale Figu- 
ren als prominente Doubles vorstellen. Mein Plan ist, unseren weiblichen Filmstar 
Aki Ross in meinen nächsten Projekten wiederzuverwenden - nicht als Wissen- 
schaftlerin Dr. Ross, sondern als Schauspielerin, die in eine neue Rolle schlüpft. 


nter Rollenspiel-Fans ist „Final 
Fantasy“ seit Jahren das Maß 
aller Dinge.Jetzt willderSchöp- 


fer der Saga, Hironobu Sakaguchi, die 
Kinoleinwand erobern. Der Film ist 
aber keine Umsetzungeines bestimm- 
ten Spiels, sondern wartet mit einer 
frischen Story und neuen Helden auf. 

Zum Pflicht-Popcorn-Termin wird 
der Streifen vor allem wegen seiner 
irren Computergrafik. Knapp 100 Mil- 
lionen Dollar hat die Firma Square 
ausgegeben, um verblüffend echt 
wirkende Charaktere zu rendern. Ver- 
antwortlich dafür sind über 300 Com- 
puterkünstler, die zuvor an Großpro- 
jekten wie „Titanic“, „Godzilla“ oder 
„Matrix“ mitgearbeitet haben. Vier 
Jahre lang vergruben sie die Nerds im 
38. Stock eines Hochhauses in Hono- 
lulu auf Hawaii, verhängten die Aus- 
sicht auf Hafen, Strand und Berge. Nur 
um zu beweisen, dass Computergrafik 
mehr kann als Dinos zum Leben zu 
erwecken oder niedlichem Spielzeug 
das Sprechen beizubringen. 

Das Resultat ist gigantisch! „Final 
Fantasy - Die Mächte in Dir“ entführt 
das Publikum in die digitalen Kulissen 

einer düsteren High-Tech-Welt, die 
von Aliens terrorisiert wird. Auf Ac- 
tion allein lässt sich die Story aber 
nicht reduzieren: Korruption wird 
aufgedeckt, der Sinn des Lebens 
verhandelt, zarte Bande werden 
geknüpft. Sakaguchi ist es ge- 
lungen, das Zeichentrick-Genre 

; neu zu definieren - mit einem 

| eigenen Look, einer fesselnden 
Geschichte und Cyberfiguren, 

die zu atmen scheinen! (m) 


- Foto: Bauer L.A. 


Text: Karen Oetzel 
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Aki ist fest davon überzeugt, einen Weg gegen die Außer- Die Zeit wird knapp, die übermächtigen Feinde rücken näher, _...zumal eine „Final Fantasy“-Heldin auch nicht 
irdischen zu finden. Gray (M.) beschließt, ihr dabei zu helfen und die Suche nach einer zündenden Idee gerät ins Stocken... unverwundbar ist. Wird Aki es dennoch schaffen? 
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Chtigsten EilmejgdesulVienats 


„Ghostbusters“ meets 
„Men In Black“. Quietsch- 
vergnügte Sci-Fi-Parodie! 


A Ira (David it voller Wucht schlägt ein Me- 
) und Alison teorit in der Wüste Arizonas 
ein. Vorsichtig beginnen die 

Wissenschaftler den Spacekoloss zu 

erforschen - Ira Kane („Akte X“-Star 

David Duchovny), Harry Block (Or- 

lando Jones), Wayne Green (Seann 

William Scott) und Alison Reed 

(Julianne Moore). Schon bald erhält 

das Team ungewollten Zuwachs: 

Ein Alien entert den Körper von 


; Harry. Um es zu entfernen, muss 
Meteoriten-Alarm: Wissenschaftler Wayne (Seann Wil- Y 


liam Scott) geht in Deckung, als der Koloss einschlägt Ivan Reitman, der Regisseur von 


„Ghostbusters“, nimmt die Alien- 
Evolution von der lockeren Seite. Zwar 
startet er seine Sci-Fi-Farce im un- 
heilvollen „Akte X“-Stil. Doch schon 
bei der „Geburt“ des ersten Außerir- 
dischen kriegt man sich vor Lachen 
nicht mehr ein. Wer nach der Fort- 
setzung von „Men In Black“ lechzt, ist 
hier richtig. Perfektes Popcornkino. 


_ Action 2 Spannung Humor OL 


Mutanten statt Mysterien: 
„Akte X“-Star David Duchovny u) 


Ich lass’ mir nicht den Mund verbieten! Ira macht hat Spaß bei der Alien-Jagd 


Bekanntschaft mit der pelzigen Kralle eines Aliens 


i Software-Mogul duldet keine 
————— - Konkurrenten neben sich. 


opfgesteuert sind sie beide. Aber 
wenn’s um Macht, Geld und Ruhm 
geht, wählen Computercrack Milo 
Hoffmann (Ryan Phillippe) und Silicon- 4 
Valley-Guru Gary Winston (Tim Rob- software-Guru Winston (Tim Robbins)... 
bins) extrem unterschiedliche Mittel. 
Während bei Idealist Milo der Spaß gebot. Doch schon bald checkt der 
am Hacken ganz weit oben steht, junge Profi-Programmierer, dass sein 
setzt sein VorbildWinston alles daran, Boss bei der Beschaffung von Infor- 
in den Cyber-Himmelzukommen,und mationen vor nichts zurückschreckt... ü 


zwar mit einem Satellitenkommuni- Die spannende Story um Ge- . erssge uerer 
A Die Mumie kehrtzurück ” kationssystem. Um es an den Markt schäftspraktiken in der Computer- BUST PIOBTANIOTE BE 2 


" BRENDAN FRASER 2 a r S Da H in einen Sog von Mord, Macht- 
INDAI > EL zu bringen, lockt er den konkurrieren- welt spielt wohl nicht zufällig auf Bill gier und Täuschungsmanövern 

Zu Stunden Mullbinden-Terror. =: den Nachwuchs mit einem fetten An- Gates’ umstrittenes Imperium an. EEE NULEEEEEEE ET 

nonstop. Durchatmen ist nicht drin. _ : 


2 Wedding P Planner > 


La Lopez’ nächste Stehen: 
Eyes” stürmt bereits die us- Charts. r 


Monkeybone 


Comiczeichner fällt ins Koma - 


3ı Exit Wounds = oe und ein Alptraum beginnt. 
al ERS e; er Comiczeichner Stu Miley („Mu- 
m seinem Comeback- Film: haut. der © mie“-Held Brendan Fraser) steht 


Hüne korrupten Cops auf a Nuss. „ vor seinem größten Erfolg. Seine | £ \ 
Mi: ss Un dı erc ov er } x gan En en on mit Äffchen Monkeybone steckt in Stus Körper Ein Untoter dient dem Zeichner als Ersatzhülle 
€ er: rliebe für Fäkalhumor, soll Star einer 
DRA > ea TV-Serie werden.Doch ein Autounfall tung echte Welt und stiftet dort jede Action (2 Spannung &3J_ Humor 03 
macht diese Pläne jäh zunichte. Stus Menge Unfug, Chaos, Wahnsinn. ER ETE RENT 
J 8 8 
Geist landet in einer bizarren Zwi- Henry Selicks Streifen ist eine Ver- 


Drei Milionen Zuschauer fü 
Politesse Miss Bullock, Res 


: Ba schenwelt. Götter und mythische filmung des schrillen Comics „Down- - — 
m. ; 3 R Kreaturen machen sich dort einen town“. Zotige Witze und platter Holz- x 
JULIETTE BINOCHE 3 Spaß mit den Alpträumen der Leben- hammerhumor werden auch hier groß ne: 3 
Ib geht durch den Magen.Das den. Derweil schlüpft Monkeybone in geschrieben. Tollist hingegen die Mix- Beetickilce war besser 


alte Sprichwort zieht auchhie. den Körper von Stu, zischt ab inRich- tur aus Realfilm und Animation. 
7: 
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Tomcats 


Wie werde ich Millionär? 
Einfach Junggeselle bleiben! 


nmittelbar nach der tabulosen 
1] Farrelly-Produktion „Ohne Worte“ 

kommt mit „Tomcats“ bereits die 
nächste Komödie des gewollt schlech- 
ten Geschmacks ins Kino. 

Im Mittelpunkt der deftigen Her- 
renwitz-Klamotte steht eine Wette: 
Der letzte verbleibende Junggeselle 
einer Gruppe von Freunden soll Ge- 
winner eines üppigen Jackpots sein. 
Sieben Jahre später sind nur noch 
zwei Kerle im Rennen. Davon hat 
Michael (Jerry O’Connell) die Kohle 
wegen seiner Spielschulden dringend 


Der tollkühne Held 


Tollkühn ist vor allem die Optik. 
Harte Zeiten für Disney... 


hrek lass nach, mögen die Dis- 
S ney-Bosse gedacht haben. Die 

überaus spitzfindige Abenteuer- 
komödie ist nämlich der erste Anima- 
tionsfilm, der jemals im Wettbewerb 
von Cannes gezeigt wurde. Und das 
völlig zu Recht! Dreamworks’ zweiter 
CGI-Film nach „Antz“ ist tricktech- 
nisch ganz weit vorne. Im Mittelpunkt 
steht Unhold Shrek, der alles andere 
ist als ein tollkühner Held. Und den- 


wem 


_ Bi 
Natalie (Shannon Elizabeth) liebt Bettspiele... 


nötig. Er versucht, den zweiten „Tom- 
cat“ Kyle (Jake Busey) zu verkuppeln. 
Der wahre Lichtblick im leidlich 
witzigen Slapstick-Treiben ist die 
„American Pie“-Schönheit Shannon 
Elizabeth. Wie sie den arroganten 
Frauenheld Kyle um den Finger 
wickelt, ist atemberaubend sexy. 


Fies: Prinzessin Fiona (r.) soll Bar 


noch muss dieser grüne Schweinsöhr- 
chen-Träger das Reich der Fabelwesen 
vor einem fiesen Fürsten retten. 

Wer glaubt, „Shrek“ sei bloß nette 
Familienunterhaltung: Vorsicht! Die- 
se Märchen-Persiflage strotzt vor iro- 
nischen Bösartigkeiten und pfiffigen 
Parodien (etwa auf „Matrix“). Super! 


€ Du 
willst! 


Lies was 
Du willst! 


_ Action 


_ Action 


Deftige Bad-Taste-Komödie 
im Stil von „American Pie“. 


Ä 2 Spannung | 2 


.„Michael findet’s etwas zu plüschig 


= 3 Spannung | 3 Trashfaktor 3 


Mittendrin: Shannon Elizabeth 


Humor 


Pfiffig, boshaft, feist. „Unhold“ 
Shrek befreit das Reich der Fa- 


belwesen von einem Tyrannen 


SMS Bilder nur Nokia 3210, 8210, 8850: 


EZ 51701 12:5: 516 
a we 3 I 


10504 Mission Impossible | Filmmusik 
13334 Modern Talking | Win The Race 
13419 Modjo | Chillin‘ 

13402 Nelly | EI 

13314 Niemann | Im Osten 


13420 Airheadz } Stanley 

13407 Apocalyptica | Path Vol. 2 

13312 arc | Why Oh Why 

13378 Atomic Kitten | Whole Again 
13354 Bee Gees | This Is Where ICame In 
13382 Brandy Feat. Ray ). | Another Day... 
13371 Britney Spears | Don't Let Me Be ... 
13348 Crazy Town | Butterfly 

13311 D12 | Shit On You 

13130 Daft Punk | One More Time 
13255 Debelsh Morgan | Dance With Me 
13299 Dido | Here With Me 

13350 DJ Quicksilver | Ameno 

13160 Eminem | Stan 

13277 GigiD Agostino | 23 Super 
13324 Glashaus } Wenn das Liebe ist 
13328 Glow | President Of Boarderland 
13402 Janet Jackson | All For You 
13401 oe | Stutter 

13136 Leann Rimes | Can't Fight The M. 
13253 Limp Bizkit | Rollin‘ 

13374 Linkin Park | One Step Closer 
10503 Mac Gyver | Filmmusik 

13417 Members Of MayDay } 0 In01 


J fi; 


3 


.„.Werden. Shrek und sein Esel rebellieren 


1 


Dieses knallige Fantasy-Epos über die 
blutige Herrschaft einer mythischen 
Bestie rockt höllisch: Christophe Gans’ 
deftige Mixtur aus „Matrix“ und „Sleepy 
Hollow“ startet am 11. November. 


https//www.kissofthedragon.com/ 


= 


Schnell, schneller, Jet Li! Dem Martial- 
Arts-Recken arbeiten die Hollywood- 
Studios zu langsam. Darum hat er seinen 
neuen Actionfilm in Paris mit Unterstüt- 
zung von Regisseur Luc Besson realisiert. 


IE 915 ERENEM 
51827 ae 50130 wo 51215 
= SER 251307 


| Io er re 50173 
& 50221 
el 50226 © 
EU 22TENER 50277 


51520 
tt SEES 51576 


13297 No Angels | Daylicht In YourEyes SEELEN 50978 27 =. 


13158 OPM | Heaven Is A Halfpipe 
13238 Outkast | Ms. Jackson 

13404 Prezioso | Rock The Discothek 
13322 R. Kelly | The Storm Is Over Now. 
13309 Rammstein | Sonne 

13310 R. Martin C. Aquilera | Nobody W. 
13337 Right Said Fred | You're My Hate 
13415 Ronan Keating | Lovin Each Day 
13349 Safri Duo } Played A Live 
13403 Samy Deluxe | Hab gehört 
13383 Shaggy | It Wasnt Me 

11165 Simpsons | Filmmusik 

13414 Sofaplanet | Liebficken 

10515 Star Trek | Filmmusik 

13384 Sylver | Turn The Tide 

13284 Vanessa Amorosi | Shine 
13288 Wheatus | Teenage Dirtbag 
13280 Xaibit | X 


13400 Michael Mittermeier } Kumba Yo 
13362 Millane Fernandez | Boom Boom 0 1 0 (- 8 4 2 8 8 5 


POTTER: 

a 50438 3 

SE notgeil? 50440 Zr) 52378 
| Segen vöceı ur I AR 2 THE 
SE 50526 SW Eine 70008 
KEIEERRESE 50539 12..080...470036 
DEE ss ER 70007 
KISS 
KREIFE3I 50578 Se Re 70138 
PATER 50598 SOSE 70148 
SLR 50620 ir Al ER 70159 
PIERSEZ 50647 SION 70226 
EIERN 50652 ar 70301 
FE 50697 EEFEHN 10382 
el RN 70423 
DEF 50559 EEE 90106 


Ruf unsere 24-h Bestellhotline er 


und gib Deine Handynummer und die Code-Nummer 
des Logos oder Klingeltons ein. In wenigen Sekunden wird 
das Logo/der Ton auf Dein Handy übertragen. Du kannst 
auch Deinen Freunden ein Logo oder Klingelton senden! 
Weitere Logos, Klingeltöne und Bildmitteilungen unter: 


oder Faxabruf: 0190-14 60 14 (1,21 DM/Min.) 


AN Wulle 51484 . 


Text: Rainer Fellmann - Charts: MediaControl 


Der Service gilt für alle gängigen Nokia Modelle. Sagem Handys nur Klingeltöne! 


INA *DM 3,63 / Min. 


VIDEO I: wichtigsten Videos im Juni/Juli 


= ra on Neu im Verleih 


SA 
Bufty - Im Bann der Dämonen ° 


; ab 12 Jahre - ab Ende Juni fe 


Wenn Sarah Michelle Gellar alsüber-- - 
auıs sexy Vampirjägerin gierige Blut- 
sauger und böse Geister jagt, stört nur 
eins - die Fernsehwerbung! FürFans + 
der Mystery-Kultserie kommt die Ver- 
öffentlichung der zweiten Staffel ; 

auf DVD daher dämonisch gut! 1 


Im Kopf des Monsters: Psyc hologin Catherine (r.) und FBI- 
A Ad Agent Novak taumeln durch die kantasien eines Killers 


BE 
‚= Bleihaltige Therapie: 

Catherine (Jennifer Lopez) 
r kommt mit Reden nicht weiter... 


Thriller - ab 16 Jahre - ab Anfang Juli 


$ 5 Achtung, eine Warnung an alle sen- path) zu sehen bekommt, erinnern 
nimation - ab 6 Jahre -ab Mitte Juli siblen Gemüter: Dieser Serienkiller-- an David Finchers Schocker „Sieben“. 
Ein gewaltiger Meteoritenschauer re Thriller ist nichts für schwache Ner- Der monströse Kopftrip ist aber not- 


Y 


Dinosaurier 


zwingt Saurier Aladar und seine Affen- _ ven. Denn die Bilder, die Psychologin wendig,um den Standort desletzten, 
a 5 Catherine (Latino-Star JenniferLopez) noch lebenden Opfers zu erfahren... 
Tricktachnschbrillantes Ding: p- bei ihrer Reise ins Unterbewusstsein Videoclip-Spezialist Singh Tarsem 
‚Abenteuer. Extras: Zusätzliche r des Koma-Patienten Carl Stargher setzt auf Optik statt auf Logik. 


Szenen, alternatives Ende. m; (spitze: Vincent D’OnofrioalsPsycho- Trotzdem irre spannend. 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


Witchblade a. The Watcher Verschollen 
Die Waffen der Götter Thriller - ab 16 Jahre - ab Anfang Juli Abenteuer - ab 12 Jahre - ab Mitte Juli 


Fantasy-Action - ab 16 Jahre . ab Ende Juni Überraschung: Keanu Reeves als Bad Hurra, die Lunte brennt! FedEx-Top- 

Bei der Jagd nach dem Mörder ihres Guy. Doch seine Darstellung eines manager Chuck Noland (Tom Hanks) 

Vaters stößt Sara auf einen Hand- kaltblütigen Frauenmörders über- freut sich über die elementaren 

Me schuh.Wiesich herausstellt,ist dieser zeugt. Weniger toll ist allerdings die Dinge des Lebens. Nach einem Flug- 

E Space Cowboys fe eine mystische Waffe mit Allzweck- laue Story.Wohl deshalb setzt Regis- zeugabsturz kämpft er auf einer ein- 
ASTWOOD- r funktion... Pilotfilm zu einer seur Charbanic auf visuelle samen Insel ums Überleben. 

Rentner im Weltall Vier rüstige effektreichen Fantasy-TV-Serie. & Mätzchen wie Verzerrlinsen. & Packende Robinsonade. & 


Weltraum- ‚Saurier retten die Welt. 
0 eu imVorkui  : ne] im Verkauf 
2 Blair Witch2 E . 


MIT JEFERY. DON vo\ 7: i 


Professioneller gefi Imt als das 
Original, aher nicht so spannend. 


3 Ich, ‚beide und sie 


‚Gnadenlose „Bad Taste“-Klamotte 
über einen schizophrenen Cop. 


y 


| 


be.angeled Rocky-Saga falle 5 Teile] 1 love yau Baby 


au ei 
Al Loser Bernsarggielerrgensese Episodenfilm . ab 12 Jahre - ab Mitte Juni Action - ab 16 Jahre . ab Mitte Juni Thriller - ab 16 Jahre . ab Ende Juni 


MIT JASON B BIGGS 


Text: Rainer Fellmann - Charts: Media Control 


„American Pen ame land: 24StundenLove Parade.Die,Genera- Die Rolle des drittklassigen Boxers Ex-„Cobra 11“-Held Mark Keller und 
ei-trifft- Großstadtgöre-Komödie. & tion @“ feiert sich und das Leben in Rocky Bilbao, der zum Kampf um Ex-„BRAVO TV“-Moderatorin Jasmin 
Ä + den Straßen von Berlin. „be.angeled‘“ dem Weltmeistertitel antritt, ver- Gerat glänzen in diesem verzwickten 
1) Final Destination - erzählt vom Leben ohne Netz und schaffte Sylvester Stallone Weltruhm. Action-Thriller als Bonnie-und-Clyde- 
IT DEVO > doppelten Boden. Aufregende Kurz- Teil eins erhielt außerdem einen Os- Pärchen. Das clevere Gauner-Duo 

Fünf Teenager i im Duell mit dem 6: geschichten, angetrieben von car als bester Film. Der Rest ist setzt alles daran, um ein Mil- 
Sensenmann. Makabrer Horror. ; knallharten Techno-Beats. OÖ mittelprächtig bis schwach. 3) lionenerbe zu erschleichen. [2-) 
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. © 1997-2000 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK, TV? 


N ER 


DAS 1UNIN G-PAK 


"Hallo, hier ist die Ansagemailbox von Anschluss 
0170/5741139172 ... Sprechen Sie bitte Ihre 
Nachricht nach dem $ignalton..." 


Hast Du nicht auch die Nase voll von alten, langweiligen 
AB-Ansagen? Beim Mailbox-DJ kannst Du ab sofo 
Deine Handy-Mailbox mit SUPERFETTEN und 


OBERGOOLEN Sprüchen tunen!!! 
. al rein 000 
Diesen Service 
kannst Du für ro 


(Nicht nur Nokia, 
sondern jedes Handy 
mit D1 Telekom, 

D2 Mannesmann, 
E-Plus oder 

Viag Interkom Vertrag). 


*|06G0S: NOKIA 3210,3310,5510,5130,6090,6110,6130,6150,7110,8050,8210,8810,9110S. BILDMITTEILUNGEN: Nokıa 3210, 3310, 6210, 6250, 8210 uno 8850! TÖNE: NOKIA 3210,3310,6090,6110,6130, 
6150,7110,8210,8810,9001 / SAGEM 930,932,939,959 / ALCATEL 300ER + 500er SERIE / SIEMENS: C25,5251,5351,M35,540 / Brink SMS: ALLE NOKIA AUSSER 6210,7110 unn 9ER-- SERIE. 


ee 5453 as 57100 N 5136 9 EHREIN] 5764 


SIDE 5511 EEE 5674 ur 5349 
Beeren 5830 ; 
E 5068 


BERGEN 4173 
KO 5922 


ENE ÜRDEINIHANDY« m 


BEHHEREN 4055) TE .. 20 RA 1019 
DES SET 5988) % Britney # 5240 Bar Fe 5855 
EEE 5032 ee 5904 IST 4007 
SEISEDG 5 5 EEE; 5982 

4176 5796 FE 5808 
en EaE] ESCHLAMPEIEENTEI FO Saul) 
na — 502 ee 40ER 5257 


NOCH MEHR COOLE 
KLINGELTÖNE, LOGOS; 
BILDMITTEILUNGEN, 
BLINK-SMS, ETC. 
FINDEST DU AUF UNSERER 

HOMEPAGE: 


eu 


: dich 


jeinicht trauri; 


62508 61710 
* FE 


vH 
ve 


BILDMITTEILUNGEN 


4 T V mi 


EB 
Das TV-Wochenende lohnt 
2 sich wieder: Samstags gehen 
vier Teenager auf Alien-Suche 


und sonntags kämpft 
7 annun aus den USA Multi-Millionär Largo Winch 
mit Moneten gegen Mörder. 


Das A-Team: Largo 
(M.) und sein 
Kumpel Simon (I.) 


Echt unheimlich: 
Max (l.) besitzt 
überirdische Kräfte 


Largo Winch 
- Gefährliches Erbe 
SAMSTAGS (2. STAFFEL) ' ni ä 8 SONNTAGS 


ROSWELL Er ‘ LARGO WINCH — 


SHOWVIEW.: 261-167 (7.7.) u S -GEFÄHRLICHES ERBE 
ier Teenager suchen ihreEltern. - Pi SHOWVIEW: 9-446-637 (24.6.) 
Keine stinknormalen, sondern & a } lück im Unglück:Nach dem Tod 
Aliens, die 1947 nahe der Wüs- a seines Dads erbt Largo Winch 


tenstadt Roswell abstürzten. (Paolo Seganti) dessen Impe- 

Die Mystery-Serieschwimmt . | rium —- und ist damit der reichste 

erfolgreich auf der Welle des 4 | Mann der Welt. Doch der Vorstand 

„Buffy“-Phänomens. Zu Recht, $ misstraut dem neuen Boss. Winch 

denn die Storys sind clever an- # wiederum braucht dessen Vertrau- 

gelegt. Zum Start der zweiten en, um den mysteriösen Mord an 

Staffel geht's gleich an „Haut | seinem Vater aufzuklären. 

und Knochen“. DieLeicheeines # In der Episode „Schwarze Kassen“ 

von Michael (Brendan Fehr) (24.6.) wird Largos Unternehmen } 

in Notwehr getöteten FBl- Liebe über zwei Galaxien: So eng sind Liz „Group W“ der Bestechung von Sexy Bodyguard: Joy (S. Penny) passt 
Agenten wird gefunden... und Alien Max nur selten zusammen Regierungsbeamten bezichtigt. mit Vergnügen auf Mr. Winch auf 


Böser Fehler: Michael (Brendan Fehr, 1.) hat in Notwehr einen Mann getötet Largo-Besprechung: Der Firmenboss wird von den eigenen Leuten gemobbt 


[ Die Programm-Highlights im Juni/Juli 
„aD ER 


Top-Filme 
des Monats 


DONNERSTAG, 21. JUNI 
ZURÜCK IN DIE ZUKUNFT 
SHOWVIEW: 4-390-624 


Eine Zeitmaschine katapultiert 
Marty (Michael J. Fox, I.) in die 50er 
Jahre, wo er seine Eltern verkuppeln 
muss, um seine eigene Zukunft zu 
sichern. Super Sci-Fi-Spaß! 


SAMSTAG, 23. JUNI 
(5 ASTERIX EROBERT ROM 


SHOWVIEW: 68-491 


Um die Sache mit dem widerspens- 
tigen Dorf zu klären, schlägt Caesar 
den Galliern eine Wette vor. Hau- 
ruck-Witze können den herrlichen 
Kloppereien nichts anhaben. 


FREITAG, 29. JUNI 
un) ANGST ÜBER 


DEN WOLKEN 
SHOWVIEW: 4-001-788 


Wer ist der geheimnisvolle Attentä- 
ter, der durch Sabotage Flugzeuge 
zum Absturz bringt? Stewardess 
Brennan findet es gerade heraus... 


] a 
SAMSTAG, 30. JUNI 
' CON TRAIN 

SHOWVIEW: 5-506-363 
Fünf Schwerverbrecher sollen per 
Zug in ein Hochsicherheitsgefäng- 
nis gebracht werden. Doch kurz 
nach der Abfahrt versagen plötz- 
lich die Bremsen... Adrenalin pur. 


BRAVO 


122. cReinFuR 


Spielfilme 


Cochran (Kevin Costner) bande 


> DONNERSTAG, 21. JUNI 


SHOWVIEW: 5-802-599 


Kampfschwimmer Sven Tauchert (Frauen- 
held Ralf Bauer) kämpft auf dem Luxusliner 
MS SeaStar um das Leben seiner Tochter 
Lara. Die Kleine befindet sich in der Gewalt 
von Terroristen. Packender Hochsee-Thriller 
mit „Mellowbag“-Rapper Tyron Ricketts. 


Y FREITAG, 22. JUNI 


SHOWVIEW: 5-799-071 


Jet-Pilot Cochran (Kevin Costner) macht mit 
der Frau seines Freundes herum. Als die 
Sache auffliegt, fließt Blut... Regisseur Tony 
Scott dreht heftig an der Spannungsschraube. 


5 SAMSTAG, 23. JUNI 


SHOWVIEW: 5-777-859 


Das Segelschiff „Albatross“ gerät ohne Vor- 
warnung in einen schweren Sturm — und mit 
ihm zwölf Highschool-Jungs. Abenteuerfilm 
nach einer wahren Begebenheit. 


> SAMSTAG, 23. JUNI 

Ss SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 

Josie (Drew Barrymore) hat immer noch Alp- 
träume, wenn sie an ihre Schulzeit zurück- 
denkt. Und dann soll sie ausgerechnet am 


Ort des Leidens eine Undercover-Reportage 
machen. Charmante Leichtkost-Komödie. 


& SONNTAG, 24. JUNI 


SHOWVIEW: 4-487-163 
Amandas neuer Lover ist nicht ohne: er frisst 
Menschen und wird polizeilich gesucht. Sci-Fi- 
Komödie mit Nicole Eggert („Baywatch“). 


Ei — 
Amanda und der Außerirdische (So, 24. 


Juni): Menschen fressende Aliens kommen 
Cop Mallory nicht täglich vor die Knarre 


Eine gefährliche Affäre - nee (Fr, 22. Juni): Nicht gerade die feine Art - Jet-Pilot 
t mit der Frau (Madeleine Stowe, 


seines Freundes an 


> SONNTAG, 24. JUNI 


SHOWVIEW: 5-733-415 


Pilot Harly (Charlie Sheen) soll mit der Elite- 
Truppe „Müdes Wiesel“ einen Kamikaze- 
Einsatz fliegen. Zwerchfellattacke von den 
Machern der „Nackten Kanone“. Trashig. 


n MONTAG, 25. JUNI 

SHOWVIEW: 2-884-293 

Alles, was Ihr schon immer über das Leben 
und seine Geheimnisse wissen wolltet - hier 
erfahrt Ihr es. Und zwar von den Experten 


schlechthin: der Anarcho-Comedy-Brut 
Monty Python. Irrwitziges Vergnügen. 


& DONNERSTAG, 28. JUNI 
SHOWVIEW: 1-121-886 

Friede, Freude, Eierkuchen - die Idylle . 
während einer Weihnachtsfeier auf einer Ol- 
plattform trügt: Es befinden sich zwei Bom- 
ben „an Bord“. Ein Wissenschaftler namens 


Noah erpresst die Regierung. Prickelnde 
Terror-Action made in Germany. 


> FREITAG, 29. JUNI 

x SHOWVIEW: 5-487-523 

Diesmal kommt Gene Hackman uns, so 
scheint es, als Geschäftsmann. Seine Frau 
fliegt mit einer Reisegruppe nach Paris, sein 
Sohn motzt mit Daddy herum - alles stink- 
normal also. Doch da passiert's: Die Gattin 


wird entführt... Spannendes, Hartes und 
Kniffliges aus der Doppelagenten-Ecke. 


u SAMSTAG, 30. JUNI 
© SHOWVIEW: 46-392-011 


Leiche abzugeben! June (Elizabeth Perkins) 
erschießt ihre ungeliebte Schwester im Af- 
fekt und versucht nun vergeblich, den sperri- 
gen Leichnam loszuwerden. Brüllkomisch. 


Aladdin und der König der Diebe (Sa, 30. 
Juni): Auf der Jagd nach der Hand des Mi- 
das geht Räuber Cassim rücksichtslos vor 


Im Rausch der Tiefe (So, 1. Juli): Extremtau- 
cher Enzo (Jean Reno) riskiert für einen 
neuen Tiefenrekord sogar sein Leben 


> SAMSTAG, 30. JUNI 


SHOWVIEW: 87-108 


Noch bevor sich Aladdin und Jasmin das Ja- 
wort geben können, stört Räuber Cassim das 
Fest. Abenteuer aus 1000 und einer Nacht. 


> SONNTAG, 1. JULI 


SHOWVIEW: 5-139-197 


Krimiautor Simon Barker (John Ritter) recher- 
chiert für ein Buch über den Fall Mitchelson. 
Dabei gerät er in eine Affäre aus Eifersucht, 
Entführung und Mord. Dramatisch. 


> SONNTAG, 1. JULI 

SHOWVIEW: 81-167-401 

Was für ein atemberaubender Film! Die Rivali- 
tät zwischen zwei Extremtauchern entführt in 
eine grandiose Unterwasser-Welt. Das span- 
nende Epos war der erste englischsprachige 


Film des gefeierten französischen Regisseurs 
Luc Besson („Das fünfte Element“). 


5 DIENSTAG, 3. JULI 


SHOWVIEW: 78-54-23 


Eine Giftspur zieht sich von Hamburg bis 
nach Nordafrika. Um seine betroffene Toch- 
ter zu retten, heftet sich Sportkommentator 
Philipp (auf Actionrollen abonniert: Mark 
Keller) an die Fersen von Giftgas-Händlern... 
Standard-Story, aber 1a-Spannung. 


ar) DONNERSTAG, 5. JULI 


SHOWVIEW: 5-429-853 


Auch Hollywood-Star Tom Hanks hat mal 
klein angefangen: In dieser Komödie aus 
dem Jahr 1986 erfüllen sich er und Filmpart- 
nerin Shelly Long den Traum vom Eigenheim. 
Doch die Villa entpuppt sich als Alptraum. 


> FREITAG, 6. JULI 
> SHOWVIEW: 5-496-525 
Als ein junges Mädchen an der Pest stirbt, 


droht sich die Seuche über New York auszu- 
breiten. Beklemmender Katastrophen-Thriller. 


Geschenkt ist noch zu teuer (Do, 5. Juli): 
Und hoch das Weib - Walter trägt seine 
Frau über die Schwelle des neuen Hauses 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Bongarts (1), Roman Job (h) 


Nikita (Mi, 20. Juni): Gute Tarnung ist alles: 
Im Nippon-Outfit geht Auftragskillerin 
Nikita (Peta Wilson) ihrer „Arbeit“ nach 


& MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 1-307 (20.6.) 


Die zweite Staffel endete dramatisch: Eine 
Ausbilderin der Sektion 1 hat ihre Aktivitäten 
gegen „Die Organisation“ nicht überlebt. In 
der heutigen Pilotfolge zur dritten Staffel 
gerät Nikita selbst zwischen die Fronten. 


& DIENSTAGS 
SHOWVIEW: 8-064-314 (26.6.) 


Dr. Ross wird zum Helden des Tages, weil er 
einem Jungen das Leben rettet. Immer noch 
die Nr. 1 unter den Weißkittel-Serien. 


> MITTWOCHS 
> SHOWVIEW: 592-966 (27.6.) 


Radioaktive Abfälle entpuppen sich als laut- 
lose Killer. Paul stolpert bei seinen Ermittlun- 
gen über Leichen. Hautnah an der Realität. 


» SAMSTAGS 
& SHOWVIEW: 7-943-457 (30.6.) 


Als Kommandeur der Föderation sichert 
Colorado den Weltfrieden. Ärger macht die 
Terrorgruppe „666“. Solide Reißbrett-Action. 


& DIENSTAGS 


SHOWVIEW: 313-774 (3.7.) 


Sam springt ins Jahr 1953 und steht vor 
einem Toten... Fantasy und Spannung satt. 


© MITTWOCHS 


SHOWVIEW: 7-747-275 (4.7.) 


Auf Sammos Konto landen irrtümlich 6 Millio- 
nen Dollar. Der braucht keinen Jauch mehr. 


> MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 585-313 (4.7.) 


Die Raubkopien eines verbotenen Video- 
spiels machen unter Jugendlichen des ita- 
lienischen Ortes Arezzo die Runde. Dabei 
scheinen Dario und Silvio die Realität mit 
dem Spiel zu verwechseln. Es gibt einen 
Toten... Erschreckend glaubhaft inszeniert. 


Zurück in die Vergangenheit (Di, 3. Juli): 
Kaum im Jahr 1953 angekommen, geht 
Privatdetektiv Sam Beckett auf die Bretter 


nen 


MAD TV (Sa, 23. Juni): „South Park“ meets 
„Peanuts“. MAD TV macht sich selbst über 
Kultserien von diesem Kaliber lustig 


2) SAMSTAGS 


SHOWVIEW: 4-582-435 (23.6.) 
Selten blöder Showtitel! Doch Bodos Telefon- 


& SAMSTAGS (NEU) 
SHOWVIEW: 6-806-656 (23.6.) 
Den „MAD“-Machern ist überhaupt nichts 


heilig. Die Lästermäuler ziehen über TV-Serien 
und Kinofilme her. Selten doofe Sendezeit! 


© SONNTAGS (NEU) 


SHOWVIEW: 393-927 (24.6.) 


Boygroup-Soaps sind derzeit schwer an- 
gesagt. Der Blick hinter die Kulissen des 
Musikgeschäfts ist teilweise ernüchternd. 


SONNTAGS 
© SHOWVIEW: 4-797-927 (24.6.) 


Vor Ort auf der Jugendmesse „YOU!“: Hier 
gibt's heiße News zu den Themen Musik, 
Funsport, Lifestyle und Mode. Die BRAVO-Fa- 
mily präsentiert Topacts, in der SCREENFUN- 
Area gibt's kommende Konsolen-Highlights. 


) SAMSTAGS 


SHOWVIEW: 4-479-924 (30.6.) 


Diesmal düst die Reise-Crew in den Dschun- 
gel von Guayana in Südamerika. Dabei trifft 
sie unter anderem auf Madonna und Moses. 
Nein, es sind nicht die Popstars, sondern 
eine Indianerin und ein beinharter Trucker. 


SAMSTAGS 
® SHOWVIEW: 193-547 (30.6.) 


Endlich: Nach endlos langem Warten stellt 
der Dancefloor-Act sein neues Album vor. 


Sänger Rollo jobbt nebenher als Produzent. 


DIENSTAGS 
& SHOWVIEW: 96-579-628 (3.7.) 


Drei Filme stehen heute im Mittelpunkt der 
Sendung. Darunter „Tomcats“ und der sen- 
sationelle „Shrek“ (Filmkritiken Seite 117). 


BRAVO TV Extra: YOU! (So, 24. Juni): Auf der 
de - und im SCREENFUN-Bereich um Spiele! 


ritt durch den Alltagswahnsinn ist echt komisch. 


Jugendmesse geht’s um Musik, Funsport, Mo- 


Inside NBA (Fr, 22. Juni): Am heutigen fünf- 
ten Tour-Tag der T-Dı Basketball Challenge 
werden die Bälle in Essen versenkt 


© DONNERSTAG, 21. JUNI 
SHOWVIEW: 1-788-570 

Die zehn Etappen umfassende Tour de Suisse 
ist das letzte große Radrennen vor der Tour 


de France. Favorit der Schweiz-Rundfahrt: 
Vorjahres-Sieger Oscar Camenzind. 


. FREITAG, 22. JUNI 
& SHOWVIEW: 189-464 
Die T-D1 Basketball Challenge geht bereits in 
die dritte Saison. Heute berichten Niels Jäger 


und Charlotte Karlinder vom fünften Tour-Tag 
in Essen. Gesamtteilnehmerzahl: 20.000! 


1) SONNTAG, 24. JUNI 

SHOWVIEW: 664-182 

Auf dem legendären Nürburgring wurden 
schon in den 50er Jahren Grand-Prix-Rennen 
ausgetragen. Der 4,556 km lange Kurs ist 


nach heftigen Crashs stark gemildert worden. 
Schumi gewann im vorigen Jahr souverän. 


DIENSTAG, 26. JUNI 


Be, SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
Vorjahres-Siegerin Venus Williams will ihren 
Erfolg natürlich wiederholen. Und Ex-Profi 
Martina Navratilova meint: „Das Schaurige 
ist: Sie wird noch besser werden...“ 


& SAMSTAG, 7. JULI 
SHOWVIEW: 8-645-804 

Vom 29. Juni bis 1. Juli findet in mehreren 
Städten Nordrhein-Westfalens das Fun- 
und Trendsport-Event „H.E.A.T.“ statt. Das 


Angebot ist riesig: darunter Mountainbiking, 
Freeclimbing, Wakeboarding, Inlineskating. 


a SAMSTAG, 7. JULI 
SHOWVIEW: 27-272-543 
Der Auftakt im nordfranzösischen Dünkir- 


chen ist ein typischer Prolog: kurz und flach. 
Gelegenheit, die Radler hautnah zu erleben. 


© DONNERSTAG, 12. JULI 
SHOWVIEW: 8-529-812 
Das Ziel der Freitaucher ist es, ohne Sauer- 


stoff und Druckanzug die größtmögliche Tiefe 
zu erreichen. Rekord: 150 Meter! Irre... 


Tipps & Trends Sportiv (Sa, 7. Juli): Europas 
größtes Trendsport-Event „H.E.A.T.“ findet 
in NRW statt. Angesagt: Wakeboarding 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Comp@ss - Mensch und Computer (So, 24. 
Juni): Mobiltelefone sind ins Gerede ge- 
kommen. Was ist dran am Handy-Smog? 


© SONNTAG, 24. JUNI: 
SHOWVIEW: 9-286-347 
www.compasstv.de 1 


Ist Handy-Smog echt gesundheitsschädlich? 
Comp@ss testet den strahlenden Begleiter. 


© SONNTAG, 24. JUNI" 
SHOWVIEW: 5-799-971 
www.3sat.de/hitec.html 


Thema: „Zeitreisen - ein Menschheits- 
traum.“ Ab geht's in die vierte Dimension! 


(& Furune TReN 
SHOWVIEW: 42-903 : 


www.rti.de 


Dirk $. (28) aus Düsseldorf will ewig leben. 
Möglich machen soll das sein digitales Alter 
Ego im Internet. Klingt irgendwie gruselig. 


® MITTWOCH, 27. JUNI 
SHOWVIEW: 8-098-992 
www.3sat.de/nano.html ! 


Wissenschaftler basteln an mobilen Robo- 
tern, um sie auf All-Patrouille zu entsenden. 


In SAMSTAG, 30. JUNI: 


© SHOWVIEW: 304-030 ! 


www.wdrcc.de ; i 


Wunderwaffe Brennstoffzelle. Sie haucht 
Laptops und Videokameras langes Leben ein. 


© sec Bausn ws 
SHOWVIEW: 1-400-265' Tı ) PB p 
www.vox.de ; 


Die spektakuläre sechsteilige Reihe ent- 
schlüsselt „Das Wunderwerk Mensch“. 


© MONTAG, 9. JULI 
SHOWVIEW: 8-698-996 
www.3sat.de/nano.html 

Gefühl und Wissenschaft haben nichts 
miteinander zu tun? In dieser fünfteiligen 
Reihe beweist „Nano“ das Gegenteil. Los 


geht's mit „Die Macht der Gene“. Bei der 
Partnerwahl reden sie ein Wörtchen mit! 


Sg” 


BBC Exklusiv: (So, 1. Juli): Der Mensch be- 
steht zu 75 Prozent aus Wasser. Deshalb 
fällt das erste Planschen auch so leicht 
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Witze 


Mahlzeit! 


Hein kommt zu einer Schießbude. Er 
torkelt, rülpst, mit anderen Worten: er 
ist sternhagelvoll. Er lässt sich ein Ge- 
wehr geben, wackelt damit wie ver- 
rückt rum, drückt ab und trifft voll ins 
Schwarze! Als Preis erhält er eine kleine 
lebende Schildkröte. Eine halbe Stunde 
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HINTEN 
ANSTELLN! 


und ANAD 8% 


später torkelt Hein wieder zur Schieß- 
bude, legt an und erzielt wieder einen 
Volltreffer! Noch eine Schildkröte. 

Der Schütze taumelt von dannen, 
kommt aber nach einer halben Stunde 
wieder zurück. Man glaubt es kaum - 
wieder voll ins Schwarze! Zum 3. Mal! 

Diesmal lässt ihm der Budenbesit- 
zer die freie Auswahl: „Was wünschen 
Sie denn?“ — Hein würgt etwas runter 
und krächzt: „Geben Sie mir *hick* was 
Sie wollen, *hick*, aber bitte nicht wie- 
der so ein Fischbrötchen!“ 


Dunkel war's... 


Der Richter im Mordprozess in Hel- 
sinki: „Angeklagter, wo waren Sie in 
der Nacht vom 13. November auf den 
4. Februar?" 


Wucherpreise 


Ein Mann ruft einen Rechtsanwalt an 
und fragt: „Wie viel verlangen Sie, um 
mir drei Fragen zu beantworten?“ - 
„Fünfhundert Euro.“ - „Ist das nicht ein 
bisschen zu teuer?“ - „Wahrscheinlich. 
Wie lautet Ihre dritte Frage?“ 


Auf Wiedersehen... 


Eine Blondine läuft die Straße entlang. 
Dabei hängt ihr eine Brust aus dem T- 
Shirt heraus. Ein Polizist kommt zu ihr 
und sagt: „Verzeihen Sie, aber finden 
Sie das nicht etwas gewagt?“ - „Was 
meinen Sie?“ - „Ihre Brust hängt her- 
aus.“ Die Blondine sieht an sich herun- 
ter, stockt, wird kreidebleich und 
schreit: „Oh nein, ich hab’ das Baby 
wieder im Bus vergessen!“ 


Sauna für Eskimos 


Was sagt der Eskimo, wenn er vor 
dem Kühlschrank steht? 
„Hinein in die warme Stube!“ 


Knutschfleck 


Der Papst hat als Frau verkleidet die 
Sparkasse überfallen. Nach einem kur- 
zen Blick auf den Tatort weiß der Kom- 
missar sofort, wer der Täter war. 

Was führte ihn auf die Spur zum Kir- 
chenoberhaupt? Die Lippenstiftspuren 
auf dem Teppichboden! 


Wäsche-Salat 


Beim Mittagessen im Paradies. Plötz- 
lich fährt Adam seine Eva an: „Hey, 
was entdecke ich da im Salat? Ist das 
nicht meine neue Sonntagshose?“ 


Voll schräg! 


Auweia, dieser Schauspieler könnte doch glatt bei der Grimassen- 
Weltmeisterschaft mitmachen! Erkennst Du den Star hinter der Fratze? 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf Seite 126 


Gewusst wiel 


Was macht man in Ostfriesland, 
wenn der Strom ausfällt? Man geht 
ins Watt und holt sich ein paar Kilo... 


Wisch-Wasch-Wunder 


Ein Mann geht ins Kaufhaus. Er sagt 
zu einem Verkäufer: „Ich möchte eine 
Waschmaschine kaufen. Was können 
Sie mir empfehlen?“ - „Oh, ich habe 
hier eine wunderbare Waschmaschine, 
so was haben Sie noch nie gesehen: 
Wenn Sie dreckige Hosen haben, legen 
Sie die Hosen rein, Seife dazu, Klappe 
zu, anstellen, wisch wasch, und die 
Hosen sind sauber.“ - „Wunderbar, 
genau so eine br...“ „Moment, das ist 
nicht alles: Wenn Sie dreckige Socken 
haben, legen Sie die Socken da rein, 
Seife dazu, Klappe zu, anstellen, wisch 
wasch, und die Socken sind sauber.“ 
„Jaja,schon in Ordnung. Ich nehm’...“ - 
„Nein, da muss ich noch was erklären. 
Wenn Sie dreckige Windeln...“ -,Ja,ich 
weiß. Windeln rein, Seife rein, anstel- 
len, wisch wasch, und die Windeln sind 
sauber.“ - „Nein, dann haben Sie die 
ganze Sauerei im Gesicht. Sie haben 
vergessen, die Klappe zuzumachen!" 


Fotomontage 


Das frisch vermählte Paar in der Hoch- 
zeitsnacht: Sie kommt aus dem Bad, 
zurecht gemacht in einem Bademan- 
tel. Sie öffnet ihn, und der Mann 
strahlt: „Schatz, lass mich ein Foto von 
dir machen!“ - „Was willst du denn 
mit dem Bild?“ - „Ich kann es bei mir 
tragen, ganz nah am Herzen.“ 

Also knipsen sie ein Foto. Nun geht 
er ins Bad und macht sich zurecht. Als 
er bei der Rückkehr den Bademantel 
öffnet, sagt sie: „Lass mich auch ein Bild 
von dir machen!“ - „Damit du es eben- 
falls immer bei dir tragen kannst?“ — 
„Nein, ich will es vergrößern lassen...“ 


IMMER NUR TOMB-RAIDER, 
WARUM SAGT IHR MIR 

WAS AN DEM SPIEL EIGENT- 
LICH SO TOLL SEIN SoLı? 


a Such sieben Fehler! | 


Shrek (r.) ist mit seinem Aussehen 
nicht gerade der hübscheste 
24 Filmstar... Nur wer ganz genau 
1 hinsieht, entdeckt sieben 


Unterschiede. Findest Du sie? 


EB 


DAS VERSTEHST DU NICHT, 


[0) 


i } ö 4 4 2 | 
1 Sieh auf Seite 126 nach, ob Du alle Fehler gefunden hast g 
ER e NEUPFODESTEEGENETERERNE EIER 


BABY 
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Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


Pokemon Gold/Silber 


In der letzten SCREENFUN wollten wir 
es wissen und fragten Euch um Eure 
Meinung zum Thema Pokemon. Hier 
sind die ersten Okays und Knockouts. 


„Ich bin der Meinung, Pokemon sollte 
sofort abgeschafft werden. Meine 
Freunde und ich sind nämlich begeis- 
terte Pok&mon-Hasser und wünschen 
Pikachu und Co. den Tod.“ 

Patrick (16) aus Georgsmarienhütte 


„Pok&mon ist endlich mal wieder etwas 
ohne Gewalt und deshalb hassen es 
so viele. Ich kann nur so viel dazu sa- 
gen: Beachtet die Pok&mon einfach 
nicht und lasst den Fans ihren Spaß.“ 
Marc Vopel, per Mail 


„Bei Pokemon handelt es sich um We- 
sen, die einen begrenzten Wortschatz 
haben und aussehen, als ob sie das 
Produkt eines missglückten Klonver- 
suchs sind.“ 

Marcus, per Mail 


„Ich finde, dass die Pok&mon verboten 
werden sollen. Die Kinder, die sich mit 
| solch einem Schwachsinn beschäfti- 
gen, sind doch für ihr ganzes Leben 
geschädigt.“ 

Thomas (16), per Mail 


„Ich kann zwar Pokemon noch hören, 
das Wort Pikachu geht mir jedoch 
ziemlich auf den Geist. Besonders die 
Geldmacherei stinkt mir gewaltig. 
Das einzige Gute daran ist meiner 
Meinung nach nur der Manga.“ 

Stille (16) aus Berlin, per Mail 


EN 
Save 
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I’mssinging intherain..Wir 7 
verlosen ? 
für den 

Sound unter der Dusche. 5 
Wie man mitmacht, steht N 
auf der Jackpot- 
Seite 130. | r 


f 
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Pro & Contra (x 


von Fun-Seite 125 


Am Kiosk: 
NETFUN, 


Internet. 
Mit CD! 


Wut 


Japan Gonnection 


Ich habe eine japanische 
Brieffreundin. Anscheinend 
sind die Jugendlichen in 
Japan vollkommen Handy- 
verrückt. Meine Freundin 
sagt, dass sie ihr komplettes 
Leben mit ihrem Handy regelt. 
Dabei hat sie auch einmal den 
Begriff iMode erwähnt. Was be- 
deutet iMode eigentlich? 
Cornelia (14) aus Saarbrücken 


Liebe Cornelia, 
iMode ist ein Datendienst für 
Handys und wurde erstmals 


im Februar 1999 in Japan IR 


den Telefongiganten NTT Docomo 
eingeführt. Ähnlich wie bei WAP 
kann man hier mit dem Handy ver- 
schiedene Services nutzen, etwa 
Spiele aufs Handy laden, Farbdis- 
plays umgestalten, Konzerttickets 
vorbestellen, Fahrpläne abchecken 
und und und. 

Der große Unterschied zu WAP ist 
allerdings, dass es sich um ein ge- 
schlossenes System handelt. Das 
bedeutet, NTT Docomo entscheidet, 
welche Firmen ihre Inhalte über 
iMode anbieten dürfen (derzeit sind 
es rund 15.000 Anbieter!). iMode ist 
also kein Zugriff auf das Internet, son- 
dern auf eine begrenzte Plattform. 

Wer iMode-Dienste nutzt, bezahlt 
übrigens nicht für die ganze verbun- 
dene Zeit, sondern nur für die Größe 
der Daten, die übertragen wurden. 

E-Plus plant die Einführung hierzu- 
lande für Herbst 2001. Weitere Infos 
rund um iMode und viele andere 
Handythemen findest Du übrigens 
in der neuesten BRAVO NETFUN mit 
CD - zur Zeit am Kiosk erhältlich. 


Viren-Alarm! 


In meiner Schule hat mir jemand er- 
zählt, dass neue Leerdisketten ebenfalls 


von Viren befallen sein können. Ist das | 


richtig oder hat sich mein Kumpel einen 


Scherz erlaubt? Sollte das richtig sein, | 


wie kann ich diese auf Viren prüfen? 
Henning (16) aus Hamburg 


Dein Kumpel liegt zwar richtig, doch 
ist die Gefahr, dass solche Disketten 
Viren enthalten, zum Glück sehr ge- 
ring. Zudem betrifft 
das nur Disketten, 
die schon forma- 
tiert sind und die 
einen so ge- 
nannten „Boot- 

Sektor“ enthal- 
ten, also eine Art 
Startprogramm. 

Noch nicht 

formatierte 

Leerdisketten 
sind garantiert 

frei von Viren! 

Bei Disketten, die 
Software enthalten 
- etwa für neue Hard- 

ware-Treiber - ist es 

leider möglich, dass 
die Dateien unbeab- 
sichtigt fiese Quälgeister trans- 
portieren. Mit Antiviren-Programmen 
wie etwa „Norton Antivirus“ lassen 
sich Disketten schnell und ziemlich 
zuverlässig überprüfen. 

Zahlreiche Antiviren-Programme 
findest Du gratis, etwa bei www. 
download-axis.com/vt.htm im Web. 
Erkennt das Programm beim Scannen 
einen Virus auf dem Speichermedium, 
unterbindet es den Zugang vom Dis- 
kettenlaufwerk. Disketten und CDs, 
über deren Ursprung Du Dir nicht ab- 
solut sicher bist, solltest Du immer 
auf Viren prüfen. 
Ant 9x 


InoculateIT PE 5.0 - Freeware 
www.download-axis.com/vt.htm - eine 
gute Adresse mit vielen Gratis-Downloads 


9 FU 2 
WIR FUR EUCH 


Morgens halb 10 in Raccoon City, 
von Marcel Herberg aus Dresden 


FF VII — Mukke gesucht! 


Ich suche schon seit einem längeren 
Zeitraum nach dem „Final Fantasy 
VI“-Soundtrack, leider blieb meine 
Suche im Internet ohne Erfolg. Ich hof- 
fe, ihr könnt mir weiterhelfen. 

Marlin, per Mail 


Lieber Marlin, 

eine gute Bezugsquelle ist der ACME- 
Versand in den Niederlanden. Hier 
bekommst Du alles, was Dein „Final 
Fantasy“-Herz begehrt, und vieles 
mehr. Egal ob Soundtracks, „FF“- 
Schmuck oder Merchandise-Produk- 
te, dieser Versender hat nahezu alles 
auf der Pfanne. Auch der Kauf von 
alten Konsolenspielen wie zum Bei- 
spiel für Sega Saturn, Neo Geo Pocket 
und so weiter ist kein Problem. 

Die ACME-Mitarbeiter sprechen 
auch Deutsch, und die Zahlungsweise 
per Nachnahme wird problemlos ak- 
zeptiert. Schreib für Deinen Wunsch- 
Soundtrack an diese Adresse: 


ACME 

Tyrellsestraat 13 
NL-6291 AK Vaals 

Tel.: (0031) 43 30 60 901 
Fax: (0031) 43 30 60 378 
www.acme-online.nl 


WENN:UU: 


WT>2 DIE TIIX PER ER 
WULE DIE IRIK DER EA. 


hier gut 
aufgehoben. Von Elisabeth Outfit. Von Martin 


Gschaider aus Linz (Österr) 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten oder 
ıngensten erhalten ein 


gerenderten Bilder.Dieg 
Plätzchen in der Screen-Galerie. Schreibt an: 


Freeware hlastet den PG 


Seitdem ich mir eine Freeware vom 
Internet auf meinen Rechner geladen 
habe, klappt nichts mehr so richtig. Da 
ich das Betriebssystem Windows Me 
habe, wollte ich deswegen die System- 
wiederherstellung ausprobieren. Aller- 
dings habe ich dabei diese Funktion 
deaktiviert. Wie aktiviere ich sie wieder? 
Claus, per E-Mail 


Lieber Claus, 
das ist gar nicht so schwer: Klicke auf 
„start — Systemsteuerung - System“. 
Wähle die Registerkarte „Leistungs- 
merkmale“ und klicke auf „Dateisys- 
tem“. Klicke nun auf die Registerkarte 
„Problembehebung“, lösche dann das 
Häkchen bei „Systemwiederherstel- 
lung deaktivieren“ und bestätige mit 
einem Klick auf „Übernehmen“. 
Nach einem Neustart ist die wert- 
volle Funktion wieder einsatzbereit. 
‚p Einstellungen = 
j T” Neue Semantik der Dateiieigabe und ‚apemung deakiwieren. > 
FT Beibahatung von langen Namen für ale Programme deakävieren. } 
| T” Behandungsroune (ir Festplatten inienupt m PiotectedModus deskivinen | 
117 Synchrane Puferzumeitungen deaklivieren. N 
} 17 32810 3lenträgenieiber für den Fiolseted-Modus deaktivieren. 


{I Verzögertes Schreiben für ale Laufwerke deakiivieren. 
1a. N w iv 
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Dank Systemwiederherstellung drehst Du 
die Uhr an Deinem Rechner wieder zurück 


SCREEN-GALERIE 


Gex im neuen Boarder 


Lampacher aus Latsch 


Green Beret aus, 
mandos 2“. Von Sergej 
Garbowski aus Hanau 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


Grips oder nix Grips!? 


Ich lese Ihre Zeitschrift seit einigen 
Jahren mehr oder weniger regel- 
mäßig. Dabei ist mir aufgefallen, dass 
die Testberichte nicht durch schlag- 
kräftige Informationen, sondern 
durch Inkompetenz oder erfundene 
Wortspiele auffallen. Respekt oder 
Achtung habe ich nicht vor Eurem 
ganzen Pack. Dies wollte ich Ihnen nur 
mitteilen, um zu zeigen, wie ein 
Mensch mit einem IO von 128 Ihr Ma- 
gazin findet. 

In Verachtung, „Der Sepelator“ 
Anonym, per Mail 


Große Katastrophe! Unser Traum, eine 
Zeitschrift zu gestalten, die jedem 
gefällt, ist geplatzt. Das Unfassbare 
geschah: Eine böse Kritik flatterte in 
unsere SCREENFUN-Redaktion! Und 
noch dazu von so einem schlauen 
Kopf - zumindest schien es so... 

Wir hofften, in der E-Mail wenigs- 
tens kühne Verbesserungsvorschläge 
zu finden, doch Pustekuchen! Statt- 
dessen warf uns jemand, der die 
SCREENFUN regelmäßig liest (hier 
ein herzliches Dankeschön!), wüste 
Beschimpfungen an den Kopf, schien 
wegen einiger Witze vollkommen 
aus dem Häuschen zu geraten und 


Die Jackpot-Gewinner 
Am Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller 


| Gewinner bei Aktionen in Heft 
Kin 5/01. Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel Spaß mit 
Euren Gewinnen. Auch diesmal 
ist der Jackpot prall gefüllt: 
Werft einen Blick auf Seite 130. 
Jana Thiel, Gera - Near Weiße, 

e Scharfenberg/Meißen 
EIN IUMN Stichwort „Bracula” 
Jonas Feigl, Passau 5 
Stichwort „Daten” Roswitha Bässe, Malsfeld - 

e 1 PC-Software Lukas Brings, Mönchengladbach - 
Nadine Raschka, Hechingen 


Stichwort „Englisch” 


Reinhard Fischer, Solingen - Uli 
Flad, Weilen - Silke Hering, Mar- 
burg - Günther Kampfl, Harburg - 
Doris Zimmermann, Werneuchen 


Stichwort „Desperados”" 


Patrick Filser, Kaufbeuren 
Stichwort „Filmbuch” 
Tobias Lüneberg, Bochum 
Stichwort „Disc" 

Oliver Kauff, Wörrstadt 
Stichwort „Drachen” 

Katja Hadui, Frankfurt - Sven 


Hannig, Meppen - Antares Igel, 
Puschendorf - Kai-Uwe Kühr, OI- 


Christian Aloia, Kitzingen - 
Robert Dormeier, Northeim - 
Karen Eppler, Geiselbach - 
Tobias Grimm, Karlsfeld - 
Gerold Sauter, Albstadt 


Stichwort „Gamestock” 


Ronny Eitner, Dresden 


pe - Andr& Kunze, Lommatzsch - 
Nicola Lategano, Neuenrade - 
Sebastian Löbig, Pohlheim - 
Dennis Schulz, Kühnhausen - 


Stichwort „Handy” 


Sandra Junker, Mainz - Maxi 
Gumberger, Neufahrn - Silke 


sprach den SCREENFUN-Re- 
dakteuren ihre Kompetenz 
ab. Nach dieser Ansamm- 
lung von entrüsteten 
Unhöflichkeiten gab’s 
obendrauf die Info 

über den Ehrfurcht (CE 
gebietenden _Intelli- 
genzquotienten des Au- 
tors und natürlich ein Pseu- 
donym statt fairerweise den 
richtigen Namen. 

Diese E-Mail ist zum Glück eine un- 
rühmliche Ausnahme. Viele von Euch, 
die uns mitteilen, was sie gut oder 
schlecht finden, wissen, dass wir Kritik 
von unseren Leserinnen und 
Lesern ernst nehmen - nur 
konstruktiv soll sie sein. Alle 
hilfreichen und fairen An- 
merkungen der SCREEN- 
FUN-Fans versuchen wir, im 
Heft umzusetzen oder -falls 
nicht möglich - zu begründen, 
warum das Gewünschte oder Ge- 
forderte im Einzelfall nicht geht. 
Was „Sepelatoren“ angeht: DELETE! 


Meyer, Waldrach - Patrik Rom- 
stätter, Trier - Ute Rösch, Veits- 
höchheim 


Stichwort „Madden” 


Felix Brandmayer, Seiboldsdorf : 
Erkhan Caus, Tönisvorst - Malte 
Dürr, Herdecke - Sabrina-Nadine 
Heinze, Neustadt - Björn Irmer, 
Reiskirchen - Philipp Jarowski, 
Wetter Michael Krause, Schwan- 
stetten - Peter Kulawiak, Köln - 
Philipp Marbacher, Kriens - 
Martin Voggensperger, Allschwil 


Stichwort „Mikroskop”" 


Olaf Strube, Iisede 
Stichwort „Movie” 


Miklos Bajus, Vellberg - Christoph 
Bannick, Agethorst - Tobias 
Bicker, Löhne - Carlos Granado, 
Allschwil - Janine Opel, Köln 


Stichwort „Stick” 


Klaus Leiner, Zweibrücken 
Stichwort „Zidane” 


Sarah Boedner, Ettlingen - Björn 
Bohn, Schiffweiler - Christoph 
Döll, Kassel - Christopher Gau- 
lin, Marbach - Johannes Glaser, 
Speyer - Maria Hapial, Celle - 
Stefan Klempnauer, Havixbeck - 
Vincent Dominic Lüneberg, 
Ortenberg - Christian 
Steines, Breunigweiler - 
Andreas Werner, 
Frankfurt 
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Wheeler 


Mit menschlichen Gegnern und Mit- 
streitern ins Netz: Das 
zeigt, was geht » Lösungen zu 

und vieles mehr! 


Das Heft €) erscheint am 18. Juli 
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Alle Angaben ohne Gewähr 


ALlE 


1x Spiele-PC Anke 


„Half-Life: Blue Shift“ oder „Alone inthe 
Dark 4“ am eigenen Gerät erleben? 
Kein Problem: SCREENFUN verlost 
einen komplett ausgestatteten 
Spiele-PC vom Feinsten - mit 
17-Zoll-Monitor 7VIr+ von AOC, 
AMD Athlon Thunderbird mit 
800 MHz, 64 MB SDRAM, 
Elsa-Erazor-Ill-Grafikkarte, 
20-GByte-Festplatte, sofach- 
CD-ROM und Soundkarte 
SoundBlaster AWE 128. 


TEL: (0190) 499 340 01 
Stichwort „Spiele-PC” 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer * r 
re, teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
ib © schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 
& P; Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur 
12 — innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 
(0190) 499 340 plus ein zweistelliger Kenncode. 
Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf 
; m dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige 
I: ‚Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- 
——- wort, Euren Namen und Alter, Eure Adresse und Eure Telefon- 
nummer. Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
- Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
sm; E Aktions- und Einsendeschluss für Heft 7/01 
S|2.8, ist der 16.7.2001. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


VS N 
Seite 126 


1x CD-Player 
mit Radio 


Wer beim 
Duschen auf 
Hits nicht ver- 
zichten kann, 
kriegt mit dem $ 
wasserdichten 
„Shower-Com- 
panion“ von 
AXE Sound 

in die sauberen 


u u ra 1a errzem 


gear 


Seite 17 


1x PSone-Farbmonitor 


Du bist im Daddelfieber, doch die 
Eltern verhaften Dich zu einem 
Autoausflug? Was tun mit dem 
angespielten Level? Ganz ein- 
fach: TFT-Farbmonitor und mit- 
gelieferten 12-V-Autoadapter 

von Thrustmaster einpacken, im 
Zigaretten-Anzünder einstecken 
und während der Fahrt einfach 
weiterspielen. Auch bei anderen 
Situationen ohne TV-Gerät ist der 
Monitor superpraktisch. Ohren. 


TEL: (0190) 499 340 03 - Stichwort „Monitor“ TEL: (0190) 499 340 04 - Stichwort „Sound“ 


10x2Pelikan-Boxen KAlGEly : Back 1x Joystick Genius 


„Magnetic Paper“ 1x Jahres-Spiele-Abo mit „MaxFighter F-33D7 


Für Kreativlinge, die gerne neue Ideen am | 72 Spielen eigener Wahl Wer einen PC zu Hause hat, kann 
PC umsetzen, ist das Magnetpapier von © diesen Stick 
Pelikan ideal. Es lässt sich mit jedem Tin- | Unterallen, die uns ihre Spiele- ausnutzen. Bei 
tenstrahlprinter bedrucken. Motiv, Spruch Top-5 verraten, verlosen wir ein Flugsimulatio- 
Jahres-Abo mit monatlich je einem 4 


oder Foto danach aus- nen kommen 
schneiden, und fertig Spiel eigener Wahl (rechts ein Bei- seine zehn 
ist der individuelle spiel-Abo). Schickt eine Postkarte Tasten 
Magnet- mit Euren fünf Lieblingsspielen und hilfreich 
Sticker für | Stichwort „Charts 7“ an: BRAVO zum Einsatz 
Pinnwand | SCREENFUN, Postfach 200 221, ö 
oder Me- | 80002 München. Oder sendet eine TEL: (0190) 499 340 06 - Stichwort „Stick“ 
tallboard. E-Mail an charts@screenfun.de - z 
Zehn gewin- | bitte gebt jeweils Euer Alter an! i nn Seite 116 
Einsendeschluss: 16. Juli 2001. 5x Film-Soundtrack 


nen je vier 
„O Brother, Where Art Thou?“ 


Blätter. 
Aus dem Kracher : mr 


MUSIC HRos In Marion Picrunk 


mit den drei ent- 0 F 
flohenen Häftlin- TUR 


Seite 102 Ep x „High Tech“-Set 


Teilnehmer des „Varta Experience 2001“ in 
Island werden damit ausgerüstet - genau 
wie einer von Euch: Sonnenbrille mit inte- 
griertem Kopfhörer, Taschenlampen-Stift 

und Kugelschreiber mit Diktierfunktion. 

Mehr über den Event und über das neue 
Spiel unter www.vartaexperience2oo1.de 


ba THRUSTMASTER 


TEL: (0190) 499 340.02 - Stichwort „Technik“ 
Seite 96 


je 3 x „Metal Gear Solid“ für GBC bzw. PS 


Mit Geheimagent Solid Snake 
hinter die feindlichen Linien pir- 
schen - das geht auf der Playsta- 


call 1x Digi-Cam von 


IRRE % #Z tion unddem Game Boy Color. | BEN (u.a. George 
Mit der kleinen Für jedes System verlosen wir Clooney) sind 
BizCam geht dreimal ein Spiel (Systemwunsch | 19 a 2 a 
Knipsen fix: angeben!). Für PS-Spieler gibt's staaten-Sound. 
so — U Auslöser drü- a 3 td Fünf CDs sind 


das offizielle Lösungsbuch dazu. 


EN ISUNGSPUR WR 


De Our Died Zt Cum 


cken und das zu gewinnen. 
Pan np TEL: (0190) 499 340 09: Stichwort „Hits“ 
ansehen. Die 


Camspeichett BYÄICH IP Seite 108 10 x Shirts von Seite 118 
über 100 bunte A E-Shirt“ 
” 


= Bilder und hat r ; BER 3 

=== einen Kalkulator. Unter allen, die uns ihre Lieblings-Webseite 
zum Thema „Fernsehen“ verraten, 

TEL: (0190) 499 340 07 - Stichwort „Cam“ verlosen wir zehn T-Shirts. Der 


S Gag: Ihr könnt Eure E-Mail- 
Seite 114 Ey „Final Fantasy IX“- Adresse kostenlos aufs 
T-Shirts 


Shirt drucken lassen. 
Es weiß dann jeder 
Liebhaber des PS-Rollen- sofort, wie er Euch 
spiels mit Prinzessin Gar- erreichen kann. Mailt 
net, Zauberer Vivi und 

Held Zidane sollten 


an: webcharts@ 
sich melden. Mit den 


screenfun.de - und 
weißen T-Shirts mit HIT E 
Label-Aufdruck sind sie BLTTREININEN 


denkt bitte daran, 
hautnah am Spiel! 


5x Ange- 
lina Jolie/ 2 
„Tomb Raider“- 

Puppen + Soundtrack 


Am 21. Juni startet der Kino- 
film „Tomb Raider“ mit An- $ 
gelina Jolie alsLaraCroft. 5° 
Fünfkönnen hier dazu - | 
etwas gewinnen: je eine 
30 cm große „Angelina 

Jolie als Lara“-Sammler- 
puppe von Bandai sowie 
den Original-Soundtrack 
Alter anzugeben! A er 


Letzter Tag für Eure Mails: der 16. Juli 2001 | TEL: (0190) 499 340 12 Stichwort „Puppen" 


ns BRAvO TEL = Aktions-Telefonnummer 


3x „Tomb Raider“- 
Stand-Ups + Poster 


Sie ist nicht zu übersehen, 
wenn sie bei Dir in der Bude 
steht oder an der Tür hängt: 
Angelina Jolie als Lara Croft. 
Fans der lebenden Film- 
Lady oder der Cyberheldin 
im Spiel können passend 
zum Filmstart jeweils ein 
lebensgroßes Stand-Up 
sowie ein etwas kleineres 
Poster gewinnen - beides 
stammt von Close up. 


Sur 


Eure vollständige 
Adresse und Euer 


TEL: (0190) 499 340 10 - Stichwort „Shirt“ TEL: (0190) 499 340 11 - Stichwort „Lara-Film“ 
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PopTop Software 


